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{ УСЛОВИЯ КОНКУРСА } 
«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 


1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в «СОДЕРЖАНИИ НО- 
МЕРА». 

2. Па баллам, полученным статьей, выводится среднее арифметическое. 

3. Не позднее, чем во втарам номере следующего месяца, публикуется аб- 
щий рейтинг статей. 

4. Автор лучшей статьи получает приз (каждый месяц разный, на достаточ- 
но ценный). 

5. Лучшая статья месяца автоматически поподает в финал конкурса «ЛУЧШАЯ 


СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становится обладателем суперприза — 
КОМПЬЮТЕРА! 


ЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, простовивших оценки по 10-балль- 
‘ной шкале всем статьям, указанным в оглавлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками сто- 
тей в оглавпении номера (см. на обороте]. Эпектронные письма в конкурсе | 
не участвуют. | 

3. Если вы присылали письма к кождому номеру месяца (но не более 1 на на- | 
мер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читателей, то | 
есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! | 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разы- | 

грываются 1 первый, 2 вторых и З третьих приза среди читотелей. ] 

В 
1 
| 
1 
1 
1 
| 
1 
В 
] 
1 
| 
| 


СПОНСОКОНКУССАМЛУЗШАСТАЛЬНИЮНЯЫ 
ПОРВОВАЯ МАРКА 


ИЕР Е2А 


171 4< = 


СПОНСОР КОНКУРСА 
"АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ" 


ГЛАВНЫЙ ПРИЗ 


Горный велосипед Мепда КааРаг! 530 


Рама - СгМо / НЕ-Теп 
Оборудование - ЗКАМ 3.0 
Вилка - Н!-Теп 


т + 


:- Кроме того, среди наших гостей будут разыграны 
дополнительные призы, предоставленные компанией $ЕТ. 


Официальный представителе в Ук 
г. Киев ул.Землячки 20 

тел. 45-909-45, 457-0-754 
мм. тета. сот ца 


>6 


ж\ум. ус [о Ктеу.сат 


Ь. ПРОГРАММЫ 
Реестр горит синит: плагенет 


Компания Мисгозой без осо- 
бого шума опубликовала на 
своем ммеб-сайте уведомление 


странении продуктов семейства «Ан- 
тивирус Касперского» с компанией 
Уйск НИ! Сгоур, которая является од- 


лаборатория 


КА(п=ь (кого 


Мсто5ой- 


для пользователей о возможных 
проблемах в работе системно- 
го реестра ОС М/тао\з ХР. При- 
чем, проблемы довольно круп- 
ные. Как выяснилось, из-за этого 
самого системного реестра об- 
ладатели домашней (Ноте] и про- 
фессиональной {Ргоеззюпай вер- 
сий М/таомз ХР могут неприятно 
удивиться, увидев на своем дис- 
плее «синий экран смерти» с над- 
писью «Упехреме Зпио\м/п» или 
«Зюр: 0сх00001 35», после чего мо- 
гут возникнуть сложности с переза- 
грузкой компьютера. 

Источник: М@стерСвязь 


Пингвины нрутят глультину 


Анимационные студии компании Май 
О/5пеу собираются использовать для 
обработки изображений и работы с 
анимацией серверы Не\ммен-РасКаг под 
управлением ОС ИШпих. Кок и в других 
студиях, системы Шпих приходят на сме- 
ну более дорогостоящим системам на 
базе УМХ, таким как, например, Их про- 
изводства компании 5С71. НР поставляет 
в У/со! О5пеу Сотрапу свои рабочие 
станции х4000 и серверы на базе чипов 
1[А-32, которые будут использоваться для 
рендеринга изображений. В НР особенно 
подчеркивают, что сотрудничество между 
\У/о! О!5пеу Сотрапу и 
Неммен-Раскага имеет очень 
давнюю историю. Когда в 
1938 голу сам Уолт Дисней 
работал над своей «Фантс- 
зией», он заказал Уильяму 
Хьюлетту и Дэвиду Паккарду 
восемь осцилляторов ЛМод- 
е! 2008 для обработки зву- 
кового сопровождения мульт- 


фильма. «Фантазия», кок известно, предстов- 
ляет собой своего рода анимированную ил- 


ним из крупнейших европейских дис- 
трибуторов программного обеспече- 
ния для электронного бизнеса. Это 
соглашение открывает для антивиру- 
сов «Лаборатории Касперского», 
предназначенных для среднего и ма- 
лого бизнеса и корпоративных заказ- 
чиков, рынок Великобритании и Гер- ту, 
мании. При этом «Антивирус Каспер- 
ского» будет единственной антивирус- 
ной системой в спектре продуктов, 
предлагаемых М/ек НИ]. ны 


ла о скором выходе СогеВА\/ 
СгарЫс Зийе 11 — набора программ 
для всесторонней работы с 
графикой. Сгарсз Зи!е яв- 
ляется единственным в сво- 


ции о 


Источник: М@стерСвязь 


Пални-горелни 


Канадская компания Соге! объяви- 


ем роде графическим паке- 
том, с помощью которого можно не 
только работать с растровыми изоб- 
ражениями, но и создавать вектор- 
ную анимацию, подготавливать изоб- 
ражения для печати и публикации в 
Интернете, создавать меб-анимацию. 
Источник: М@стерСвязь 


Йпачи отражают нападение 


Компания Араспе Зой\уаге Гоип- 
даноп выпустила обновленные вер- 
сии меБ-сервера Арасйе линеек 1.3.х 
и 2.0.х, в которых ре- 
шены проблемы с об- 
наруженной 18 июня 
уязвимостью. Дистрибу- 
тивы Арасйе 1.3.26 и 
2.0.39 доступны по ад- 


люстрацию к нескольким произведениям клас- 


сической музыки. Дисней хотел создоть в не- 
скольких специально выбранных кинозалах ошу- 
щение обволакивающего звука, для чего ему 
и понадобились эти приборы. Как выразились 
в своем пресс-релизе представители НР, 
был «ранний вариант биггоипа5оипо. Вообще, 

использование Ипих в кино перестает быть эк- 

зотикой. Например, менее месяца назад стало 

известно, что в Огеатуго [$ $КС также пользо- 
вались Цпих-системами от Не\ммен-Раскага при 
создании мультфильма 5рий: бюоп оНйе Стаг- 


гоп. На Ипих «переезжает» все большее 


киностудий, в том числе Рхаг Апипайоп Эюсов, 
паизта ПОР! спа Масс и Олойс! Ботат. 


Источник: Компьюлента 


Паворатория на гастроляя 


Российский разработчик систем информаци- 
онной безопасности компания «Лаборатория 


В» ПЕС: мии арасйе.огог 


связано с тем, что компания [55 


Касперского» заключила соглашение о распро- 


который, как выяснили в Араспе, не избавляет 
меБ-сервер от дыры в защите. Некоторая часть 
сообщества разработчиков открытого софта 
оценила такие действия [55 как попытку дис- 
кредитации свободного программного обес- 
печения (коим и является АрасПе]. Действитель- 
но, преждевременная публикация информоа- 


ресу ИНр:/ /\умм.арасе. 
ога / ЧИ Внра/Ьтайез, их 
исходный код — по ад- 
ресу Гир://м\учу.арасВе. 
ога/ 9 /Внра. Обновление программ- 
ного продукта связано с выявленной 


ыы. Араспе ЗоЯмаге РоипдаНоп 


ранее уязвимостью. Обнаружение ды- 
ры в системе безопасности приняло 
это несколько скандальный оттенок. Это 


1етпе! бесийу буяетб, ННр:/ /мимиз.пей] 
опубликовала информацию об уязви- 
мости в рассылке ВидТгад, не дав вре- 
мени разработчикам Араспе на ис- 
следование появившейся информа- 
число = ции. Более того, 155$ поспешила спро- 
воцировать скандал, не исследовав 
проблему до конца — позже обнару- 
жилось, что дыра в защите может быть 
использована и в случае с версией 
Арасйе для Упь-систем, хотя 15$ по- 
считала, что уязвима только УИпо\з- 
версия. 55 даже представила собст- 
венный патч для решения проблемы, 


дыре в защите крайне популярного про- 


граммного продукта могла отрицательно ска- 
заться на движении открытого софта в целом. 
Источник: Компьюлента 


Унрали снриншеть! 


Некоторое время назад одно московское 
издательство выпустило в свет очередную кни- 


посвященную программному пакету 


«1С:Предприятие 7.х». Книга, по идее наце- 
ленная на популяризацию продукта «ТС», вы- 
звало крайне негативную реакцию со сторо- 


руководства этой компании. Суть претен- 


зий сводится к тому, что книга посягает на 
интеллектуальную собственность «1С» и что 
ее написание и издание не было согласо- 
вано с правообладателем. В издательство 
пришел факс от юристов АОЗТ «ТС» с тре- 
бованием, во-первых, прекратить издание 


и распространение этой книги, 
во-вторых, изъять книгу из роз- 
ничной сети, довести до сведе- 
ния автора книги требование о 
недопустимости «подобных действий» и вы- 
платить «ТС» компенсацию. Пока «ТС» 
требует 15 % от розничной цены изда- 
ния, умноженной на тираж книги — 5 тыс. 
экземпляров. На самом деле претензии 
«1С» не лишены оснований. Изрядная 
часть книги представляет собой заимст- 
вование из документации, которая по- 
ставляется в комплекте с пакетом 
«1С:Предприятие». Речь идет о «Руко- 
водстве по конфигурированию и адми- 


нистрированию» системы «1ТС:Пред- 
приятие». Комплектная документация 
однозначно является объектом прав 
на интеллектуальную собственность, 
и использование ее без ведома пра- 
вообладателя, по идее, является на- 
рушением соответствующего зако- 
нодательства. Однако ко всему про- 
чему юристы «ТС» считают неза- 
конным и то, что в спорной книге 
("- — используются «более 200 фотогра- 
фически точных копий визуальных 
изображений, порождаемых про- 
граммами фирмы «ТС», иначе го- 
воря, скриншотов. 
Источник: Компьюлента 


Ь. ИНТЕРНЕТ 
Норвежиы обходят 6009е 


Норвежская компания ГАЗТ 
(Раз! Зеагсй & Тгапзег) объявила, 
что ее поисковая система АЙТе 
УиеБ.сот (пнр:// ууу аемиеЬ. сот] 
превзошла по числу проиндек- 
сированных документов знаме- 
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Новости 


овости 


нитый поисковик Соофе (ВНр:/ /ммли. дооде.сот]. 
По данным Раз! ЗеагсН & ТгапзЕг, в базе дан- 
ных АШе\\/еБ.сот содержатся в настоящее 
время 2 095 568 809 ммеб-страниц, тогда как 
Сооде асуществляет поиск по 2 073 418 204 
документам, доступным в Интернете. При этом 
принадлежащий ЕАЗТ поисковик «понимает» 
49 языков, умеет искать изображения, музы- 
ку в формате МР3З, а с недовних пор индек- 
сирует и файлы в формате РВЕ. Цикл обнов- 


только в 18 штатах, аналогичные з 


конопроекты, представленные для 
рассмотрения в федеральное прави- 
тельство, пока там и находятся, без 
надежды на скорое принятие. Во-вто- 
рых, спамеры, в отличие от своих про- 


ТИВНИКОВ, работают централизован 


но. Новые технологии обхода зощи- 
ты от спама быстро распространя- 


ются среди тех, кто зарабатывает на 


о- ра, который потребовал обно- 
родовать список запрещенных в 
Австралии сайтов. Требование 
было предьявлено на основании 
Закона о свободе информации. 
Автралийскому фонду электронно- 
- го фронтира было отказано в 
предъявлении данных документов, 
так как в них содержатся ссылки на 
сайты с детской порнографией и 


ления документов в базе данных составля- 
ет 7—11 дней. Справедливости ради стоит 
отметить, что поиск изображений и индек- 
сирование файлов в формате РОЕ, М$ ОЕ- 
Нсе и других Сооде осуществляет уже до- 
статочно давно. Кроме того, представи- 
тель Сооде заявил, что число проиндек- 
сированных страниц не является главным 
показателем оценки поисковой системы. 
Значительна более важным является ча- 
стота обновления информации в базе 
данных и релевантность выдаваемых ре- 
зультатов. Впрочем, от дальнейших ком- 
ментариев представитель Соод отка- 
зался. 

Источник: Компьюлента 


Спасение от спата 


Недавно прошедшая в США кон- 
ференция СоБа!|тегпе! Ргоес! пока- 
зала: интернет-компании хотят бороть- 
ся со спамом, но не знают, как это 
делать. Выступления представителей 
различных заинтересованных орга- —з 
низаций дали понять, что существу- 
ет масса способав борьбы со спа- 


кр 


мом, однака антиспамеры не мо- 
гут договориться о какой-либо 
единой тактике борьбы с непро- 
шеными сообщениями. У интер- 
нет-кампаний существуют две 
главные проблемы, которые не- 
обходимо решить для повыше- 
ния эффективности борьбы со 
спамерами. Во-первых, это от- 
сутствие полноценной поддерж- 
ки кампаний по барьбе с не- 
прошеными сообщениями на 
государственнам уровне. В 
США закон а запрете на рас- 
пространение спама принят 


стра 


щенн 
жет 6 


тельств 
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ся игорное заведение. Таким обра- 
зом, в случае принятия закона будет 
запрещена работа оффшорных ка- 


ется более 1.5 тыс. онлайновых игор- 
ных заведений, позволяющих удален- 
но делать ставки. Все они в сумме 
приносят более $5 млрд. ежегодно. 
Закон предоставит полиции право зо- 


запрет на размещение рекламы и 

проведение финансовых операций 

игорными интернет-заведениями. 
Источник: Компьюлента 


По решению австралийского суда, 
работа цензоров Интернета в этой 


министративный апелляционный три- 
бунал постановил, что список запре- 


несмотря на соответст- 
вующие законы о про- 
вах граждан на получе- 
ние информации о рабо- 
те государственных орго- 
нов. Судебное разбира- 


вано Австралийским фон- 
дом электронного фронти- 


рассылке коммерческих сообщений. 
Технологии борьбы с непрошеными 
сообщениями, как правило, держат- 
ся откомпаний или интернет-провай- 
деров в секрете. Тем не менее на 
конференции всеми участниками бы- 
ло заявлено, что они «будут бороть- 
ся со спамом и в дальнейшем», 
Источник: Компьюлента 


Фетида против Фортуны 


Проект закона о запрете онлой- 
новых казино одобрен в комитете По- 
латы представителей США, несмот- 
ря на резкую критику со стороны не- 
которых законодателей, считающих, 
что законопроект на- веааиа 

кладывает слишком 
много запретов и со- 
держит много потенци- 
альных лазеек. Комитет 
Конгресса США одоб- 
рил данный законопроект после мно- 
гочасовых дебатов. После принятия 
закон должен быть согласован с ано- 
логичным проектом финансового ко- 
митета Палаты представителей, зо- 
тем он будет передан на обсужде- 
ние непосредственно в Конгресс. Зо- 
конопроект обновляет закон 1961 го- 
да, запрещающий казино, ставки в 
которых можно делать удаленно, не 
проживая в том штате, где находит- 


другими незаконными материала- 
ми. По мнению австралийского апел- 
ляционного трибунала, публикация 
такой информации невозможна, так 
как станет совершенно ненужной 
рекламой именно тех порносайтов, 
которые австралийские государст- 
венные органы пытаются запретить. 
Источник: Компьюлента 


ТЕХНОЛОГИИ 
Серверы на высоной платфорте 


Компания те! объявила о выпус- 
ке нескольких новых платформ для 
процессоров Хеоп (Ргезюта или Ро5- 
Юй, Хеоп МР (Гозег МВ и Репнит 4 
а (Моруюоб или У/Шатене}. Каж- 
дая из этих платформ состоит из 
материнской платы, а также ре- 
комендуемого для нее корпуса, 
} предназначенного для установ- 
ки в стандартные 19-дюймовые 

гаск-тоцп! стойки. 

|=! Зегуег Воага 5Е7500\/У2. Мо- 

теринская плата на базе чипсета /п- 

1=/ Е?5О0, предназначенная для созда- 

ния серверов высокой плотности на двух 
процессорах Хеоп (Ргезюпю или Еочей. 

Рекомендуемые корпуса — | Зегмег 

Сраз$5 $К1 300 (высота — 1] и ие! Зегу- 
ег СВаз$8 52300 (высота — 2\. 

е! Зегуег Воаг4 $Е7500С\/2. Еще 
одна плата на чипсете /1е/ Е7500. Пред- 
назначена для установки в серверы высо- 
той 50 (корпус — ше Зегуег Спа$$$ 
$©5200}. 

|п1е! Зегуег Воага ЗНС2. Тоже плата для 
двухпроцессорных Хеоп, но на чипсете 
ЗегиегИ/о#$ Сгапа Сватргоп (Е. Рекомен- 
дуемый корпус — ме Зегуег Спавзв 55200. 

те! бегуег РаНогт ЭК$Н4 и ше Зегу- 
ег РаНогт ЭРЗНА. Платы на чипсете Зегиег- 
МИощ$ Сгапа Сратроп НЕ для систем на 

четырех процессорах Хеоп МР. Устанавли- 
ваются в корпуса высотой 4 и 7Ц соответ- 
ственно. 

зе! Епну Зегуег Воага 5845\/01-Е. Пло- 
та на чипсете {845Е, предназначенная для со- 
здания сервера начального. уровня на про- 
цессоре Репнит 4. Может быть установлена 
в корпус высотой 14. 

Источник: Ф-Центр 


батью выстрый Сейегоп 


|1е! официально представила 
процессор {= Сеегоп, работа- 
ющий с тактовой частотой 1.80 ГГц. 
На сегодняшний день данный про- 
цессор стал самым быстрым про- 
цессором |, предназначенным 
для рынка недорогих персональ- 
ных компьютеров. 

ме! Сеегоп с тактовой часто- 
той 1.80 {Гц производится по 
0.18-микронной технологии и под- 


ино. В настоящее время насчитывоа- 


ывать такие казино, накладывать 


Приговор как ренклата 


не и далее будет секретной. Ад- 


ых сайтов не мо- 
ыть обнародован, 


ю было иницииро- 


#26/197 24.06-01.07.2002 


МА разработала широкий спектр ре- 
шений, развивающих звуковые техноло- 
гии для ПК, включая высоко оцененный 
звуковой контроллер Епуу24 студийно- 
го качества, который обеспечивает 
12 входов и 12 выходов с 36-бит широ- 
ким цифровым микшером. МА также 
предлогает спектр звуковых кодеков 
АС’97, таких как стереовыход УПА 
\УТ1612А с интегрированным интер- 
фейсом 5/РГУЕ для соединений с но- 
вейшими устройствами с цифровым 
звуком, и УТ1Т616 — суперпроизводи- 
тельный 6-канальный звуковой кодек, 
обеспечивающий театральное каче- 
ство звука как в решениях ау@юЮ-оп- 
тоефоага, так и в звуковых картах 


класса Рю-епа. 
Источник: УА 


держивает системную шину в 
400 МГи. Разъем, соответствен- 
но, — Зоске! 478. Кэш второго 
уровня — 256 Кб с архитектурой 
Абустсед ТгопзРег Саспе. 
Отгрузки нового процессора 
уже начались. Продается |ме! 
Сеегоп 1.80 ГГц в оптовых парти- 
ях от 1000 штук по цене $103. 
Источник: Донтек 


Летом 2002 года исполня- 
ется ровно 20 лет со дня по- 
явления широко распростро- 
ненного сегодня формата и 
носителя для записи музыки — 
компакт-диска. 

В 1982 году японская ком- 
пания бопу представила на 
японском рынке первый СО- 
проигрыватель. Первым в ми- 


АМО объявила о выпуске ново- 
го Зоске-А процессора линейки 
АМБ АЖоп МР, промаркированно- 
го в соответствии с локтриной Оиап- 
#Зреед как 2100+ (реальная часто- 
та процессорного ядра — 1.73 ПЦ. 

АМО АНоп МР, как и его пред- 
шественники в линейке чипов для двух- 
процессорных систем, является пред- 
ставителем седьмого поколения х86- 
процессоров от АМЬ, выполнен на 
ядре Раютто с нормами 0.18-мкм 
техпроцесса. Новый чип нацелен на 
применение в рабочих станциях и сер- 
верах, поддерживает двухпроцессор- 
ную технологию Зтай МР, набор ин- 
струкций ЗОМо\ 

Как заявлено в пресс-релизе, систе- 
мы на АМО Афопт МР 2100+ ноамере- 
ны представить в ближайшее время бо- 
лее чем 34 производителя компьютеров. 
Оптовая цена АМО А#юп МР 2100+ в 
партиях от 1000 штук составляет $262. 

Источник: ХВТ 


эла 5279 Зее, выпущенный звук 


тически сразу после его появл 


рийный компакт-диск с класси 
музыкой — вариациями на тем 


нии Клаудио Аррау. Первым 


УПА объявила о выходе УПА Епуу24НТ, 
нового высокопроизводительного звуко- 
вого контроллера с функциями записи и 
воспроизведения. 

Используя профессиональную тех- 
нологию звука /СЕпзетЫе, приоб- 
ретенную в 2000 году, ММА создала 
широкий спектр звуковых решений, 
которые охватывают все сегменты рынка. 
Работая в тесном сотрудничестве с ведущи- 
ми компаниями в области звука, такими как 
М-Аьадю, ТетаТес, Айес [апзтд и ЕЗ!, МА 
разрабатывает новейшие технологии, ко- 
торые будут управлять стандартами зву- 
ка для ПК. 

Многоканальный звуковой контроллер 
Епму24НТ представляет собой РС|-реше- 
ние, обеспечивающее пользователям ПК 
в домашних условиях профессиональный 
звук студийного качества. Имея 24-бит 
разрешение и частоту выборки до 192 КГц, 
МА Епму24НТ обеспечивает самое высо- 
кое качество записи в своем классе и 
предоставляет два входа и 10 выходов, 
которые присоединяются к последним си- 
стемам с 5.1- и 7.1-звуком для идеальной 
работы домашнего кинотеатра. 


РоУСгат, выпустил 


УЛА Ябими 


зоо ем ПОКТ-ДИСКОВ. 


72а оыЗС 
100020: е@ 


стно с фирмами РРЙрз и 


вул; ЯВ 


ре аудио-СВ стал альбом Билли Джо- 


писывающей компанией 5опу Мизс. 
Успех к новому носителю пришел прек- 


Только в США в 1982 году было про- 

дано 30 000 СО-проигрывателей и 

800 000 музыкальных компакт-дисков. 
17 августа 1982 года компанией Рой- 
Скат был выпущен первый в мире се- 


сов Фредерика Шопена в исполне- 


ным компакт-диском с поп-музыкой 
был выпущенный той же фирмой аль- 
бом АВВА Тте Узйогз. Первый тираж 
аудио-СО составил 376 000 серебри- 
стых дисков. На сегодняшний день ком- 
пания Ипмегза! Мис, правопреемник 


1.8 миллиарда музыкальных ком- 
Технология изготовления ком- 
пакт-дисков была разработана 


химическим концерном Вауег совме- 


Поликарбонат под торговой маркой 
Макгоюп, многократно доработан- 


к Ковости 


ный, и до сих пор служит асновой для изготов- 
ления как музыкальных компакт-дисков, так и 
компьютерных СО-КОМ. 

Работу над созданием нового формата для 
записи музыки начали независимо друг от дру- 
га компании РЫЙйр$ и 5опу. В дальнейшем эти 
фирмы договорились о создании общего стан- 

дарта на новый носитель, каторый получил 
название «Красная книга» (ЕС-908}. Этот стан- 
дарт дал возможность воспроизводить любой 
аудио-СР на всех проигрывателях СО и ком- 
пыютерных приводах СО-КОМ. 

Через несколько лет стало очевидна, что 
новый формат прекрасно подходит не толька 
для музыки. Спустя десять лет после создания 
аудио-СО, в 1992 году, на рынке появился 
компьютерный носитель СО-КОМ. На нем 

можно было уместить данные, хранящиеся 

более чем на 450 дискетах: емкость носите- 

ля составила 650 Мб. Со временем СО-КОМ 

стал самым распространенным и дешевым 
носителем для хранения и рас- 
пространения программного 
обеспечения, игр, научных баз 
данных, а также всевозмажных 
справочников. 

Поскольку аудио-СВ оказал- 
ся весьма чувствительным. к лю- 
бым повреждениям (котарые, 
впрочем, не слишком влияют на 
качество воспроизведения бло- 
годаря используемому в проигрывателях СО 
алгоритму интерполяции), для записи дан- 
ных на СВ потребовался новый стандарт. 
Уже в 1984 году компаниями РЫйЁрз и Зопу 

был разработан такой стандарт, получив- 
ший название «Желтая книга» (ЗОЛЕС 
10149} «Желтой книгой» предусматривал- 
ся прямой доступ к каждому конкретно- 
му сектору на СР. В каждом секторе бы- 
ла зарезервирована информация для ис- 
правления ошибок, возникающих при 
считывании поврежденного или загряз- 
ненного диска, что позволило гаранти- 
ровать сохранность записанных данных. 
Стех пор появилась множество раз- 
новидностей оптических носителей: от 
записываемых СР-К до РУО. Однако 
все эти «серебристые диски» объеди- 
няет материал основы — паликарбо- 
нат, который и сегодня остается иде- 
альным соединением для изготовле- 
ния самых разнообразных оптичес- 
ких носителей. 
Источник: Компьюлента 
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серий- 


а более 


Совет по стандартизации /ЕЕЕ 
Зюпдагоб АзвосаНоп утвердил спе- 
цификацию 1ЕЕЁ 802.Зае, которая 


с. 


РауСгат. 


. ‚ 
магазин” &АЕес+гогисз ” вул. Ярослав Вал, 19. тел: 234-74-87 
= === — 2 — 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Новости 


даб Етегте! 


описывает сети Ефегте!, поддерживающие ско- 
рость передачи данных до 10 Гбит/с — 10 С- 


Как отмечают специалисты, упомянутая тех- 
нология уже вполне проверена — производи- 
телями сетевого аппаротного обеспечения до 


ствующие аналоги. 


му процессу. По словам представи- 
телей компании, чип потребляет в 
два раза меньше энергии и занима- 
ет гораздо меньше места, чем суще- 


Главное, что при оптовых закуп- 


жимому дисков (соответствую- 
щее программное обеспечение 
входит в комплект поставки}, @ 
также оборудовано переключа- 
телем защиты от записи. 

В семейство |е1НазН входят мо- 


стью 36 Гб, 73 Гб и 146 Гб, с 
кэшем объемом 8 Мб. Новые 
винчестеры будут выпускаться 
с интерфейсом ЧНа320 $СУ, 
с поддержкой разработанной 
в компании технологии Адарйме 


талле. При нормальных условиях ок- 
ружающей среды, когда разница тем- 
ператур одежды и поверхности кожи 
составляет около 5 С°, прототип тер- 
могенератора обеспечивает удель- 
ную мощность в 1 мкВт/см2 и выда- 


Махабади (Нас! МаваБас!] разработали спо- 
соб создания более мелких частиц тонера хи- 
мическим путем. Выращивание тонера проис- 
ходит на молекулярном уровне путем прове- 
дения управляемой реакции, для которой мож- 
но задать размер и форму частиц. Эта тех- 


ет ток напряжением 5 В, чего доста- 
точно для питания медицинских дат- 
чиков и микросхем небольшой сте- 
пени сложности. 

Источник: Донтек 


Новости Белкина 


Компания Вет Сот- 
ропеги$ представила за- 
нимательный игровой мо- 
нипулятор Мозтото п50 
ЗрееЧРа4, который уже 
должен поступить в про- 
дажу. Помимо основных 
‚| клавиш-стрелок манипу- 
лятор оснащен 140 про- 
граммируемыми клави- 
шами, на которые можно запро- 
граммировать до 
56 различных 
функций. Еще в 

комплекте с п50 
поставляется не 
менее любопыт- 
ная мышь. Стои- 
мость Мозното п50 
ЗреедРа4 — около $35. 
Источник: ХВТ 


Мелниуй поглой 


Как известно, улучше- 
ние качества печати ла- 
зерных принтеров проис- 
ходит за счет уменьшения 
размера частиц тонера. 
| Чем они меньше, тем боль- 
шего разрешения можно 
| добиться. Однако умень- 
в шение размера частиц ме- 
тодами, которые использу- 
ются сейчас, приводит к резкому удо- 
рожанию тонера и, соответственно, 
картриджей для принтера. К тому же 
у имеющихся технологий есть свои 
пределы, и эти пределы уже достиг- 
нуты. Поэтому несколько лет назад 
исспедователи начали поиск новых 
путей уменьшения частиц тонера. 
Сейчас для изготовления тонера 
все ингредиенты смешиваются, сплав- 


нология позволяет создать частицы тонера 
размером 3—5 микрон. 

Кроме формирования более четкого изо- 
бражения, использование тонера с более 
мелкими частицами помогает добиться его 
экономии. Так, если перейти с 9-микронного 
тонера на 5-микронный, то его расход умень- 
шится на 40 %. Разработчики обещают улуч- 

шить и другие характеристики принтера, то- 
кие как надежность и время прогрева перед 
распечаткой первой страницы. Новый техно- 
логический процесс назван етибюлп адоге- 

дапоп (ЕА}. Тонеры, изготовленные с его при- 

менением, будут использоваться в новых цвет- | 

ных лазерных принтерах Хегох, ко- : 
торые появятся уже в этом году 

Источник: Ф-Центр 


Вот тан сторозили! 
В сети появилась очередная фо- 
тография оригинального корпуса 
для компьютера. Умельцы, которые 


Аспуе СотрепзайНоп. 

Помимо того, Мажог сообщи- 
ла, что до конца года также на- 
мерена пополнить семейство АЕ 
аз новыми моделями АНаз 15К 
{внутреннее имя Аигога} со ско- 
ростью вращения шпинделя 
15 000 об/мин. Эти диски 
будут выпускаться в верси- 
ях емкостью 18 Гб, 36 Гб и 
73 Гб, с тем же объемом 
буфера (8 Мб}, среднее 
время позиционирования 
этих моделей составит 
3.8 мс, внутренняя скорость 
обмена данными достигнет 
878 Мбит/с, внешняя — до 
75 Мб/с. 

Источник: РСМЕУ/$ 


ГАббильнин 

Компания РЫйр$ продемонстриро- 
вала миниатюрный оптический нако- 
питель, работающий с дисками диа- 
метром 3 см и емкостью до 1 Гб. Столь 
высокая емкость носителя при малых 
габаритах достигается за счет исполь- 
зования голубого лазера и миниатюр- 
ной оптической системы. Инженерам 
компании удалось создать самую ма- 
ленькую на сегодняшний день 
линзу для голубого лазера и 
сверхтонкое устройство для 
ее позиционирования. В ре- 
зультате высоту оптического | 
привода удалось уменьшить 
до 7.5 мм, а длина и ширина 
устройства составляют соот- | 
ветственно 5.6 и 3.4 см. 

В рамках демонстрации 
технологии было показано воспроизве- 
дение с миниатюрного оптического дис- 
ка нескольких тр3З-файлов. В РНЙ!рз счи- 
тают, что в будущем приводы на базе го- 
лубого лазера можно будет использовать 
в КПК, цифровых камерах и даже сотовых 
телефонах. При этом с освоением массо- 
вого производства подобных устройств и 
носителей данных они могут оказаться де- 
шевле флэш-памяти и миниатюрных жест- 


настоящего времени было проведено мно- 
жество тестов, в том числе и на совмести- 
мость оборудования. 

Правда, поскольку 1ЕЕЁЕ 802.Зае предпо- 
лагает использование только оптоволоконных 
соединений, вряд ли стоит ожидать ее скоро- 
го массового внедрения в корпоративных сре- 
дах. Высказывается предположение, что пер- 
воначально она найдет применение в муни- 
ципальных сетях, где не требуется проклал- 
ка нового кабеля. 

Источник: Столица 


Вооруженные 00 34608 


Более 50 % рынка корпоративных прин- 
теров принадлежит компании Немен- 
РасКага, а именно линейке [азег/еф состо- 
ящей из устройств среднего и высшего клас- 
са. Поэтому совсем неудивительно, что 
компания ТКОУ, которая специоализирует- 
ся на выпуске Вшеюо!-модулей для ор- 
ганизации беспроводных сетей и подклю- 
чения к ним широкого спектра перифе- 
рии, избрала своей целью именно эти ус- 
тройства. Тем более что подобные прин- 
теры имеют универсальный коммуника- 
ционный порт — ЕЮ (Еп- 
рапсед ИО}. Универсаль- 
ный, конечно, с точки зре- 
ния НР. Следовательно, 
единственное решение, 
адаптированное под этот 
порт, автоматически ста- 
новится универсальным. 

В арсенале Немен- 
РасКаг уже имеются бес- 
проводные принт-серверы. Но компа- 
ния ТКО\ предложила охватить еще 
один беспроводный стандарт — Ве- 
1юо. Ее новый адаптер Х!е! ЗОООВТ, 
рассчитанный на установку в слот 
ЕО, позволяет пользователям мо- 
бильных устройств, оснащенных Вуе- 
юо-интерфейсом (ноутбуки, КПК и 
даже телефоны! осуществлять уда- 
ленную печать на принтерах от НР 
без необходимой проводной «при- 
вязки». Чтобы локальные пользово- 
тели не чувствовали себя ущемлен- 
ными в правах на печать, на одап- 


дели с емкостями от 16 Мб до 
1 Гб, которые обеспечиваются 
фирменной гарантией на два го- 
да. Габаритные размеры дисков 
объемами от 16 Мб ло 128 Мб 
составляют 71х25х12 мм, а диски 
объемами от 256 Мб до 1 Гб чуть 
побольше — 87.3х30.0х14.3 мм. 

Источник: Ф-Центр 


С улет и с толко 


Ерча Метогу анонсировала 
новую технологию выпуска чипов и 
низкоимпедансных иерархических 
ИО-интерфейсов, позволяющую вы- 
пускать чипы памяти ОКАМ с произ- 
водительностью до 1 Гбит/с на кон- 

такт при напряжении питания 1.8 В. 
Технология уже опробована компа- 
нией при выпуске 512-Мбит чипов 
ООЕ-! $ОКАМ с 0.13-мкм нормами 
техпроцесса, которые показали про- 
изводительность в 7.5 раз болышую, 
чем чипы РС133 ЗОКАМ, и на 75 % 
большую, нежели чипы ООК 266. 
Скорость обмена 1 Гбит/с при на- 
пряжении питания 1.8 В требует точной 
синхронизации тактовых импульсов ре- 
генерации с рассогласованием не бо- 
лее 30 пс. Такая производительность так- 
же требует уменьшения цикла чтения/за- 
писи до уровня менее 4 нс и времени 
выборки менее 8 нс. 
Новая технология от Ирюа удовлетво- 
ряет этим параметром, в том числе вы- 
двигаемым к памяти стандарта ОБК-1. Бо- 
лее того, по заявлению компании, эта тех- 
нология может быть адаптирована для вы- 
: пуска следующего поколе- 
ния ОКАМ — БОБВИ. 
"| Новая технология от 
Ерюа использует цифро- 
| вые цепи задержки сигна- 
ла (Чесу-осКед-юор 2] 
и контроля крутизны сиг- 
нала на выходных буфе- 
рах. При этом задержки в 
выходных буферох не пре- 
вышают 10 пс. Примене- 
ние новой низкоимпеданс- 


ках цена чипа не будет превышать 

$4, что, по мнению аналитиков, бу- 
дет особенно способствовать рас- 
пространению этого стандарта. Адап- 
теры ВшеюоМ можно будет интегри- 
ровать в сотовые телефоны, смарт- 
фоны и КПК даже низшего ценово- 
го уровня, а не только в топ-модели, 
как это происходит сейчас. 

Источник: СМемиз 


Новая сновородна 


ТЕАС объявила о начале поста- 


вок нового внешнего привода СВ- 
КУ! 40х12х48 ЦЗВ 2.0. Новинка, как 


следует из названия, обладает ско- 
ростной формулой 40/12/48 и обо- 
рудована интерфейсом 
ЦВ 2.0. 

ТЕАС 40х12х48 0$В 2.0 
также обратно совместим 
с интерфейсом Ц$В 1.1, 
в этом случае его скоро- 
стная формула меняется 
на 4/4/6. 

Новый привод имеет 
буфер объемом 8 Мб, 

время доступа в режиме чтения со- 

ставляет 72 мс. Привод поддержива- 

ет технологию ЕазуУИше, осно- 

ванную на спецификациях 

Моит! Кайцег, а также новые 

разработки компании — техно- 
логии Нпе Госи$ Сопйо/ и теЁ 
Идет бреед Сопто| для обес- | 
печения качества записи на мак- 
симальных скоростях с различ- 
ными носителями. 

В комплект поставки ТЕАС 
40х12х48 СО-К\М/ включены чис- 
тые диски СО-Ё и СО-КМ/, Ц$В- 


создали его, назвали новинку «Куб 
льда». Не знаю, холодный ли он на са- 


ШНИФИРАЩЕЖМНТАИ РАТИ 
РОЗСТРОЧКА : 0,8% в МИСЯЦЬ !'! 
[В сешАон 850/128/20.0/32 МЬДБНУАТКИЛ "ЗА | 
Е мон зову НЫБАИАТКИЯ ЧА 
Я РАЗНО БАНЬДАТКАТ 584 
= 
= 


М) «Аорогожнч» 
Шевченквський унвермаг, вул. О. Телни, 17 
праве крило (комп'ютери та орттехниез] 


тере присутствует и порт обычно- 


го ЕМете!г — витая пара на 
10/100 Мбит/с. 

Адаптеры Х{е! ЗОООВТ, кото- 
рым, кстати, не требуется внеш- 
него питания, уже можно приоб- 
рести на сайте компании. Они 
поставляются в двух модифика- 
циях: Хе! 300081Т-8М и Хе! 
30008Т-8$. Первый стоит $540, 
а второй — $420. 

Источник: Ф-Центр 


Нусать подано 


Американская компания 
Техаз [путитепК интегрирова- 
ла все необходимое для рабо- 
ты Вуеюой на одном чипе, 
сделанном по 0.13-микронно- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


2.0/1.1 кабель, БП и различное ПО: 
Вохю Еазу СО Сгесюг 5.2, Мизютейсй 


ЧоКебох, Рою\тргеззюп 3.0. 
Внешний привод ТЕАС 40х12х48 
ЗВ 2.0 СО-КМ/ в комплекте с драй- 
вероми под ОС МИпаомз ХР, 985Е, 
Ме и 2000 Ргоеззюпа| по- 
ставляется по рекомендован- 

ной розничной цене $230. 
Источник: РСМЕУ/$ 


брелоки на затке 


Компания Тгапзсеп сооб- 
щила о том, что ее семейство 
компактных Наз|-дисков Ле НазК 
подверглось редизайну, в ре- 
зультате чего оно поддержива- 
ет теперь защиту от несанкци- 

онированного доступа к содер- 


ной иерархической ИО-архитектуры позво- 

ляет снизить нагрузку |/О-цепей на 50% и 

довести цикл чтения/записи до 2.2 нс. 
Источник: ХВТ 


бешеные атланты 


Мажюг анонсировала выпуск 
своего четвертого поколения 
$С$-винчестеров Махюг АНаз 
ТОК М со скоростью вращения 
шпинделя 10000 обумин. 

Новые винчестеры Мохюг АНаз 
ТОК №, массовое появление кото- 
рых ожидается в четвертом квар- 
тале, облодают средним временем 
позиционирования 4.4 мс и скоро- 
стью передачи данных до 72 Мб/с. 
Винчестеры Махюг АНаз ТОК М бу- 


#26/197 24.06-01 07.2002 


дут выпускаться в вариантах емко- 


ких дисков [ВМ Мсгобпуе. Впрочем, по га- 

баритам и энергопотреблению даже столь 

миниатюрный оптический накопитель, ско- 

рее всего, будет проигрывать флэш-картам. 
Источник: Компьюлента 


Животная батарея 

В компании шйпеоп Тесбпоодез разро- 
батывается технология преобразования раз- 
ницы температур окружающей среды и тела 
человека в электроэнергию. Предполагается, 
что термогенераторы на базе данной 
технологии будут применяться в качест- 
ве источников энергии для встраивае- 
мых в одежду микроэлектронных уст- 
ройств — датчиков состояния здоровья 
и носимых компьютеров. Инженерам !- 
бпеоп уже удалось разработать первый 
термогенератор на кремниевом крис- 


ляются, а затем распрыскиваются че- 
рез пульверизатор. Эта технология 
требует больших энергозатрат, но 
главный ее недостаток состоит в том, 
что размер частиц невозможно кон- 
тролировать — некоторые получают- 
ся очень крупными, некоторые, наобо- 
рот, чересчур маленькими. В резуль- 
тате, чтобы добиться однородности, 
получившийся порошок приходится 
просеивать и сортировать. При этом 


крон. 


| ского 


средний размер ча- 
стиц составляет 7 ми- 


Ученые из канад- 
исследова- 
тельского центра 
компании Хегох под 
руководством Хади 


тел. 458-27-93, 440-60-22 
РИКО 950/128/20.0/32 М/52Ж/АТХЛЛ 5" — 374 за. 
СЕРОМ 1.2/128/40.0/32 МЬ/52х/АТХ/Л5°— 414 уе 
АТНОМ 1.6/256/40.0/64 МЫ/52Ж/АТХЛЛТ" 524 ул. 


р. 
< 


= 

а 

е- 

> «Шулявська», 

Е Ц «СтТовиИА» 

|=) пр-т Перемоги, 49/2 (комп'ютери та оргтехижа) 
= тел. 237-33-59, 446-89-73 

© 444 ул. 
Ра 454 ув. 
494 уд. 


Р-600/128/20.0/32 МЬ/52х/АТХУ5” 

БУРОН 1.2/128/40.0/32 МБ/52х/АТХ/ЛТ” 

Р1№-1,5/128/40.0/32 МЬ/52х/АТХ/15" 
(м) «Чернаг1вська» 


пров. Карельський, 5, 3-й поверх 
в буд. «АВТОЦЕНТР» (комп’ютери та ормехнка] 


тел. 573-31-06 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


‘9НЗ01:110У5349 УЧЧУ1оОУ 


Ятхоа & о\ умнУах, 


Новости 


| 


мом деле, но грани выглядят очень здорово. 
Возможно, стоило зашкурить стекла и залить 
все это изнутри голубым светом. 

Источник: 4Ибег 


ь — З0-НОВОСИ 
Петняя распродажа 


Компания ЗоЯтаде, филиал АУ Тесйпо|- 
оду, пс, объявила о снижении цен на свой 
продукт ЗоНитаде | ЗО. Цена пакета теперь 
составит $1495. Такая политика, по заявлению 
производителей, — это реакция на рост по- 
требности в анимации и эффектах в таких от- 
раслях, как графика и архитектурный дизайн, 
наука и медицина, промышленность, управле- 
ние и пр. Этот шаг поможет и про- = 
фессионалам. мультимедиа, и но- 
чинающим, которые ищут хороший 
ЗО-пакет по приемлемой цене. Ри- 
чард Винсер, долгое время воз- 
главлявший ЗоНтаде Со, сказал, 
что даже те, кто только размыш- 
ляют о ЗО-анимации как о возмож- 
ной карьере, теперь могут себе 
позволить получить доступ к про- 
грамме, которая считается стандартом для 
создания анимации персонажей. ЗоНт- 
адеВО, в частности, использовался при со- 
здании фильма «Звездные войны (Эпизод 2}». 
Источник: ССЁосиз 


Шестое изтерение 


Сайдая Согр. анонсировала Ние- 
Зрасеб, новую версию программы для 
ЗО-моделирования и анимации. Ное- 
Зрасеб выйдет в июле и будет стоить 
$595. В новом релизе добавлено мно- 
жество дополнительных функций, кото- 
рые смогут оценить как опытные поль- 
зователи программы, так и те, кто толь- 
ко начнет с ней знакомиться. «Вы буде- 
те поражены ее мощью, функциональ- 
ностью, скоростью и простотой в ис- 
пользовании», — сказал представитель 
Сайдай. Вместе с ниебрасеб можно 
будет приобрести четыре пакета с до- 
полнительными модулями (для анимо- 
ции, дизайна, спецэффектов и презен- 
таций} по цене $199 каждый. 

Источник: ССЁосиз 


Баннара — наш нозырь 


В начале июня появился давно 
обещанный второй релиз програм- 
мы Сатага. С 7 июня Саггага 2.0 
можно приобрести за $399 (пля 
пользователей первой версии — 
$199]. Программа доступна на плат- 
формах МИтаом$ и Мас. Компания 
Еома, в свое время выкупившая 
Сатага у МеюСгеанНопз, 
широко анонсировала но- 
вую версию и теперь ожи- 
дает, что программа будет поль- 
зоваться успехом. Тем более что 
цена пакета, по сравнению с дру- 
гими ЗО-редакторами, кажется 
смешной. 

Источник: Ема 


Пюбителят погорячее 


Компания Обсгееанонсиро- 
вала выпуск Разта, професси- 
онального программного обес- 
печения для создания ЗО-ани- 


перегружена сложными 


и Отесюг 8.5 ЗросКугауе 


Источник: Обсгее? 


превратилась в 


ай:апито!е интегрируется с 


ой:апитс!е уже продается по 


грейд за $395. 
Источник: СССраппе!/ 
Адреса источников: 
4Ибег: Нир:/ (ммм. Кт.го 
СМеуи5: ВНр:/ /ммчим.спемуз.го 
ХВТ: Ннр:/ Ими Ы сот 
РОМЕМИБ; Вир:/ Гм. рспем.ги 
МА: Вир:/ /миммима-сЗ.ги 
Донтек: Вр:/ /мличи.дотеК.ги 


Ф-Центр: Вир:/ (ммм #сетег.ги 


ССЕосиз: рр:/ / учим. соси. сот 
Еома: Мрр:/ (ммм. еомюа.сот 
ОбсгееЕ Мрр:/ / мч. Фвсгее!- сот 


64 ата от ВМО 


{Ныю-Йоркская фондовая биржа: АМО] 
продемонстрировала четырехпроцес- 
- сорный сервер на базе разраба- 
@с\маА | чъвоемого процессора восьмого 
А семин" | поколения АМО Орегоп. Эта вы- 
ставка стала первым во всем мире 
публичным показом четырехпроцес- 
сорной платформы АМО и демонст- 
рацией непреклонного стремления 


компании выйти на рынок 64-битных 
серверов. 


пе и МИС. 
новые теннологии и стандарты 


14 июня в гостинице «Киевская», 
что в Харькове, состоялся семинар 


ассгее!г 


мации в Интернете. «Плазма» снаб- 
жена всеми необходимыми инструмен- 
тами для меб-анимации и при этом не 


на Плазмы составляет $650. 


Новоявленный тессия 


Через два года после пре- 
дыдущего релиза наконец-то 
увидела свет программа Мез- 
зай:апитае. Утилита, когда- 
то существовавшая как пла- 
гин для МоРН/ауе, 


средство для создания ани- 
мации персонажей. Мезз{- 


оо Мах, Мауа и ИОН\М\/суе, а также 
может работать как самостоятельное 
приложение. Планируется освоение 
и других З9-платформ. Новая Мезз- 
ой позволит дизайнерам работать 
более эффективно над сложными про- 
ектами, в которых задействовано не- 
сколько приложений и студий. Мез$- 


$1045 за лицензию. Владельцы пре- 
дыдущей версии могут сделать ап- 


Компьюлента: Вр:/ /мум.сотриепюа.ги 


М@стерСвязь: №нр:/ / ммм тачег.ги 


СССпаппе! Нрр:/ /чу сакаппе!.сот 
№ —РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


3 июня в Тайбэе на Тайвани на вы- 
ставке «Сотршех Тайбэй 2002» АМО 


«Решения МКС для предприя- 
тий на базе продукции 1ще!; от 
рабочей станции до сервера», 
организованный представитель- 
ством Ще! в нашей стране и де- 
партаментом корпоративных про- 
даж компании МКС. Семинар яв- 


и дорогими — ляется частью программы сотруд- 


решениями. В состав пакета входят 
инструменты для создания ЗО-анима- 
ции в программах Асготеда Назв МХ 


Зюаю. Це- 


сегодня 
мощное — ничества по продвижению готовых 
бизнес-решений для предприятий. На 
нем присутствовали более 40 специ- 
алистов по проектированию, внедре- 
нию и обслуживанию корпоративных 
информационных систем предприятий. 
С докладом «т! — архитектор и по- 
ставщик строительных блоков для стро- 
ительства компьютеров и серверов» 
выступил Станислав Сидлецкий, торго- 
вый представитель те! УКгате Мюкго- 
еесногс$ пс. Часть презентации бы- 
цене ла посвящена тенденциям в развитии 
компьютерных систем всех сегментов — 
корпоративных (серверы), настольных 
{рабочие станции} и мобильных (ноутбу- 
ки]. Большой интерес и живое обсужде- 
ние вызвали планы обновления комплек- 
тации для рабочих станций, в частности, 
использование боске! 478, постепенный 
отказ от чипсета 1 815 и внедрение 
те! 845С/СЕ. 

Специалисты МКС подготовили сооб- 
щения о двух линейках стандартных про- 
дуктов — серверах МКС и рабочих стан- 
циях Сагап!. В докладе Андрея Бойко «Ли- 
нейка серверов МКС на процессорах [п- 
1е! — от сервера приложений до сервера 

предприятия» были изложены стандарты 
построения серверов МКС, подробно рас- 
смотрены особенности конфигураций сер- 
веров трех уровней и преимущества пред- 
лагаемых корпоративных решений. Темой 
выступления инженера сервисной группы 
Михаила Иваненко стала «Компьютеры МКС 
Сага! — надежное решение для выполне- 
ния офисных задач». Значительное время на 
семинаре также уделялось тщательному раз- 
бору особенностей серверов МКС и ком- 
пьютеров Сага! на «живых», реальных изде- 
лиях. Мероприятие завершилось традицион- 
ным фуршетом. 


ЗО $№- 


Опровержение 


Ввиду досадной случайности в прошлый 
номер МК 25 (196} вкралась ошибка. В ка- 
честве автора второй части статьи «Домаш- 
няя кухня: игры» ошибочно был указан Влади- 
мир МАЗЕПА Мт@Ыдти.пе!. Настоящий ав- 
тор сериала Алексей [Утиз} САЛО (аех1 @5Б- 
пу.пе-иа) по нашей вине остался «за кадром». 
Приносим свои извинения за произошедшее 

недоразумение. 


#26/197 24.06-01.07.2002 
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|[сеулпа Бае ! перенесен на 27 августа. Отку- 
да появились такие сведения, к сожалению, не- 
известно. Сотрудники Нестопю Воуйауе никак 
не прокомментировали эту информацию. Раз- 
работчики же вообще заявляют, что не распо- 
лагают никакими данными относительно появ- 
ления их детища в продаже. Так что нам с ва- 
ми остается только ждать официальных под- 
тверждений или опровержений данных слухов. 


Поселениы проиветают 


В Сети появилась информация о том, что на- 
чалась разработка пятой части культовой се- 
Напоследок хочу сообщить, что | грии ЗеШегз. К сожалению, 
официальной локализацией АКХ Ес- ь данных о новом проекте 
юй5 займется известная московская _ > очень немного. Доподлинно 
команда Мма|[ МегасНуе, а издоте- Й ВР | известно только то, что иг- 
лем на территории стран СНГ высту- | ра создается в полном ЗО, 
пит фирма 1С. Сроки выхода локо- | а также, что разработчики 
лизованной версии будут сообще- | | собираются значительно из- 
ны дополнительно. менить некоторые стратеги- 


Шагсган | а оное ческие моменты. В частнос- 


ти, значительно изменятся 
Вот и свершилось то, чего с нетер- конфликты между племенами. В чем именно 
пением ждали миллионы геймеров во 


будут заключаться эти новшества, пока что 
всем мире. На днях компания ВНххаг остается загадкой. Оригинальный текст но- 
объявила об уходе на золото своего 


вости о ЗеНегз У вы можете найти на Внр:// 
долгожданного проекта У\агСгай И: 


ммм. ЫиеБуе.пе!/ зеНегз4. 
Кедт оЁ СБаоз. Наверно, нет ни одно- 
ео в мире, который не желал Гладиатора 8 Штпператоры! 
бы хоть одним глазком взглянуть на иг- В Сети появился официальный сайт про- 
ру, которую уже заочно назвали «Луч- = екта Ве СЛафеюгз, разработкой которого 
шей стратегией 2002 года». Хотя, по занимается французская компания Агхе| 
мнению разработчиков, третий Вар- — Те. Разработчики определяют жанр этой 
крафт — это вовсе не стратегия, а ни игры как аспоп/зтоеду. Итак, нам пред- 
мо-версии и услышали из уст разра- — много ни мало родоначальник нового — ложат вступить в борьбу за императорский 
ботчиков, наталкивает на довольно-та- — жанра — Кое-Наута Экаеду Сате. трон, которая ведется не вполне традици- 
ки оптимистические выводы. 7 ` онным способом. В безумном мире «Гла- 

Действие игры будет происходить в под- | 
земном мире, куда все жители земли пе- 
реселились, спасаясь от сильного похоло- 
дания, вызванного гибелью местного Солн- 
ца. Однако массовая иммиграция не вхо- 
дила в планы злобного подземного бога и 
его жестоких служителей. Наш герой, как 
водится, единственный человек, способный 
разобраться в сложившейся ситуации и спо- 
сти росу людей от полного уничтожения. 
Способен-то он способен, но захочет ли 
возлагать на свои плечи подобный груз? А 
вот это-то целиком и полностью зависит от 
вас. Разработчики предоставляют вам пол- 
ную свободу действий. Вы можете строго сле- 
довать сюжетной линии, а можете плюнуть 
на все и просто жить своей жизныю, исследуя 
необъятные голереи подземного мира. 

Не забыты и особо злобствующие манч- 
кины. В АКХ Раю вы можете убить абсо- 
лютно любого персонажа, даже Короля, ко- 
торый, собственно, выдает вам основные сю- 
жетные квесты. Правда, по словам разра- 
ботчиков, после такого теракта вы долго не 
проживете. Охрана бдит ©. 

Много чего интересного кроется за назва- 
нием АКХ Еее. Здесь и простая, но эффек- 
тивная ролевая система. И возможность ре- 
шать одни и те же проблемы несколькими раз- 
личными путями. И не слишком ярко выражен- 
ная, но сильно влияющая на геймплей специ- 
ализация вашего героя (вы можете стать как 
могучим воином, так и великим магом или бес- 
шумным убийцей, наносящим удары, прячась в 
тени; а можете совместить все эти и многие дру- 
гие навыки и умения в удобных для вас пропор- 
циях]. А чего стоит только оригинальная систе- 


ма магии, в которой каждое заклина- 
ние придется комбинировать из не- 
скольких рун и вычерчивать их при по- 
мощи мышки на экране. 
В общем, на сегодняшний день со- 
здается такое впечатление, что АКХ 
Роюйз — это именно та игра, на ко- 
торую обязательно должен взглянуть 
(Котя бы взглянуть каждый поклонник 
КРС. Ну, а пока данный продукт еще 
не добрался до нас, советую всем за- 
глянуть на новый официальный сайт 
игрушки (Внр:/ /агжойз4омоо4.4е/епч]. 


№ ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


В тире ПАН говорят по-нетецни 


На днях стало известно, что 
немецкая версия «подземной» 
КРС АКХ Раюйз отправилась на 
золото и должна появиться в про- 
даже в конце июня — начале ию- 
ля сего года. Англоязычный же 
вариант игры доберется до но- 
ших мониторов не раньше сен- 
тября. К сожалению, неизвестно, 
чем вызвана такая привилегия для 
германоговорящих стран. Но факт 
остается фактом. 


Об игре АКХ Еоюйз было сказа- 
но уже очень много, но до сих пор 
большинство обозревателей не оп- 
ределились до конца со своим мне- 
нием. Что же нас ждет: новый хит или 
очередной середнячок® Честно гово- 
ря, у АКХ’а есть все шансы стать и тем, 
и другим, но то, что мы увидели в де- 


с» вые 
В связи со скандалом, разразив- 
шимся вокруг украденной бета-версии 
\У!агСтой Ш, сотрудники ВйтагА не раз 
отмечали, что релизная версия будет 
иметь очень много кардинальных из- 
менений по сравнению с бетой. А так 
как бета вызвала у фанатов только 
положительные эмоции, то... встреча- 
ем новый хит. Игра должна появиться 
в продаже (на Заподе, естественно} 
не позднее 3 июля. Так что ждем-с! 


Зита наступит летот 


Согласно данным крупнейшего он- 
лайнового магазина Иестоге Воиуйдуе 
релиз долгожданной ролевой игры 


диаторов» глава Империи определя- 
ется... при помощи сражений на Аре- 
не. Вам предложат возгловить одну из 
фракций, каждся из которых облада- 
ет уникальными возможностями, соб- 
ственными достоинствами и недостат- 
ками, и привести ее к победе. Сро- 
жения на Арене происходят как меж- 
ду лвумя соперниками, так и между 
небольшими отрядами, а следова- 
тельно, чтобы добиться успеха, вам 
придется применить все свои такти- 
ческие таланты. На вновь открыв- 
шемся сайте вы найдете стандарт- 
ный «джентльменский» набор: крат- 
кую предысторию игры, галерею 
скриншотов и концепт-артов. В са- 
мое ближайшее время разработ- 
чики обещают выложить видеоро- 
лики и более подробную инфор- 
мацию, касающуюся непосредст- 
венно геймплея. Если данный про- 

ект заинтересовал вас, заходи- 

те на НИру/ /медадеюгз. агхейтЬе.сот. 
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Шер -серфине от” 


ПотилААМки ‘украгногповния програт 


Почему-то слово «украинизация» употребляется в основном как 
ругательное и подразумевает насильственное навязывание украин- 
ского языка. Исходя из этого, мы его использовать не будем... Ника- 
кого насилия, только Ваша добрая воля и желание. Вспомните, что 
«русификация» программного обеспечения делается с той же целью, 

что и «украинизация», и любая другая «ххх-ация». Каждому свое... 


Е 


Складывается впечатление, что в УКРА- 
ИНСКИХ журналах авторы статей о про- 


` 95 Шер -серфинг 


ка доступно для загрузки четыре: 4#4 даюг 1.4.3, 
ДВ 5рИ 1.1.8, «Латиница», Зесиге Раззуога Се- 
пегаюг 2.11. Больше сказать пока нечего... 
«Украйнзатор» (Внр:/ /зумлииКгайтеесюг.Му.иа]. К 
сожалению, деятельность сайта на сегодняшний 
день приостановлена. Но Вы можете даже сей- 
час зайти сюда и загрузить файлы переводов 
программ. Все продукты иерархически сгруппи- 
рованы соответственно сферы их применения. 
То есть все разработки, касающиеся, напри- 
мер, Интернета, находятся в одноименной груп- 
пе и условно разделены на четыре подгруппы: 
«Общение», «Ё-почта», «Загрузка», «Браузеры». 
Все достаточно просто и логично. Здесь поме- 


щено много переводов программ, вот некото- 
рые из них: Орега 6, СО 20006, АВВУУ Епе 
Реасег 5, УИиКАК 2.9, Бер: 5, НУМСО, Ма\- 
Вох... Если у Вас есть желание и возможность 
вдохнуть новую жизнь в этот проект, пишите ав- 


ного обеспечения. Доступных к загруз- 
ке файлов перевода к программам ма- 
ло. Вот некоторые из них: РроюСП- 
Вгомизег 2.75, прайвер для украинской 
раскладки клавиатуры, папе! Со! 1.2, 
МРЕС Аидю Сойеспоп 2.82, карточ- 
ная игра «АМарьяж». Обновляется раз- 
дел очень редко. 

Главное, чем занимается сайт, — 
поддержка электронного словаря, с 
помощью которого можно в онлайне 
перевести слово на пять языков: ук- 
раинский, беларусский, русский, поль- 
ский, английский. Также на страницах 
ресурса выложено много литеротур- 

ных текстов на украинском языке. Есть 

что почитать на досуге. 
«ГРАМАТКА» (нр:/ /уКгзреЙ.упиаЮуе. 

пе. Компьютерная терминология, как 


Зеновий ДЕМЬЯНЧУК 


хепому@иКасе.Юеу.иа 
учимииКГасе.Кеуиа 


Сам «Форум» здесь: ННр:/ /еопит. 
сот.иа/со!-Ып/оНитатеБЬ са сЯН= 
00793. По сути это единственный 
форум, посвященный вопросам ук- 
раинской локализации программ- 
ного обеспечения. Других пока не 
найдено... Тем для общения предо- 
статочно, много интересных идей и 
предложений, но активных участни- 
ков дискуссий пока маловато. Если 


«Стара Вежа» (Ннр:/ /укгата.Бу.гу). 
Автор ресурса любит эпоху сред- 
невековья. Всем разделам сайта при- 
своены достаточно неординарные 


дей, второй — для желающих найти 

результат работы почитателей пер- 

вого варианта. Выбор за Вами... 
Итск, «УкрРасе — сервер програм 


граммном обеспечении экономят несколько 
печатных символов. В каждой статье о ПО 
есть место, где указывается язык интерфей- 
са программы, но дописать «укр.» или «укр. 


з украйнським нтерфейсом (УКРаин- 
ский тегРАСЁЕ]» (Внр://ммуч.уКасе. 
Юеу.иа]. В рамках данного проекта пе- 
реводятся популярные программные 


соответствия реалиям быта рыцарей. 
Так, программы, использующиеся для 
перевода ресурсов, находятся в раз- 
деле «Збройова майстерня», ссылки 


Вам есть что сказать — милости про- 
сим. Молчание — не всегда золото. 
«Наш Софт — пльки украйчське» 


и любая другая, в украинском языке в 
стадии формирования. Тезис знакомый 
и изрядно поднадоевший. Благодаря 


тору ресурса: укгайткаю"@иКг.пе!. 
В этом обзоре рассмотрены практически 
все [если не все — сообщите адреб извест- 


ные на данный момент сайты, занимающие- 
ся переводом программ на украинский язык 
под ОС М/пдомз. Все эти ресурсы по сути 
своей любительские. Каждый автор перево- 
да делает его на свой личный вкус. Это ка- 
сается как стилистики, так и компьютерной 
терминологии. Сказывается отсутствие ре- 
дактора, который бы вычитывал всю рабо- 
тухотя бы на предмет грамматических оши- 
бок. Четко сформулированной, принятой 
пользователями компьютерной терминоло- 
гии пока нет. Поэтому зачастую что-то ко- 
му-то не нравится или, наоборот, нравит- 


{Нир:/ /пз.Муиа). Сайт менял адрес, ди- техническому и научному прогрессу, 
зайн и частично название. Сейчас у 
ресурса, наверное, наиболее про- 
думанный и качественный дизайн сре- 
ди всех сайтов данного обзора. Но 
постоянно всплывающие рекламные 
окна заставляют изрядно нервничать... 
Ресурс посвящен исключительно 
локализации программного обеспе- 
чения. Ничего другого здесь нет. Пе- 
реведенные программы разделены по 
сфере их использования («Аудю», 


на похожие сайты находятся в руб- 
рике «Соратники», а уже сделанные 


не поддерживается», по неизвестным при- 
чинам, не приходит в голову УКРАИНСКИМ 
авторам. И не только авторам... Сущест- 
вуют ли программы, официально поддер- 
живающие украинский интерфейс? Ла, и 
достаточно много. От малоизвестных до 


продукты на украинский язык, а так- 


Е} ; .: НЕ 


Сервер програм з украТнським 
интерфейсом 


Сервзр Уазвазпропонус Вим стбвро мита 


Якщо Вке зоторомабо вивеником програми цеадорих файли дя. 


подприымою Укрынсьной моен, эболищих митерваи!а -мв проповуемо. 
`Вамрозюеттиыу код ласерер, Аоллодли 


весьма популярных и распространен- 
ных программ. Вот здесь: Вир://мимм. 


же собираются ссылки на сайты про- 

грамм, в которых поддержка украин- 
ского предусмотрена разработчика- 
ми. Соединение первого и второго — 
ПОПЫТКА ДОТЬ ЛЮДЯМ ВОЗМОЖНОСТЬ СО- 

здать на своем компьютере программ- 
ную среду с украинским интерфей- 
сом на все случаи жизни. 


переводы лежат в «Арсенале». В арсе- 
нале «Старо! Веж» как личные перево- 
ды, так и взятые с других сайтов. Про- 
граммы разделены по сфере их исполь- 


зования, например: «/нтернет ! веб-ди- 
зайн», «Все для графики» и т.д. Но есть и 


«Вдео», «Офес» и т.д.], всего продук- 
тов около 60: УИпаом5 Соттапаег 4.5х, 
Еог Мападег, УИпКАК 2.9, Те Ван, Бу- 
УСО, пзюй Зе Ехргезз 3, тете! Ех- 
рЮгеги т.п. Пока это единственный сойт, 
где Вы найдете переводы к программам 
для работы с мобильным телефоном. К 
некоторым файлам переводов необхо- 
димы пароли для открытия. 


терминология любой отрасли в любом 
языке постоянно находится в процес- 
се формирования. Но вот правила 
грамматики пока никто не отменял. 
Благодаря этому ресурсу Вы смо- 
жете вспомнить (или узнать...] некото- 
рые правила грамматики украинско- 
го языка [употребление апострофа, 
слитно или раздельно и т.д.). Здесь же 


ся, но лучше было бы, если... И так да- 
лее... Что ж, делайте перевод сами... Уча- 
ствуйте в дискуссиях форума... Не ждите, 
что кто-то сделает работу вместо Вас... 
Какой сайт лучше или хуже, чьи пере- 
воды более правильные или наоборот — 
дело Вашего личного вкуса. Главное, что 
процесс уже сдвинулся с мертвой точки. 


Ресурс имеет два самостоятельных — обобщенный каталог, где все программы 
раздела: «Завантаження (Завантажен- расположены в алфавитном порядке. Их 
ня мовних модулв}», «Посилання (Во- — много. Есть из чего выброть. Так что, при- 
ни гидтримують укранську...)». Про- — шпорив коня (мышку}, скакать Вам в «Ар- 
граммы в обеих рубриках размеще- — сенал» за переводами Ваших программ. 
ны в алфавитном порядке с кратким Со временем автору ресурса стало тес- 
описанием. Для удобства поиска не- = но в рамках одной только работы по лока- 

обходимой информации создан обоб- — лизации программного обеспечения. По- 
щенный каталог, где продукты систе- — явился раздел «Лтописи». Цитат из летопи- 
матизированы по сфере применения. — си Нестора-Летописца здесь Вы не найде- 
Переведенных программ свыше 50: те, а вот интересные статьи многих авторов 
Упйр 8 (8.1), Аибю СтоББег 1.81, — о локализации программ лежат именно тут. 
УтАтр 2.8, АСР $ее 4, |ете! Ех- Укр5ой {Внр://млмч.деостез.сот/иКкгзой]. На 
рюгег 6, Меаа СИР Аттайог 5, Ра!- — сегодня сайт в стадии реконструкции. Файлы 
поп Масс Рго 7, Зуяет Месрапс 3.69 — переводов к программам недоступны (хотя 
итд. В разделе ссылок собраны лин- ранее было несколько позиций). Вы сможете 
ки на сайты разработчиков программ, — только просмотреть страницу ссылок, госте- 
поддерживающих украинский интер- — вую книгу и перейти на «Форум», созданный 
фейс (гокже свыше 50], и ссылки на и поддерживаемый автором ресурса. 
дружественные или похожие ресурсы. 
Отдельно выделены страницы, по- 
священные украинской версии Шап- 


укасе.Чеуиа/КоюЮа_впК.Ннт! — есть ссыл- 
ки на сайты более пятидесяти таких 
программ. И/пКАЮ, Гре Ван, НазЬСе!, 
КеСе! Рехе, УепюРах, ШапМеми и 
другие... Есть полностью украинская 
ОС со всеми сопутствующими про- 
граммами, например, РадеМокКег. 
Но, к сожалению, только для ком- 
льютеров Арре Мастюзв — Мас- 
05$ 7.5 [Внр:/ /мчч.асмит.сат/ Мас 
УКгате). Существует украинская вер- 
сия ОС Шпих (№Нр:/ / Чкеаюгу.даоде. 
сот/Тор/ Сотр\егз/ ЗоН\аге/ Орегайпд_ 
бучетз/Нпих/ ОБтЬиНоп$, переводят- 
ся программы для этой ОС (вир:// 
ммм. Йпих.ога.иа], в разработке обо- 
лочка К Оезкюр Епигоптет 
(КОБ) З\№нр:/ /Кде рва сот/ аБо. 
энниЙ. Об украинском О се от МЕ 
сгозоН говорить рановато, пока 
его у нас мало кто видел, хотя 
такой продукт тоже существует — 

о нем проскакивала информа- 
ция в редакционных новостях МК. 
Примеров, похоже, достаточно... 

А что делать, если пока офи- 
циально программа не поддер- 
живает украинский интерфейсе 
Принципиальных вариантов два: 
попробовать перевести ее са- 
мому или найти перевод в Ин- 
тернете. Первый вариант для 
энтузиастов и увлеченных лю- 


А ведь меньше года тому назад еще не- 


размещены материалы, касающиеся 
чего было даже обозревоть. 


вопросов формирования терминоло- 
гии. Многим пригодится и электрон- 
ный англо-украинский словарь. 
Также Вы можете загрузить отсю- 
да фойлы локализаций нескольких про- 
грамм: Тре Ван, УМпаом$ Соттап- 
дег, Орега 5.02 и др. 

На главной странице написано: 
«Сайт все еще разрабатывается...». Бу- 
дем надеяться, что в дальнейшем он ли- 
шится всплывающих рекламных окон и 

будет обновляться намного регулярнее. 
«Укрейнзащя» (№нр:/ /иауома.пого.ги. 
«..Мене звати Вова». Так о себе пи- 
шет автор странички «Украйнзац». 
Ресурс небольшой и открылся совсем 
недавно. Собственно сайт — это од- 
ПрОеКт <МИМОО\М/5-Украгна> (№нр:/ Ими. ЕЕ 
деостез.сот/митдом ис]. Сам ПрОеКт существу- - 
ет с июня прошлого года и полностью посвя- 
Ме\и {Вир:/ Уи фасе.Нечио/ агМеж32/ щен локализации программного обеспечения. 
ифап_аБоуь НН. По разрешению авто- Для загрузки доступны файлы переводов к 14 ути- 
ра программы, сделано украинское есть литам: ЕАК Мопадег 1.4, У/паои/$ Соттап- 
зеркало ее сайта. Для загрузки доступ- дег 4х, КедС!еапег 3.5, МРЕС 1ауег-3 1, 
на украинская версия этого продук- УИпАтр 2.65 и тд. К сожалению, обновляется 
та (3.7} и языковой модуль для преды- ресурс чрезвычайно редко, и версии программ 
дущей версии (3.6}. откровенно староваты. Но то, что сделано, — 
Имеется гостевая книга, рассылка сделано хорошо. 
новостей, голосование и неболышой «Весна» (Ннр:/ /имлу.[ампуК.ога/рго]. Объемный, 
РАС. Обновляется ресурс достаточ- широкопрофильный ресурс. Один из его струк- 
но регулярно- турных разделов посвящен локализации пропрамм- 
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Ведется статистика количества зогрузок 
файлов с сайта и по результатам состов- 
ляется ТОР 50. Имеется гостевая книга, рас- 
сылка новостей и небольшой ЕАО. Обнов- 


ляется ресурс достаточно регулярно. 


опроникузату и форийаи 


Бзсричиа ай оао узы, 
дати Зло фара р вижджия $284. 
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екта и описанием нескольких уже за- 


конченных переводов программ. По- | ЮЙр:/ / мгу. ауек$.сот.иа | 
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Что касается суммы, то тут я сделал следующие вы- 
воды. Во-первых, всегда обращать внимание на сто- 
имость доставки и возможность доставки ммоПмае 
(тогда товар без посредников, возможно, принесут 
вам домой), во-вторых, не зариться на дорогие лоты, 

когда цена за единицу товара может оказаться вы- 
ше 200 лолларов. Что касается дополнительных за- 
трат, то я для себя вывел такую формулу: цена то- 
вара + доставка по США) 1.3 = цена без раста- 
можки. Да, теоретически (по приведенным подсче- 
том} получается, что стоимость с услугами посред- 
ника и доставки увеличивается для нашего покупа- 
теля на 30 %. Ну, а вообще, можно попытаться до- 
говориться с продавцом, отправить товар более 
дешевой службой, сэкономить удастся и на про- 
верке техники. 

Первый опыт. Вначале следует сделать оговор- 
ку. Все отношения между покупателями и пролав- 
цами строятся по схеме А$ 15 {как есть], никаких 
гарантий администрация аукциона не дает, фок- 

тически это взаимоотношения, аналогичные бо- 

зарным. Единственное различие, на еВау вы мо- 
жете кое-что узнать о продавце или покупателе. 
То есть по поводу каждой сделки в ваш адрес 
высказываются мнения, формирующие своеоб- 


Е 


голову через несколько секунд, 
повергло почти в шок. Ведь еще 

не подсчитаны проценты за тран- 
закцию, таможенные сборы и 
сумма возможных дополнитель- 
ных расходов. Ну что же, смот- 
рим дальше. Перевод денег мож- 
но осуществить многими путями, 
вплоть до зачета с друзьями-эми- 
прантами, и все же давайте про- 
анализируем несколько общедос- 
тупных вариантов. 

У МеБтопеу. Кок мне кажет- 
ся, это самый быстрый и дешевый 
вариант перечисления денег. Но 
вначале, если ваш 7-кошелек пуст, 

в одном из обменных пунктов надо 
купить 171.8 У/МЯ, а это от 2.5 до 
5% комиссионных, то есть 
$176.096-$180.39. Потом \МеБ- 
топеу снимет 2 % за транзакцию, 
получается, как минимум, $1В0-—$190. 

У «Анелик». Малоизвестная дей- 
ствующая в Украине российская си- 
стема переводов долларов без от- 


Заравотает с еВац? 


услуг, начиная от помощи в оформ- 
лении заявки и возможных перегово- 
ров с продавцом, заканчивая про- 
веркой товара и пересылкой его в 
СНГ. Другая компания старается зс- 
ниматься лишь получением товаро и 
пересылкой его предпочтительно в Рос- 
сию (в Украину дороже]. В обеих этих 
фирмах роботают наши эмигранты, так 
что знают они нас и наши проблемы 
так же хорошо, как самих себя. 

Преимущества и недостстки рабо- 

ты на еВау через посредника. Дабы 
не путаться в дольнейшем, логовари- 
ваемся, что если я упомяну посредни- 
ка, то это будет та, первая фирма. Как 
мне кожется, она больше подходит про- 
стому обывателю Сети, не обременен- 
ному кредитками ес. А не называю я 
ее лишь потому, что иначе редактор со- 


и через ссылку Мем Мзег$ приступить 
к регистрации. Попав на следующую 
страницу, начните регистрацию с ука- 
зания страны (выберите Игайте] ижми- 
те Сопнпие. На открывшейся странице 
заполняете форму своими данными (ес- 
тественно, на английском). Однако хо- 
чу вас предупредить: не используйте 
при этом известные и распространен- 
ные на заподе «халявные» е-та!ы (@уа- 
Коо.сот, @Контай. сот ею), еВау все же 
старается держать марку и избегает 
неприятностей. Если же вы все-таки уксн- 
жете такой адрес, то обязательно по- 
подете на страницу, где для подтверж- 
дения личности у вас попросят ввести 
данные вашей кредитки (представляе- 
те, пишешь им: «Украина», а они тре- 
буют указать данные кредитки — вот 


Вячеслав БЕЛОВ 


маскеау @уа т 


о я 


«Вы что-нибудь слышали об американском 
аукционе еВау® А знаете ли вы, что с его помо- 
щью можно зарабатывать довольно неплохие 
деныи?..» Так или почти так в последнее время 
начинаются некоторые рассылки и умеб-стра- 
ницы, посвященные этому виртуальному аукци- 
ону. На них публикуются «истории успеха», при- 

И меры сделок и множество ознакомительной ин- 
формации — в общем, все для того, чтобы 
только начать зарабатывать. Однако подня- 
тая в последнее время шумиха, как мне покс- 
залось, обусловлена рекламой какой-то фир- 


ОТАТ-ЧР для частных 
пользователей 

ОТАЕ-УР для бизнеса 

роуминг по Украине - единый 


логин и пароль 


мы или сервиса, связанного с работой этого 
аукциона. Слишком уж явной оказалась так- 
тика направленного пиара (Рус Кеюйоп$)}, 
и уж очень заманчиво звучали предложения 
купить ноутбук за $120 или заработать $75 
в день. Чтобы проверить эти слухи, я решил 
сам пройти все этапы этих акций и поде- 
ЛИТЬСЯ СВОИМ ОПЫТОМ © читателями, лабы од- 
них предостеречь от ошибок, а других под- 
толкнуть к действиям. 
Итак, что же нам с вами предлагается 
и как можно заработать вместе с еВау 
(да, чуть не забыл, не поймите меня пре- 
вратно, но все же правильно произно- 
сить и-бэй ®}е Кок и на любом аукцио- 
не, здесь ведутся торги. Тут продают и 
покупают, находят и теряют. Говорят, что 
на еВау можно стать удачным торгов- 
цем или посредником, заработоть на не- 
нужном вам хламе пару сотен зеленых 
или потерять последние деныи. 
Основные предложения для нашего 
рынка строятся по трем простым схе- 
мам. Во-первых, вы можете продать 
что-нибудь ненужное. Но, как извест- 
но, чтобы продать что-нибудь ненуж- 
ное, сначала нужно купить что-нибудь 
ненужное ©. Поэтому, во-вторых, вам 
предоставляется возможность поку- 
пать. Ну, и в-третьих, есть возмож- 
ность стать брокером, вначале по- 
купоя что-то (не нужное вам, но очень 


даже необходимое другим}, а затем ты, 


перепродався ЭТО тут же, получая но 
при этом чистую прибыль. Не знаю, 
как получится у вас с третьим ва- 
риантом, но первые два я решил 
опробовать на своей шкуре. Ког- 
да мое желание стало твердым, я  ре.. 
набрал заветный Нир:/ /ммч.еВау. сот. 
Регистрация. Работа с аукцио- 
ном начинается с регистрации. Ол- 
нако даже на этом этапе есть тон- 
кости, о которых следует знать. 
Чтобы стать продавцом или по- 
купателем, надо на главной стра- 
нице еВсу, в верхней строке ссы- 
лок, найти кнопку Зюп Ш («Под- 
писка»). В случае если она не  о@лизи 
сработает (как это было со 


мной), можно кликнуть ту еВау — Одна 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


значив свой никнейм и зарегистриро- 
вав пароль. Вот теперь все, вы може- 
те начинать работать. 


мое главное. Хотя аукцион и междуна- 
родный, но большинство лотов (90 %} 
рассчитано на американский рынок. То 
есть в условиях сделки проловец ука- 
зывает, что товар доставляется лишь 
по территории США, да и оплата за 

большинство лотов — кредитные кар- 


телей и продавцов. Но и эти, на пер- 
вый взгляд, неразрешимые проблемы 
сегодня могут быть утрясены. Вот тут- 
то я и вспомнил о направленном пиа- 


круг еВау раздута фирмами-посредни- 
ками! И вот что я по этому поводу вы- 
яснил. На постсоветском рынке суще- 
ствует около десятка компаний, посто- 
янно и целенаправленно занимающих- 
ся приемом платежей для американских 
электронных магазинов и доставкой то- 
варов в СНГ. 
Однако американских фирм, специ- 


потелей и продавцов еВау, всего две] 


наивные люди ®]. Из своих наблюде- 
ний могу сказать, что ни @иат, ни @паг- 
од.ги, ни @икг.пе! не распознаются про- 


чтет этот материал рекламным и не опуб- 
ликует ©. Итак, плюсы работы с посред- 


граммами еВау как бесплатный почто- — ником: 
вый сервис. 1] предоставит омериконский одрес 
Итак, вы на странице с надписью — получателя; 


Кемеми ап сопйгт уоуг сотас! иог- 2] поможет в расчетах с продавцом в 
таноп («Просмотр и подтверждение — удобной ему форме (чеки, кредитки, рау- 
контактной информации»). Если вся ин-  роа|; 
формация соответствует введенным во- 3] получит и проверит товар на рабо- 
ми данным, жмите Сопйпие. Далее на тоспособность и, в случае обмана со сто- 
странице Мзег Адгеетеп! {«Соглаше- — роны продавца, вернет товар и потребу- 
ние пользователя») поставьте четыре — ет возврата денег; 
галочки напротив | адгее («Я согласен») 4] подготовит товар к отправке в СНГ и 
и жмите кнопку [ ассер №5 адгееетет! —— с помощью фирмы-партнера доставит его 
(«Я принимаю эти условия»). После зс- — вом домой; 
полнения формы в течение 1-2 минут 5] примет от вас платежи через \\еБ- 
на указанный вами е-тай должно прий- = топеу или виртуальную кредитку; 
ти письмо, подтверждающее получение 6] откроет вам счет (у себя] по накопле- 
ваших данных. Кликните по ссылке в нию средств для совершения покупок на 
письме и закончите регистрацию, обо- — еВау; 
7 предоставит круглосуточную поддержку. 
Но главный и очевидный недостаток от ус- 
лугпосредника — комиссионные за проделон- 
ную работу. Покупаете или пролаете вы что- 
то через него, платите ему комиссионные. Ну, 
и ограничение по доставке в СНГ — не менее 
5 фунтов. Сколько берет эта фирма 12 % (но 
не меньше 5 долларов} с аукционной цены то- 
вара, плюс доставка по США и 15 долларов 
за проверку работоспособности. Но это еще 
не все наценки сверху, дело в том, что допол- 
нительно за доставку с вас возьмут 10 долло- 
ров, плюс 49 центов за каждый фунт (напоми- 
наю, 1 фунт (Ъ} = 454 грамма, а минимальнся 
посылка — 5 фунтов). И тут, наверное, пришло 
время прикинуть, во сколько же мне, покупате- 
лю, обойдется перечисление 100-долларового то- 
вара. И вот вам арифметика. Продавец отпро- 
вит его по США одной из служб достовок, кото- 
роя может товар и застраховсть (об этом указы- 
вается на странице, описывающей товар}, обыч- 
но это от 15 до 40 долларов (давайте посчитаем, 
максимум). То есть реально мой американский по- 
средник получит товар не за $100, а за $140. Зно- 
чит, свои 12 % он возьмет с этой суммы, уже выхо- 
дит $156.8. Да, ну а если это 1арюр, и вы захоти- 
те удостовериться в его работоспособности еще ло 
того, как он попадет вам в руки, тогда приплюсуй- 
те еше $15. Итого, $171.8 841 Честно говоря, меня 
это немного разочаровало, но то, что пришло в мою 


Но регистрация, естественно, не со- 


чеки и РауРа|. Все подобные труд- 
сти связаны с сервисом для покупо- 


. Конечно же, вся эта шумиха во- 


рующихся на обслуживании поку- 


фирма обеспечивает весь пакет 


разный портфолио, с которым может ознако- 
миться каждый участник торгов. Для этих целей 
существуют специальные обозначения, о кото- 
рых я вам расскажу в следующий раз. А пока 
хочу поделиться своим первым опытом. 
Присмотрел я на аукционе бэушный [ар- 
юр. Вот его характеристики: Сотраа Аита- 
да 7770 1арюр, РИ 233 МГц, ОЗУ 144 М6, 
винчестер — 3 ПБ, цветная 12.1” ТЕТ-матри- 
ца. Особенно прельстила цена, на момент 
моего обращения к лоту он стоил $54. Вот 
где рай земной, подумал я, прикинув, сколь- 
ко можно на нем заработать. И тут же вклю- 
чился в торги. В общем, уже через 5 минут, 
перебив всех участников торгов, я назна- 
чил за него наибольшую цену — $100.01 
{+$38 за доставку по США]. До конца аук- 
циона оставалось чуть больше часа. По- 
бродив еще тридцать минут по еВсу, я при- 
задумался, почему при одинаковых харак- 
теристиках машины ее стоимость ниже цен 
на аналогичные девайсы. Благо, чтобы это 
выяснить, на странице лота предусмотре- 
на ссылка на проловца, с ее помощью и 
можно задать ему вопросы. Я надеялся 
на быстрый ответ ({котя не учел, что на 
момент моего запроса в той части США, 
где жил продавец, ночь}, но сначала я 
получил подтверждение с еВау о выиг- 
рыше лота и о том, что его надо опла- 
тить в течение 3 дней. Естественно, в 
случае, если я не заплачу, мои данные 
могут быть занесены в «черный список», 
и тогда навряд ли кто-то мне что-то 
продаст. Но все-таки я решил дождать- 
ся ответа продавца. Информация ме- 
ня огорчила: матрица потеряла яр- 
кость, машина не имеет СО-ВКОМ’а и 
флоппика. Ну, что делать? Дабы не 
потерять собственного доброго име- 
ни и не обидеть продавца, пришлось 
отписать ему, что, дескать, первый 
раз, еще всего не знаю, да и вооб- 
ще живу в Украине. Вроде бы, на 
первый раз пронесло. 

Р5. В следующей статье я рас- 
скажу вам о стратегиях и возмож- 
ных обманах, а также о том, кто 
есть кто на аукционе. 

(Продолжение следует) 


крытия счета в банке. В зависимости 
от суммы берет 4—6 % за перевод. В 
нашем случае деньги маленькие, по- 
этому прибавляем 6 %, получается 
$182.11. 

У Ува шегпе!. Новая услуга «При- 
ватбанка». Вам открывают картсчет (пля 
чего требуется $5 и $20 минимального 
остатка], вы получаете реквизиты кар- 
точки, но можете использовать их лишь 
для покупок в Сети. Оформление в те- 
чение 2-3 дней. Мне не удалось выяс- 
нить, сколько же возьмут за транзакцию 
по такой карточке. Даже в банке сказа- 
ли, что все зависит от той стороны, кото- 
рая будет принимать карточку. Но в лю- 
бом случае, даже без транзакции от вас 
уже потребуется $196.8. 

У УечетУпюп. УИ), как, впрочем, и 
многие другие аналогичные системы, возь- 
мут за транзакцию с такой суммой 15 %, 
то есть $197.57. 

Определившись с основными формами 
оплаты, я решил выяснить, во сколько же 
мне обойдется растаможка. Для этого я подь- 
ехал на Главпочтамт и попытался поговорить 
с сотрудниками, в обязанности которых как 
раз и входит оформление получения посы- 
лок из-за рубежа. Как мне объяснили, еще 

недавно пошлины не взимались, если сумма 
оценки посылки составляла не более 5200. 
Однако сейчас берут «почти со всего» (более 
точно мне, к сожалению, не ответили). Но ког- 
да узнали, что мне будет пересылаться [арюр, 
то сказали, что за электронику, компьютерную 
и видеотехнику взимаются «большие» пошли- 
ны. На вопросы, что, где, сколько и как, мне 
вообще не ответили, объяснив, что все это ре- 

шоется в Киеве на главной таможне страны, а 

в Харьков посылка поступит уже с указанием 

суммы пошлины @®. 

И тутя полвел первый итог. Для работы с еВау, 
помимо компьютера с доступом в Сеть, понало- 
бится еще калькулятор, переводчик с английского, 
7-кошелек на \У\ебтопеу (желательно, чтобы на 
момент торгов там уже была п сумма] или карта 
Ма Мегте!, посредник (с которым можно было бы 
договориться по различным вопросам, например, 
относительно справки для таможни о стоимости ло- 
та], ну и, конечно же, внимательность и терпение. 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Нелезный полигон 


Пеньновая роше 


висит от характеристик конкретной модели устройства (пру- 
гой такой абсолютно идентичной просто нет). Либо, в худ- 
шем случае, место в рейтинге определяется при помощи 
подсчета финансовых средств ©, а не каких-то там бол- 
у лов. Поэтому никогда не ждите от меня, что я буду поли- 
вать грязью какой-то девайс и превозносить другой. Я всю 
свою жизнь пользовался дешевым «китайским» ноунеймов- 
ским железом, затаривался на Кардачах (па, порой прихо- 
дилось ездить на обмен приобретенных «железяк», но с этим 
проблем ни разу не возникало). «Китайское» железо всегда 


Ночные росиделни 


Допустим, по каким-то причинам Вам нужно пойти в 
компьютерный клуб — дописать любимую курсовую, сде- 
лать кучу работы в Интернете либо подготовиться к оче- 
редному чемпионату по Соипёег Эёте. Но ввиду того, что Ру 
днем свободного времени и свободных денег особо не на- ММЕРЦ@\Кгроз. пе! 
блюдается, Вы мужественно решаетесь проследовать в 
клуб на ночь. 


— ВНИИ ДОИИИИИНЮ 


Как человек бывалый и жаждущий помочь 
16 Вам сделать пребывание в упомянутом ме- 
сте наиболее продуктивным, я решил напи- 


Владимир СИРОТА 


уоузи@уаптаех.го 


(тарая песня. 8 тот №... 


Многие читатели «намыливают» ко мне вопросы, на ко- 
торые я зачастую затрудняюсь сразу ответить. В подавляю- 
щем большинстве случаев я мог бы сформулировать коррект- 
ные ответы... Но! Это потребовало бы значительных затрат 
времени на поиск необходимых сведений. А вот со свобод- 
ным временем у меня как раз и напряженка — его почему- 
то вечно не хватает ®. Поэтому старайтесь все-таки по воз- наши лил: ООО 
можности искать необходимую информацию сами — благо 1700,05 
Инет для этого предоставляет массу возможностей. Я же мо- 50545333 155850, Ш тор #8 


деленка, а не банальный ипитйеа — ДИАГРАММА 1- Частоты процессора и системной эзмны у разных плат, МГ 

доступ на стареньком ГухеГе. 
Пример из жизни. Ваш покорный 

слуга хотел послать письмо по е-той’у 


и не смог этого сделать, так как кол- 


да стратегии или ролевые игры. Де- 
лается это геймерами в основном 
для передышки пальцев, уставших от 
постоянных кликов. 

3. Ближе к утру (от 3 до 5 часов] 


СРУ ШЕЗВ ^ @РВ 
400,01 


сать несколько рекомендаций для новичков. 
Ниже Вы узнаете, как подобрать максималь- 
но удобное место для Ваших посиделок и 
как не попасть впросак при возникновении 
проблемных ситуаций на месте. 

Во-первых, определитесь, на какой про- 
межуток времени Вам необходим компью- 
тер. Здесь возможны два варианта. 

У Если на целую ночь (23:00-8:00], по 


лега за соседним компьютером ре- 
шил «прошвырнуться» по порносой- 
там [с текстом, звуком и картинками]. 
И пока админ не предложил выше- 
упомянутому клиенту полнометраж- 
ный фильм по интересующему его во- 
просу, мои попытки что-либо пред- 
принять не увенчались успехом. 
У Всякие стрелялки-бродилки-иг- 


народ начинает интенсивно искать 
новые острые ощущения и отличаю- 
щиеся оригинальностью игры. Как пра- 
вило, в это время запускаются $е10$ 
Зат, СТА 2, Мах Раупе ит.д. Или вот, 
например, Кипе. С точки зрения каче- 
ства игра так себе (если говорить о 
графике и геймплее}. А зато какая ст- 
мосфера, какой эффект присутствия! 


гу просвещать вас, дорогие мои, лишь в меру своих скром- 
ных возможностей, и не более того. 

Конечно, не стоит забывать, что и найденная в Сети ин- 
формация, даже на серьезных сайтах, может быть не всегда 
достоверной. Уж поверьте моему слову. Ну, вот свежий при- 
мер — на авторитетнейшем сайте {ХВТ в «железных» ново- 
стях написали, что компанией Е-шК был выпущен ЖК-дисплей 
толщиной 0.3 мм, хотя на самом деле представленное уст- 
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ройство к собственно ЖК-дисплеям не имеет ни малейшего 
отношения. Так что «проколы» бывают везде, и не стоит ко- 
го-либо винить или осуждать за это — се ля ви, и в ней слу- 
чаются ошибки. Тем более, не хотелось бы, чтобы меня пред- 
ставляли в виде некоей ходячей энциклопедии, напичканной 
знаниями о компьютерах, — моя голова вовсе не похожа на 
толстую книжку ©. Да и не верьте тем, которые говорят, что 
они якобы все знают — у этих людей просто мания величия. 
К тому же в мире есть много интересной информации, не 
относящейся к «компьютерной сфере». Знаете ли вы о том, р 

например, что ученые 1ВМ, не стесняясь, заявляют, будто бы 170002 
ими была успешно проведена телепортация (|) фотона © то доков роз ПИЯ «оч 

я позволил себе улыбнуться]; в России небезуспешно испы- | 171527 
тывают первые варианты самой настоящей машины време- А3И5 48 1845} Ш 403.59 

ни {}; а американские военные разрабатывают самонаводя- 

щиеся пули. До последнего пока не додумались даже самые 
хитрые сочинители ЗВ-шутеров. Так что возралуйтесь, все 
поклонники этого жанра, — грядут великие перемены ©. Вско- 0 200 400 600 800 3000 1200 1400 1600 1800 2000 
ре все, что от нас потребуется в игре, — это идти и тупо 
стрелять. Все равно куда. Наводиться на цель уже не нуж- 
но — умная пуля сделает все сама. Ток что, будут ли боты 
уметь стрейфиться и прятаться, уже никого волновать не бу- 
дет. В принципе. 

Как видите, жизнь намного более интересна и многогран- 
на, нежели процессы, протекающие сугубо в рамках ИТ-ин- 
дустрии. Ток что никогда и никому не стоит зацикливаться в 
сфере исключительно компьютерных технологий. Ведь очень 
плохо, когда кругозор человека ограничен рамками его мо- 
нитора, а область интересов не выходит за пределы мыши 
и клавиатуры — ни к чему хорошему это не приводит. О чем 
есть много поучительных жизненных историй. 

Что-то я не совсем по теме нашего сегодняшнего разго- 
вора... Однако позвольте еще высказать пару слов по пово- 
ду моего отношения ко всевозможным тестированиям с вы- 
бором наилучшего девайса, «выбором редакции», нахожде- 
нием Без! оЁ фе Без! оп Ме \м/ез! и т.п. клиническим случаям. 
Как вы новерное могли заметить, глядя на череду тестиро- 
ваний, например, мониторов в одном толстом и уважаемом 
журнале, — от теста к тесту одни и те же модели распола- 
гались в разных местах рейтинга, порой за период подготов- 
ки следующего номера перекочевывая с вершины рейтинго- 
вой таблицы к ее подножию. А потому, если вы сколь-либо 
склонны к объективному критическому анализу действитель- Ну, хватит уже вступлений, перехожу к конкретике. Сей- 
ности, то понимаете, что все это большая ла...-ла-ла ©. Ибо час мы «просветимся» по кое-каким вопросам о платах под 
зачастую место в подобных рейтингах, в лучшем случае, зо- 4-е Пентиумы и чипсетах, ими используемых. Не ждите здесь 


ралки по Сети. 

Большинство людей, безусловно, 
идут в клубы для того, чтобы как сле- 
дует помучить мышку и хорошенько 
напрячь видео и сетевую карту ком- 
пьютера, играя в какой-нибудь шу- 

тер (хотя не шутером единым... Но 
обо всем по порядку. 

Лля начала подойдите в облюбо- 
ванный Вами клуб и узнайте количе- 
ство (чем больше, тем лучше] и каче- 
ство стоящих там машин. Не стесняй- 
тесь спрашивать одминистратора: от- 
вечать на ваши вопросы входит в его 

прямые обязанности. Да и от конфи- 
гурации компьютеров напрямую за- 
висит, сколько времени Вы проведе- 
те за игрой и какое у Вас после это- 
го будет настроение (конечно, если 
Вы не любитель «смачных» слайд-шоу). 

Мне, например, было не очень 
приятно, когда в одном из клубов при- 
шлось 4 {!!!] минуты (специально за- 
секал) ждать, пока загрузится С$, или 
когда «Казаки» при игре по сети вдво- 

ем начинали безбожно тормозить. 

Если же стормозами проблем осо- 
бых нет, давайте разберемся, во что 
и когда лучше играть. 

В большинстве случаев это зави- 
сит от Ваших геймерских пристрас- 
тий, но и немного от того, что пред- 

почитают Ваши коллеги по клубу. А 
у них все проходит по нижепредстав- 
ленному распорядку. 
1. Для начала попробуйте угадать, 
во что играет большинство посетите- 
лей? В Соищег ЭНКе, естественно {для 
разминки). Понятно, что ближайшие 
2-3 часа Вы будете услаждать свой 
взор зрелищной стрелялкой. Возмож- 
ны, конечно, варианты с Квакой, но 
это намного реже. 
2. Глубокой ночью (где-то в 2 ча- 
са} людей пробивает на всякого ро- 
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ргоЫет — платите от 6 до 10 грн. (или 
около 15 грн. за Интернет) в кассу и ра- 
ботайте себе на здоровье. Цена зави- 
сит от крутизны и местонахождения клу- 
ба, количества и новизны компьютеров 
и, как ни странно, от дня недели (ночью 
в выходные придется выложить на пару 
гривень больше, чем в рабочий день). 

У Если же Ваша цель — посидеть 
пару часиков, поработать, а потом до- 
мой на боковую, то платить будете ток, 
как скажет сисадмин. Скорее всего, 
сумма окажется равной дневному пре- 
быванию в клубе, но бывают и исклю- 
чения. 

Во-вторых, решите, для какой имен- 
но работы Вам нужен компьютер. 

У ОйЙсе и тому подобное. 

Итак, Вашей главной целью по- 
сещения клуба является оформле- 
ние уже изрядно надоевшего рефе- 
рата или написание статьи в люби- 
мый журнал «Мой компьютер и сти- 
рай мышку» ©. А может, Вы реши- 
ли накидать чертеж своего дачно- 
го домика в АЦЮСАО'’е ©2 

Здесь подойдет практически лю- 
бой клуб, главное, чтобы подешев- 
ле, потише и свет ночью не выклю- 
чали, а то придется еще и фоно- 
рик с собой прихватить. Да, и не 
забудьте из дому взять дискету — 
там на шару Вам ее никто не даст, 
и Ваша работа навсегда оста- 
нется достоянием клуба. 

У Интернет. 

На этом деле экономить не 
следует. Если Вы собрались про- 
смотреть или скачать пару сай- 
тов, отправить сообщение по 
электронной почте или даже сы- 
грать в Ущта ОпЁпе, лучше пе- 
реплатить пару гривень и по- 
сидеть в клубе, где есть нор- 
мальная (или хоть какая-то} вы- 


Короче, зрелище не для слабонервных. 

Но если Вы отважны, как средневеко- 

вый рыцарь, то в 4 утра, сидя за ком- 

пьютером в клубе, Вы поймете, что са- 
мое веселое время для игр — ночь. 

4. Утром народ просыпается {а кто и 
борется со сном за С5 или ОЗ до по- 
следней минуты «ночного времени». 

Ну и, в-третьих, небольшой инструк- 
таж по организационным вопросам. 

1. Лучше всего выбирайте клуб, рас- 
положенный не очень далеко от родного 
лома, даже если Вы идете туда большой 
и дружной компанией. 

2. Если Вы решились все-таки отпра- 
виться в компьютерный клуб на целую 
ночь — закажите себе место заранее (так 
Вы избавите себя от «приятных» ночных по- 
исков свободного места. Рыская по всем 
клубам города]. Для этого подойдите к ад- 

министратору интересующего Вас клуба и 
закажите себе машину на удобное для Вас 
число и «ночное время». Заплатив денежку 
за ночь, обязательно требуйте чек или пись- 
менное заверение админа в том, что сдел- 
ка состоялась. 

3. В клубе желательно наличие охранни- 
ка {ночь все-таки] и санузла (чтобы не при- 
шлось оправляться в не предусмотренном для 
этого месте]. 

4. Если вдруг Вас оторвут от работы на- 
вязчивые молодые люди с просьбой «поиграть 
недолго» — обратитесь к админу. Если не по- : 
может, то к охране то тоже их работа). 

5. И еще — не спите днем перед ночным 
походом. Это прибавит Вам острых ошущений 
во время игры и обострит Ваши органы чувств 
во время любой серьезной работы. 

Ну вот в принципе и все. Пишите, если есть 
вопросы. 

Р $. Прошу особо не критиковать, так как 
весь материал этой статьи основан на собствен- 
ном опыте. 
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служило мне верой и правдой много лет, и никаких особых 
нареканий на него (кроме как отсутствия возможности пе- 
репрошить новый «официальный» ВО5}, в общем-то, не воз- 
никало. А по характеристикам оно заявляло о себе блестя- 
ще. Поэтому для меня советы типа «покупайте только АЗЦ5, 
потому что это круто» выглядят несколько странными, осо- 
бенно при той политике по отношению к украинским потре- 
бителям, которую проводит эта компания. Нет, я ничего не 
имею против продукции АЗ — она прекрасна, но и за 
меньшие средства можно найти нечто, не уступающее ей по 
многим параметрам. Слава Богу, уже все давно осознали, 
как обстоят дела в ИТ-индустрии, канули в Лету времена 
борьбы языками © по поводу «желтой» и «белой» сборки — 
теперь сборка одна, и победившей, кстати, оказалась от- 
нюдь не «белая». 

К чему это я веду? А к тому, что не стоит слепо верить в 
итоги всевозможных «выборов лучшего». Тем более зачас- 
тую может оказаться, что в ваших конкретных условиях (ес- 
ли вы оверклокер со стажем ©] лидеры и аутсайдеры како- 
го-либо теста поменяются местами. Вот почему наша редак- 
ция не практикует подобных вещей. Мы предоставляем поль- 
зователю, глядя на результаты сравнения, самому делать вы- 
воды в пользу того или иного устройства. 


Удачных Вам ночных посиделок 
в компьютерных клубах! 


5 МОЙ КОМПЬЮТЕР 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


влезный полигон 


воспевания одних и глумления над другими продуктами — 
все платы и чипсеты показали себя довольно хорошо (с 
учетом своих характеристик], и все их в равной мере мож- 
но рекомендовать к приобретению. Ваша задача — най- 
ти самый оптимальный по стоимости и производительнос- 
ти вариант (а они могут быть разными даже в противопо- 
ложных углах базара на Кароваевых Дачах ©} без каких- 
либо комментариев на сей счет с моей стороны. 
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Связанные одной целью... 


Украина, как вы могли недавно узнать из выпусков наших 
новостей, лидирует по увеличению спроса на компьютеры на 
базе Репнот 4. Учитывая сей приятный факт, давайте сейчас 
рассмотрим другую составляющую платформ на этом про- 
цессоре, а именно наборы системной логики и материнские 
платы на их основе. И опробуем их, так сказать, в деле. 

Собственно, у рассматриваемых плат есть кое-что общее. 
Все они соответствуют стандарту АТХ, оснащены обычным на- 
бором портов ввода-вывода для периферийных устройств (под 
которыми мы в дальнейшем будем понимать интегрированные 
на платах АТХ-формата 2 Р5/2 разъема для клавиатуры и мы- 
ши, 2 458, 2 СОМ и ИРТ-порты, а также стандартный аналого- 
вый аудиовход с выходом, гнездо для подключения микрофона 
и наличие игрового/ МТ порта). На всех микросхемах север- 
ных мостов чипсетов все производители плат «налепили» ради- 
аторы. При работе всех плат настройки ВО5 устанавливались 
в режим [одб! Тифо Веюий5 или аналогичный, характеристики 
работы памяти определялись автоматически, по информации, 
находящейся в ЭРО модулей памяти. Инсталлировались все иду- 
щие в комплекте к платам драйверы, но не утилиты, поставля- 
емые как бонусы, — их установка могла печально отразиться 
на производительности системы. Конфигурация тестовой плат- 
формы была следующей: одна из плат, процессор Репнит 4 
1.7 Иц, 256 Мб ОЗУ для ЗОКАМ/ООЖК $ОВАМ памяти (512 Мб 
в случае с КОКАМ), видеокарта АП Кадеоп 7500, НОР $еадые 
Ватасица АТА М 40 Гб 7200 об/мин, ОС — Мипдом Ме. 

Начнем мы наш обзор с продуктов флагмана индустрии — 
компании пе! А именно с плат, созданных на выпускаемых 
ею чипсетах. 

Пойдем в хронологическом порядке. Первенцем среди но- 
боров системной логики для процессоров Репнит 4 стал чип- 


сет 1850. 


#-Ореп АНТИ на чипсете 850 


Сначала о чипсете. Набор микросхем 1850 вполне тро- 
диционно состоит из северного и южного мостов. Северный 
мост 82850 Метогу Соттойег НуЬ (МСН} интегрировал но- 
вейшие на то время наработки инженеров компании п 
под новый же процессор РепНит 4. Чипсетом 1850, точнее, 
его северным мостом обеспечивалась поддержка РепНит 4 
с частотой системной шины 400 МГц, он работал с двумя ка- 
налами памяти КОВАМ, впервые примененной в качестве ос- 
новной памяти в ПК и имеющей, в свою очередь, частоту 
300 МГц или 400 МГц. Интерфейс АСР4х чипсета поддер- 
живает ЗВА и Раз! М/тез, однако он может обслуживать толь- 
ко 1.5-вольтовые АСР4х видеокарты. 

Южный мост 82801ВА ИО Сапнойег Ноь 2 (СН?) широ- 
ко применялся в еГовских чипсетах и ранее, а стало быть, 
ничего уникального собой не представляет. 

(Связь обеих мостов чипсета осуществляется с помощью 
8-битного (однобайтного), 4х (четырехканального, передаю- 
щего четыре блока данных за такт), 66-МГц Нуб тефосе, 
обеспечивающего пропускную способность 266 Мб/с. 

Самой значительной новацией в чипсете, конечно же, яви- 
лась новая системная шина Сис Ритре4 Вуз (100-МГу, 
64-битная шина с пропускной способностью 3.2 Гб/с}, пере- 
дающая четыре 8-байтных блока данных и два адреса за 
такт. Это намного лучше, если сравнивать с «конкурирую- 
щей» 100-МГц РОК системной шиной — последняя способ- 
на за такт передавать два блока данных и всего адин адрес. 

Теперь давайте коснемся работы подсистемы памяти у 
1850. Оба ее канала функционируют в синхронном режиме, 
обеспечивая пропускную способность в 1600 Мб/с на ка- 
нал при использовании 400-МГц ЕКОВАМ-памяти. Разрядность 
каждого канала составляет 16 бит, при этам данные пере- 
даются дважды за такт (32 бит). В таком случае общая про- 
пускная способность подсистемы памяти достигает в идеале 
3.2 Гб/с. Максимальный же объем поддерживаемай чипсе- 
том памяти — 2 Гб. 


ДИАГРАММА 3: Производительность при работе с помйтью, ЗбойЗопага 2002, КАб/с \ 
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Ну, а теперь, собственно, о плате А-Ореп АХАТИ, кото- 
рая базируется на вышеописанном чипсете. Плата создана 
с применением черного текстолита, имеет все стандартные 
порты ввода-вывода для периферийных устройств. «Мама» 


#26/197 24.06-01.07.2002 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


представляет собой полноформатный АТХ и располагает 
5 слотами РА, АСР-портом и 1-м слотом СМК. Видеокарта, 
установленная на этой плате, не мешает размещению мо- 
дулей памяти, но вот сами разъемы памяти расположены так, 
что, не удалив память из 3-го и 4-го слотов, нельзя вынуть 
(или установить) ее в другие гнезда — мешают защелки. С 
платой использовалась память РС 800 КОКАМ (2 модуля по 
256 Мб, в два оставшихся разъема были помещены заглуш- 
ки]. Напоминаю, что поскольку чипсетом 1850 применяется 
двухканальный доступ к КОКАМ, то модули на плату можно 
устанавливать только парами. 

Ну, вот собственно и все о чипсете 1850 и плате на его 
основе. Мы же переходим к следующему герою нашего по- 
вествования. 


1845 и 1505 РВ 


Всем хорош был 1850 — и быстр, и устойчив в работе, и 
широко доступен. Но имелся у него один недостаток, кото- 
рый во многом сводил на нет все его достоинства, — реше- 
ния на базе 1850 получались слишком дорогими. Как из-за 
стоимости самого чипсета, так и из-за применявшейся с ним 
ЕОКАМ. Поскольку п! намеревалась перевести РепНит 4 
в разряд массового товара (татзтгеат), а далеко не все по- 
купотели охотно расстаются с большими деньгами при при- 
обретении вычислительной техники, то компания просто обя- 
зана была выйти на рынок с менее дорогим решением, не- 
жели чипсет 1850. 


ДИАГРАММА 4_РС Ма 2002, боялы 
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И это произошло — миру был представлен новый недо- 
рогой, а значит, широкодоступный набор системной погики 
для процессоров Репкиот 4 — 1845. Однако это событие ом- 
рачалось одним нехорошим обстоятельством. Чипсет рабо- 
тал исключено с памятью ЗОКВАМ. Это было обусловлено ус- 
ловиями действовавшего тогда соглашения между те! и ком- 
панией КатБуз. Итог оказался печальным — сгоряча подпи- 
санный когда-то контракт плохо сказался на производитель- 
ности платформ на основе набора микросхем 1845. Соче- 
тание 400-МГц Фуад Ритред Виз с одноканальной ЗОКАМ- 
памятью просто не могло положительно отразиться на быс- 
тродействии, поэтому чипсету 1845 даже близко не удалось 
подобраться по показателям скорости обмена с памятью к 
существовавшим уже тогда чипсетам других фирм, поддер- 
живавших Репбит 4 и РОК 5ОВАМ. И уж подавно он не мог 


тягаться с 850. Новаявленный набар микрасхем, опять же, 
был несовместим са старыми 3.3В АСР2х видеокартами. 

В целом о }845 можно сказать следующее: он поддер- 
живает больший объем оперативной памяти, нежели пред- 
шественник, а именна 3 Гб; использует тот же южный мост 
1СН2 (который обеспечивает поддержку до 6 слотов РС, 
режима АТА-100 для жестких дискав, четырех портов ЦВ, 
кодека АС-97 у2.1]; и дружит исключительно с памятью 
РС100/РС133 ЗОКАМ. 1845 абзавелся еще одной «непо- 
лезной» чертой, впрачем, присущей всем чипсетом под Реп- 
пот 4, кроме 1850 и 1850Е, — это асинхронность работы 
системной шины и памяти. 
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В общем, как ни крути, а из 1845 получился откровенный 
чипсет |о\/-епЧ уравня. Естественно, долго №! мириться с 
этим не могла. И в недрах компании уже зрел преемник «не- 
удачника» — 18450. 

О плате АЗЦ$ РАВ, «представляющей» в нашем тестиро- 
вании чипсет 1845, не скажу ничего асобеннаго — она очень 
похажа на АЗ Р4В266, о которой мы поговорим далее. 


1505 р4В266 и В-Ореп АНАВ рго на чипсете 1845 


После не савсем удачнога старта 1845 все с нетерпени- 
ем ожидали выхода аналогичного чипсета с поддержкой ООК- 
памяти, блага слухи о нем ползли по Сети едва ли не быст- 
рее, чем расходились семплы новога набора микросхем па 
производителям материнских плат. И что же мы увидели, дож- 
давшись 184502 Откровенна гаворя, сколь-либо значитель- 
ных изменений в самом чипсете, по сравнению с 1845, прак- 
тически не наблюдалось. Единственным реально ощутимым 
изменением в новом наборе микросхем был отличающийся 
{и то неведомо насколько ®] контроллер памяти. Он под- 
держивал ООВ $ОВАМ. Что сомым благоприятным образом 
сказалось на уровне производительности недорогих систем 
на базе Репйит 4, которые начали набирать популярность 
с распространением плат на этом чипсете. 

Чипсет 18450 работает как с памятью 00200, так и 
008266 ЗОВАМ. Модули памяти с коррекцией ошибок (ЕСС}] 
не поддерживаются, а максимальный размер обслуживае- 
мой памяти составляет 2 Гб. 

А теперь несколько слов а плате АЗЦ$ Р4В266 на чип- 
сете 18450. Вообще, АЗИ5’овские платы славны не только 
своей продукцией, но и комплектацией продаваемых уст- 
ройств. Например, в комплекте с данной платой поставля- 
лись как «привычные» аудиовыходы, так и планка с выхода- 
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ми ЭР-ГЕ. Плюс косичка с 4-мя разъемами шины Ц$В 2.0, 
за поддержку которой на плоте отвечает интегрирован- 
ный контроллер МЕС. Материнка имеет 6 розъемов РА, 
АСР- и СМЕ-слоты, 3 [ЛММ`а. Розъемы ОЕ и ЕОО роспо- 
ложены удобно, не создают трудностей при подсоедине- 
нии шлейфов. А вот местоположение слотов памяти вызы- 
воет нарекание — при устоновленной АСР-видеокарте за- 
менить память становится проблематично. По крайней ме- 
ре, в моем случае карта Кафеоп 7500, далеко не гигант- 
ских розмеров, ограничивала доступ к первым двум разъ- 
емам под память. Естественно, «мать» оснащена стандарт- 
ным набором портов ввода-вывода. Кроме того, к ней при- 
лагались 2 шлейфа ПЕ: 80-ти (АТАТО0/66} и 40-жильный (ЦО- 
МАЗЗ}. Плата выполнено на обычном текстолите. Частоты 
системной шины регулируются как с помощью настроек в 
ВО$ СМО5, так и с помощью ГЛР-переключателей на плоа- 
те — выбирайте, что больше по вкусу. К девайсу прилагает- 
ся наклейка, расписывающая назначение ГР-переключате- 
лей. Ее можно налепить, например, в корпусе, чтобы не пу- 
таться с положениями переключателей. 
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Прилагается к плате и два мануала. Один — подробней- 
ший на английском, а второй — СшсКк Зеюр Сие, в кото- 
ром [о, блаженство!} есть раздел на русском языке. Книжон- 
ка, надо сказоть, весьма полезная — из нее «чайники» доже 
научатся различать [!Р-переключатели и перемычки ©. Здесь 
же подробно описано подключение шлейфов ШЮЕ и флоппи- 
дисков, подсоединение кабелей питания, диодов, выходящих 
но корпус ГК. А также подробнейшим образом разъяснено, 
что и в какой разъем на задней панели ПК подключается. 

В общем, плата АЗИ$ Р4В266 хороша, как ее ни крути. 

На чипсете 18450 бозировалась и другая учостница наше- 
го тестирования — плата А-Ореп АХАВ Рго. Выполнена она 
на черном текстолите, имеет 5 слотов РС, АСР, СМК, 3 [ИММ- 
разъема. В общем, плата как плата, и все бы в ней хорошо, 
вот только разъемы ШЕ и ЕОР посажены слишком тесно. Так- 
же это единственная из А-Ореп’овских плат, к которой, кро- 
ме традиционного для этого производителя краткого (и, чест- 
но говоря, очень удобного} мануальчика было приложено до- 
вольно подробное руководство пользователя. Хотя оно и не 
содержит детольного описания ностроек ВОЗ ©, но зато 
включает подробнейшую характеристику подключения девоай- 
сов всех мастей к ПК, что облегчит жизнь начинающим ком- 


ней в комплекте поставлялось довольно много софто, вклю- 
чая драйверы и пакет «Нортон Антивирус». Но вот что ока- 
залось самым неожиданным сюрпризом: именно под эту пла- 
ту (и вообще, для плат с этим чипсетом} на прилагаемом ком- 
пакте драйверов не ношлось. Впрочем, очень хорошо подо- 
шли АЗИ5тековские ©. Породовало же то, что в отличие от 
остальных плат А-Ореп, к этой прилаголись 3 шлейфа для 
подключения накопителей — кабели АТАТ 00, ОМА ЗЗи Е ОО. 

Что касается результатов, показонных обеими плотами на 
18450 при тестировании, разница в пользу АЗЦ$ между ни- 
ми столь мизерно, что вряд ли способна удержать кого-то от 
приобретения продукта А-Ореп. 

Следующей у нос на подходе плото на наборе микросхем 
компании МА. Той сомой МА, разругавшейся, да так и не 
помирившейся с | но почве общей большой любви к про- 
цессору Репнит 4 ©. В центре нашего внимания -—- нобор 
системной логики МА РАХ266А, а постоять за него должно 
плата от ЗоНек. 


Чипсет ШИ РАНОббЙ на плате Зо№ей $%-850808 
стотрится неплоно 


Чипсет РАХ266А состоит из северного моста УТ875ЗА (от- 
личается от своего предшественника \УТ8753, используемого 
в наборе микросхем МА Р4Х266, официальной поддержкой 
533-МГц системной шины да улучшенным контроллером па- 
мяти} и одного из южных: УТ8233, \Т8233С или УТ823ЗЗА. По- 
следний — с поддержкой АТА1ЗЗ. Чипсет обеспечивает та- 
кие возможности: поддерживает процессоры Репйит 4 с ча- 
стотой внешней Сиа4 Ритре4 шины в 400 и 533 МГц; рабо- 
тает с разными типоми помяти, а именно РС100/РС1 33 $ЗОКАМ 
той возможностью, правдо, никто не пользуется ©) или 
РС1600/РС2100 ООБВ $ОВАМ, причем максимальный объем 
установленного ОЗУ на плате с чипсетом может доходить до 
4 Гб. Возможно использовоние памяти с коррекцией ошибок 
(ЕСС). Пиковая пропускноя способность подсистемы памяти 
находится на уровне 2.1 Гб/с. Поддерживаются видеокарты 
стандарта АСР 2Х/4Х, а двухканальный ШЕ-контроллер ра- 
ботает с жесткими дисками стандартов АТА 33/66/100. Меж- 
мостовая шина \У-НаК с предельной пропускной способнос- 
тью в 266 Мб/с обеспечивает связь северного и южного мос- 
тов чипсето. Вариант используемого южного моста опреде- 
ляет версию интегрированного сетевого контроллера («фир- 
менный» от МА в \УТ8233 или от ЗСот в УТ8233С. Также юж- 
ным мостом поддерживается до 6 портов шины (5$В 1.1, АС- 
97 шестиканальное аудио и модем. 

Теперь, собственно, о плате ЗоНеКк $1-8508У3. Красный 
текстолит. 6 РС, АСР, СМВ. Южный мост — УТ823ЗА. Плата 
имеет 3 разъема О!ММ и поддерживает 3 Гб регистровой или 
1.5 Гб обычной ОБЕ $ОКАМ памяти. В комплекте поставки два 
мануала. Один о плате, ее софте, ВЮ5. Второй содержит опи- 
сание прилагоемых к девайсу утилит. В поставке и 2 СР — с 
драйверами и «бесплотным» софтом. Прилагаются ОЕ- и ЕОО- 
кабели, термодатчик. На плате в наличии все стандартные пе- 
риферийные порты, включоя игровой. Предусмотрено место 
для установки Ко-контроллера, но данный вариант платы об- 
ходится без такового. Порадовала плата тем, что она являет- 
ся одной из немногих, у которой после «мягкого» АТХ-ного вы- 
ключения отключалась и Р5/2 оптическая мышь. 

Вообще, материнко произвела приятное впечатление, но 
не обошлось и без недостатков. Разъемы ШЕ и ЕОР распо- 
ложены не совсем удачно, при достаточно длинной АСР-кар- 
те возможно загораживоние ею зощелок на разъемах памя- 
ти (хотя в моем случае видеокарто абсолютно не мешало). 
Ну, и самое главное — при начольной загрузке платы ВО5 
гордо выводит сообщение о функции Кеа Зюгт Омегаоск- 
19. Для незнающих поясню, что это за токоя хитрая функ- 
ция, встроиваемая в плоты ЗоНекК. Итак, эта фичо обеспечи- 
воет автоматическое исследование платой возможностей 
разгона системы — она сама определяет предел устойчиво- 
сти ПК при ускоренной роботе различных компонентов. Увы, 
невзироя но все родостные экранные застовки ВОЗ, в ноа- 
стройкох СМО5 этой функции так и не обнаружилось — ее 
там просто нет. А жаль ®. 


пьютерщикам. Традиционно для плат этого производителя к 
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Что касается продемонстрированных платой результатов, 


то они выглядят более чем убедительно. Если есть кокая-то 
золотоя середина среди предложенных платформ для Реп- 
Нот 4, то она весьма недалеко от ЗоеК $1-850К\З. 

Еще один важный игрок на чипсетном рынке, в последнее 
время активно набирающий очки, — это компания $5. Довайте 
рассмотрим платы но производимых ею чипсетах $15 645 и 650. 


Чипсет 56 649 и ифе с нит 1905 р45333-П да Й-Ореп А#45-В 


Нобор системной логики $1$ 645 представляет собой тра- 
диционные два мосто, «общающиеся» между собой по высо- 
коскоростной шине. Контроллер памяти $15 645 позволяет 
работать с памятью 20К200/266/333 ЗОВАМ, а также «ста- 
ренькой» РС100/133 $ОКАМ. Понятно, что последняя плохо 
сочетается с процессорами Реппит 4 и шиной Сиа4 Ритре@ 
Вуз, а вот использование быстрой 0ОЕЗЗЗ позволяет под- 
нять пропускную способность памяти до 2.7 Гб/с. ОЗУ ЕСС 
чипсетом не поддерживоется. Ну и лодно, в конце концов, 
$5’овский чипсет — не серверное решение, а представить 
себе десктопную платформу, сильно нуждающуюся в памя- 
ти с коррекцией ошибок, довольно трудно. 

Еще один нюанс касательно использовония памяти на пла- 
тах с чипсетом 55 645. Дело в том, что если память РОК200/266 
на «мамах» с этим набором микросхем можно устанавливать в 
три разъема, то память стондарта 0ОЕЗ33 — только в два. По 
всей видимости, это требовоние 55 обусловлено необходимо- 
стью сохранения стабильности работы чипсета с быстрой па- 
мятью. Более того, по результатам проведенного тестирования 
я обнаружил одну интереснейшую вещь — при установке па- 
мяти 008333 вместо 208266 платы с чипсетами $5 645 или 
$5650 овтоматически стартуют на более низкой частоте сис- 
темной шины ®. Вероятно, это вызвано необходимостью сохра- 
нения стабильности роботы, как говорится, любой ценой ©. Че- 
стно говоря, я обратил внимание но этот нюанс, когда прове- 
рял пакетом УЗОН Запага 2002 уровень производительности 
процессора: меня поразило, что при установке более быстрой 
памяти чистая «рофинировонная» производительность процес- 
сора оказывалась, хоть и ненамного, но ниже той, которая бы- 
ло при работе с памятью 0ОЕ266 (диаграмма 3}. Вообще же, 
распределение частотных характеристик рассмотренных в этой 
статье плат оказалось очень неоднородным. Как вы можете уви- 
деть на диаграмме 1, «честных» плат, заставляющих сердце Реп- 
Нит 4 биться на положенной ему частоте 1.7 ГГц, существует 
не так уж много. А разницо между «медленным» и «быстрым» 
режимоми роботы ЦПУ превышает порой 1 %, что при анало- 
гичном росте частоты процессора и системной шины приводит, 
хоть и к скромному, но заметному приросту быстродействия. 
Впрочем, пусть чостотное отставание некоторых плат вас не 
смущает, и не торопитесь становиться на сторону того или ино- 
го производителя. Дело в том, что на всех без исключения пло- 
тах частотные парометры легко корректируемы: все модели из 
этого обзора позволяют повышать частоту системной шины, в 
том числе «по чуть-чуть», на 1-2 МГц, ток что у любителей «тон- 
кого» (кок, впрочем, и «толстого» ©} оверклокинга будет широ- 
кое поле для экспериментов. 

Но вернемся к $15 645. Общий размер обслуживаемой 
им памяти не может превышать 3 Гб для 00Е200/266 моду- 
лей и 2 Гб для памяти стандарто РОЕЗЗЗ. Имеющийся в чип- 
сете контроллер АСР отвечает требованиям специфика- 
ции 2.0 этого порта, обеспечивает работу видеокарт в ре- 
жиме АСР 1х/2х/4х и поддерживает Газ! УУйез. 

Южный мост (515 961 МоПОЕ Мефа ИО} вполне соответ- 
ствует по своим возможностям характеристикам южных мос- 
тов большинства других современных чипсетов. Он обладо- 
ет контроллером шины РС! у.2.2 обеспечивающим поддерж- 
ку до 6 ВизМазег устройств, имеет АТА 33/66/100 ОЕ-кон- 
троллер, двухканальный УЗВ-контроллер на 6 портов, под- 
держивает оудиокодек спецификации АС’97 2.2 с возможно- 
стью вывода звука на 6 канолов (5.1 Роу Глюйо]. Есть и 
встроенный сетевой контроллер но 10/100 Мбит Раз! Ефег- 
перили 1/10 Мбит НотеРМА 1.0/2.0 сетей. За работу с дис- 
ководом, СОМ- и ЕРТ-портами отвечает чип РС Зурег /О, 
что характерно и для прочих чипсетов. 

Оба мосто чипсета 515 645 связаны «фирменной» $5’ов- 
ской высокоскоростной шиной МуПОЁ. Ее задача заключа- 


ется в выделении каждому встроенному контроллеру ОМА 


т = 2 


(ГЕ, 0$В, АС’97 и др.} и каждому внешнему РС-устройст- 
ву — отдельного канала доступо к помяти. Реальной про- 
пускной способности шины МоТЮЕ более чем достаточно 
для современных условий работы чипсета, так кок в прин- 
ципе нет периферии, способной полностью загрузить эту 
шину, а не то чтобы она вдруг оказалась «узким местом». 

Чипсет 515 645 в нашем тестировании представляют 
платы АЗЦ$ Р4$5333-М и А-Ореп АХ45-У. А$Ц$ Р45333- 
М — плата в традиционно приятной АЗИ5’овской постав- 
ке. Куда всегда входит, кстати, стандартная заглушка вы- 
хода розъемов для подключения периферии на задней 
стенке ПК, если токовые не соответствуют общепринятым. 
Эта штучка ох как необходима, иначе при нестандортном 
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типе размещения портов ввода-вывода для периферийных 
устройств, как у платы АЗЦ$ Р45333-М (у нее имеется до- 
полнительные коннектор [АМ плюс 2 разъема 058}, на ме- 
сте для периферийных разъемов в корпусе будет зиять ог- 
ромная дыра. Помимо наличия двух шлейфов ШЕ (80- и 40- 
жильного}], есть и прочие приятные мелочи, характерные 
для именитых плот. Сама материнка выполнена в формо- 
те микро-АТХ, имеет три РС, АСР, 2 ГАММ-слота. 1ЮЕ- 
разъемы расположены очень оригинально — параллельно 
плате. Об удобстве такого решения судить трудно — если 
в больших корпусох оно идет на пользу, то в тесных, ве- 
роятно, во вред. В целом плата хорошая, сопровождае- 
мая толстым мануалом. Вот только доступ к слотам памя- 
ти, в духе худших традиций плохого дизайна, перекрывает 
АСР-видеокарта.- 

А-Ореп АХ45-У выдержана в А-Ореп’овском стиле: кра- 
сочный лист-мануал, пара дисков с софтом, черный тексто- 
лит платы. На последней наличествуют 6 РСГаев ©, АСР, 
СМЕ-слот, 3 [ИММ, стандартные порты для периферии. С 
подключением ЮЕ- и ЕОО-шлейфов не возникнет никаких 
проблем, а вот будь используемый мной Кадеоп на милли- 
метр длиннее — и первый слот для памяти оказался бы «пе- 
рекрытым». В целом плата очень хорошая и ни в чем (кроме 
частоты работы ЕЗВ ©} не уступоет продукту от АЗШ5. 

Воодушевленная успехами своих чипсетов, 515, не мудр- 
ствуя лукаво, решило представить пользователям и так но- 
зываемое офисное решение ай-п-опе, то есть со встроен- 
ным видеоядром. 

Обратим же ноши взоры но... 


<= Окончание на стр. 29 
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_ Нелезный полигон 
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6} замены на товар аналогичной 
марки (модели, артикула, модифика- 
ции} надлежащего качества; 

в} соответствующего уменьшения 
покупательной цены товара; 

Г] замены на такой же товар дру- 
гой марки (модели, артикула, моди- 
фикации} с соответствующим перечис- 
лением покупательной цены; 

д} разрыво договора и возмеще- 
ния убытков покупателю». 

Другими словами, на протяжении 
всего гарантийного срока, при нали- 
чии кассового чека и гарантийного 
талона, вы имеете право по своему 
усмотрению требовать от продавцо 
выполнения одного из вышеизложен- 

ных пунктов. Для этого вам необходи- 
мо составить письменное заявление. 
Если вы намерены совершить обмен 
брокованного товора, и нужный про- 
дукт есть на складе, фирма обязана 
немедленно удовлетворить ваше тре- 
бование. Продавец имеет право убе- 
диться в том, что обмениваемый то- 
вар действительно некачественен. Для 
этого он может взять его на провер- 
ку, срок которой не должен превы- 
шать 14 дней. Если на момент обме- 
на желаемого товара нет на складе, 
продавец обязан удовлетворить ва- 
ше требование в двухмесячный срок 
со дня подачи соответствующего за- 
явления. (На самом деле не все так 
просто. Вот, например, что представ- 
ляет собой договор об ограниченной 
трехлетней гарантии на принтер $ат- 
зипа МИ210. Если возникнет неис- 
правность во время первого года экс- 
плуатации, принтер вам заменят на 
совершенно новый, независимо отти- 
па поломки. Если устройство выйдет 
из строя в течение следующих двух 
лет гарантийного срока, то незовиси- 
мо от типа поломки его будут ремон- 
тировать, то есть менять не целиком, 

а только дефектную часть. Разумеет- 

ся, на тонер эти гарантийные обяза- 


печатанный картридж для 
принтера, тем более, если вы 
им успели напечатать всему 
своему потоку курсовые ©. 
Интересно обстоит ситуо- 
ция с кабелями. Если вы купи- 
ли, например, сетевой кабель 
с заводскими коннектороми, то 
есть цельный продукт, готовый 
к использованию, то имеете пра- 
во на обмен. Но если же вы при- 
обрели сетевой кабель, что на- 
зывается, с бухты, то есть вам 
отрезали, например, 5 метров 
какого-то провода, то прова на 
обмен у вас отсутствуют. Также 
не подлежот обмену шнуры пи- 
тания. А вообще, мой вам совет — 
если возник спор на этой почве, 
позвоните в Общество защиты 
прав потребителей и уточните этот 
вопрос. 


Совет № 3. Что делать с бранован- 
ныт девабсот? Вывирай саг! 


же, чем через 7 дней. [Имейте это в виду, по- 
тому как известны случаи, когда «кардачные» 
фирмы не то что не возвращают денег поку- 
пателям, а, не имея возможности заменить то- 
вар на аналогичный (поставка-то его у них 
разовая и наверняка «левая»}, выписывают 
чек на сумму значительно меньшую изначаль- 
но уплаченной покупателем, с правом при- 
обретения товаров в этом же магазине ®. 
Мотивируется это тем, что за прошедшую с 
момента покупки неделю девайс якобы зна- 
чительно упал в цене. В этом случае выход 
только один — натравить на таких «доброде- 
телей» Общество защиты прав потребите- 
лей. Пусть трепещут, Бандер-Логи ®... — 
Прим. ред.). 


Совет № 4. в... что ты дутаешь, 
я сейчас не 53081 ГПУЛУШИЮ? 
Да тьфу, сейчас позвонит, пусть узнают, 
что здесь творится.» Лиснотека Йвария 


Йо праву юзера 


Некоторые читатели присылают нам письма с жалобами на то, 

что их обманывают хитрые дельцы из «компьютерных фирм» типа «а 
мы сегодня развернулись на Кардачах». Редакция не относится к ин- 
станциям, решающим вопросы о претензиях подобного рода, да и о 
солидных фирмах, которые дают рекламу в нашем издании, нам по- 
добных «антирекламаций» не присылали. 
Однако знать, как действовать в случае свинского поведения продав- 
цов, нужно. Именно этому и посвящена данная статья. Да, и могу ска- 
зать вам совершенно точно, — Киевское общество защиты прав по- 
требителей очень благотворно воздействует на всякие там разные 
[4 лавчонки, приторговывающие компьютерными комплектующими. 
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Вепа!_КЮтай.ги 


ео 


ее © 


В эпоху всеобщей компьютеризации, 
когда покупка компьютера и его модер- 
низация становятся делом повседневным 
и обыденным, походы в компьютерные ма- 
газины (читай на фирмы, базары и т.п.} 
происходят с завидной систематичнос- 
тью. Множество крупных и мелких фирм 
предлагают огромный ассортимент ком- 
пьютерного железа, привлекая нас, по- 
купателей, кто ценой, кто условиями га- 
рантийного обслуживания, кто другими 
вкусностями. Хорошо, когда все прохо- 
дит гладко — вы довольны товаром, а 
фирма честно исполняет свои обяза- 
тельства. Но, к сажалению, иногда, де- 
лая покупку, мы, сами того не подо- 
зревая, переходим из разряда поку- 
пателя в разряд одураченных. И со- 
мое интересное то, что происходит 
это с согласия нас самих, зачастую 
не знающих и уж тем более не уме- 
ющих защищать сваи прова. Тем, кто 
не желает пополнить собой армию 
«кинутых», посвящаются нижеизло- 


В гарантийном талоне на комплек- 
тующие, как правило, указывают за- 
водской серийный номер товара. Не 
поленитесь, сверьте номер в талоне 
с номером на самом изделии. Все 

дело в том, что серийные номера в 
большинстве своем достаточно длин- 
ные, и недобропорядочному продав- 
цу ничего не стоит «ошибиться» при 
их написании на пару цифр. Зато в 
случае каких-либо проблем с устрой- 
ством такой хитрец непременно укоа- 
жет на несоответствие и откажет в 
гарантийном обслуживании. Научи- 
тесь бережно относиться к докумен- 
там подобного рода, ведь всеми пра- 
вами потребителя вы наделяетесь 
именно при их наличии. Также жела- 
тельно сохранить упаковку и все бу- 
мажечки, ярлычки, этикеточки, постав- 
ляемые с товаром, до конца гаран- 
тийного срока. 


Совет № 2. Не завывайте, 
Что понупатель всегда прав 


право закреплено зо вами в течение 
14 дней, не считая дня покупки. 
Данная статья всегда вызывает жар- 
кие споры между продавцами и поку- 
потелями. Аргумент продавца: устрой- 
ство рабочее, а значит, может исполь- 
зоваться по назначению. Аргумент по- 
купателя: а я не могу, так как от вошей 
мыши руки ломит, от вашего монитора 
глаза закисают, от треска вашего вин- 
честера ночью соседи просыпаются, а 
синий цвет текстолита видеокарты не со- 
четается с серебристым цветом наклей- 
ки кулера на моем процессоре © Та- 
ким образом, главным критерием обме- 
на является только ваше субъективное 
мнение, единственным условием — нали- 
чие чека, вашего паспорта (нужен для со- 
ставления заявления на обмен товарч}, и 
упаковки, в которой приобретался товар. 
Теперь давайте рассмотрим следую- 
щую ситуоцию. Приходите вы менять, на- 
пример, видеокарту, а продавец вам го- 
ворит, что как роз перед вашим приходом 
все видеокарты у них закончились, и сле- 


В нашем случае в качестве милиции вы- 
ступает Общество по защите прав потре- 
бителей. Телефон курирующего фирму-про- 
давца Общества должен быть указан в 
«Уголке покупателя» (кстоти, отсутствие по- 

следнего есть нарушением правил торгов- 
ли, что также наказуемо}. Если вам все- 
таки не удалось его обнаружить, звони- 
те в Главное Киевское городское управ- 
ление по делам защиты прав потребите- 
лей по тел. 417-23-09, там вам все тол- 
ково разъяснят. 
И все же, что делать, если вам не уда- 
лось силой буквы Закона убедить про- 
давца в своей правоте? Пишите претен- 
зию на администрацию предприятия. Со- 
ставляется она в двух экземплярах. Один 

вы отдаете продавцу, второй, завизи- 

рованный продавцом, оставляете себе. 

В претензии укажите обстоятельства 

(дату, место, наименование товара, 

причину претензии), суть претензии (что 

было нарушено, статья Закона}, ваше 
требование (обмен товара, возврат 
денег и т.д.}, дата, подпись. Внизу ос- 


А что делать, если вами был при- 
обретен товор ненадлежащего ка- 
чества, например, бракованный® А 
что если этот брак проявился через 
два года после покупкиё Большинст- 
во читотелей скажет, что если гаран- 
тийный срок на товар не истек, то ид- 
ти и сдавать его в гарантийный ре- 
монт или менять на рабочий. 

По поводу первого. Вы никогда не 
задавали себе вопрос, как небольшая 
компьютерная контора, не имеющая 
своей мастерской или имея мастерскую, 
состоящую из одного «шамана» с от- 
верткой и паяльником, может произво- 
дить гарантийный ремонт сложного ком- 
пьютерного оборудования? Или может, 
они его сдают в специализированные 
сервисные центры, оплачивая из своего 
кармана немалую стоимость такого ре- 
монта? Очень сомневоюсь. Я, конечно, 
не отрицаю, что и среди так называемых 


женные советы. 


Совет № 1. Тютельна н тютельке, 
вутажечна н вутажечие 


Приобретаете вы компьютер или 
просто мышку, ОБЯЗАТЕЛЬНО тре- 
буйте подтверждающий покупку ло- 
кумент. Такими документами явля- 


ются кассовый или товарный чек. 
Если вам выдали товарный чек, 
убедитесь, что в нем указаны все 
необходимые реквизиты (в пер- 
вую очередь нас интересуют на- 
звание организации, ее адрес, 
наименование товара, дата по- 
купки), стоит роспись продавца 
и круглая печать организации с 
кодом ЕДРПОУ. Помните, что 
только такие документы позво- 
лят вам, в случае чего, требо- 
вать у продавца возмещения 
ущерба. Получив чек, береж- 
но хроните его, по крайней ме- 

ре, до окончания гарантийно- 

го срока. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Хоть эта прописная истина боль- 
шинству набила оскомину и вызыва- 
ет в нашей стране лишь саркастиче- 
скую улыбку, доля правды в ней есть. 


Если приложить ее к нашим услови- 
ям, то звучать она будет так: «Поку- 
патель всегда пров в течение 14 дней, 
не считая дня покупки». 

Купили вы, например, мышку. Она 
новая, абсолютно рабочая, никаких 
нареканий нет. Но рука от нее усто- 
ет! Или купили вы новую, рабочую 
видеокарту, однако не дает она ожи- 

даемого прироста #рз! Что же делать? 
Ответ один — идти и менять. Кто го- 
ворит@ Закон говорит, а именно ста- 
тья 20 Закона Украины «О защите 
прав потребителей». Так, «потреби- 
тель имеет право обменять непродо- 
вольственный товар надлежащега ка- 
чества на аналогичный у продавца, 
у которого он был приобретен, если 
товар не подошел по форме, габоа- 
ритам, фасону, цвету, размеру или 
по другой причине не может быть им 
использован по назначению». Это 


дующая партия, если и будет, то где-то этак 
месяца через четыре. В общем, обменять- 
то он ее «хочет», но, к огромному сожале- 
нию для вас и себя, не может. В итоге вы 
расстроены, продавец рыдает, кассирша 
просто в истерике. Не беда! В таком слу- 
чае вы имеете право либо приобрести лю- 
бые другие имеющиеся в ассортименте то- 
вары, с соответствующим перечислением сто- 
имости, либо получить назад деньги в раз- 
мере цены возвращенного товара (вы же еще 
не успели выкинуть коссовый чек®!. Либо же 
осуществить обмен товаро на аналогичный, 
при первом же поступлении соответствующе- 
го продукта в продажу, о чем вас обязан про- 
информировать продавец. Опять-таки, какой 
из этих вариантов выбрать — решать только 
вам. 

Следует также упомянуть о перечне това- 
ров, не подлежащих такому обмену. На пере- 
числение всего не хватит статьи, но, обобщив 
информацию, можно сделать вывод, что не под- 
лежат обмену только те товары, которые при 
покупке полностью или частично потеряли свои 

полезные качества, а токже товары дальнейшая 
продажа которых продовцом будет затруднена 
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«шаманов-кудесников» найдутся люди с 
золотыми руками. Но, к сожалению, их не- 
много, и на всв компьютерные фирмы их 
не хватит. А посему лично я к подобным 
гарантийным ремонтам отношусь скепти- 
чески. 

По поводу второго варианта, а именно 
обмена бракованного товара на рабочий, 
могут возникнуть сложности. Зачастую про- 
давцы сразу оговаривают допустимые сро- 
ки возврата и обмена товара (например, те 
же 14 дней), после которого они обязуются 


тельства не роспространяются ©. — 
Прим. ред). 

Если вы решили истребовать от 
продавца безвозмездное устронение 
недостатков товара, ваше требова- 
ние должно быть удовлетворено в те- 
чение 14 дней. На время ремонта, по 

вашему письменному заявлению, фир- 
ма обязана предоставить устройство 
аналогичной марки. За каждый день 
задержки выполнения данного требо- 
вания и за каждый день задержки ус- 


тавьте немного места, именно там на 
вашем экземпляре продавец должен 
расписаться в получении претензии 
(при этом указание его Ф.И.О. и долж- 
ности обязательно} и поставить от- 
метку «К рассмотрению принято», 
или «В рассмотрении откозано». 
Опять же дата, роспись продавца. 
Рассматривать вашу претензию мо- 
гутне более 14 дней. Если вам бы- 
ло отказано в рассмотрении, или 
по прошествии 14 дней претензия 


производить лишь гарантийный ремонт. Так 
вот, подобные условия являются нарушени- 
ем Законодательства, а именно статьи 14 За- 
кона Украины «О защите прав потребите- 
лей», в которой четко сказано, что «потреби- 
тель при выявлении недостатков или фальси- 
фикации товара на протяжении гарантийного 
срока в порядке и сроки, установленные за- 
конодательством, и на основании обязатель- 
ных для сторон правил или договора имеет пра- 
во по своему выбору требовоть от продовца 
или производителя: 

а} безвозмездного устранения недостатков 
товара или возмещение затрат на их исправ- 
ление потребителем или третьим лицом; 


транения недостатков свыше установ- 
ленного сроко (14 дней} вам причита- 
ется неустойка в размере одного про- 
цента от стоимости товора. 

При возврате денег расчеты с ва- 
ми, в случае повышения цены на то- 
вар, должны вестись, исходя из его 
стоимости на время предъявления со- 
ответствующего требования, а в слу- 

чае снижения цены — исходя из сто- 
имости товора на время покупки. 
Деньги, уплаченные за товар, вам 
обязаны вернуть в день разрыва до- 
говора, если же этого сделать в ука- 


занный день невозможно, то не поз- 


не была рассмотрена — смело иди- 
те в Общество защиты прав по- 
требителей. При этом не забудь- 
те захватить копию претензии с 
вышеуказанными отметками про- 
давца, копию чека и ваш паспорт. 
Вот, пожалуй, и все. Конечно, 

так как тема эта очень обшир- 
ная, рассмотреть ее всю в ром- 
ках одной статьи нам не удалось. 
А поэтому берите Закон и изу- 
чайте свои права. Помните! Из 
человека нельзя сделать «лоха» 
насильно, «лохом» он становит- 

ся по собственному желанию! 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ЫЪ ПП 


Нивая теория 


Ы 


И как это такие маленькие видес- 
‚карты стыкуются с такими большими 
мониторами? Давайте попробуем ра- 
зобраться. 


НИЕ „РЕНИ 


Нороше кадежное старое 


Виктор БОНДАРЬ 
зНатал_2002@иКг.пе! 


На данный момент в области компьютер- 
ных технологий существует немало устояв- 
шихся стандартов, которые практически не 
претерпели изменений на протяжении де- 
сятилетий. Если вы хорошенько присмотри- 
тесь к своему компьютеру, то сможете об- 
наружить там немало таких. Например, об- 
ратите внимание на интерфейс переда- 
чи данных от видеокарты к монитору. В 
99 % случаев это будет знакомый всем 
нам УСА (Маео Сгарсз Аау). На се- 
годняшний день подобная технология 
стало практически стандартом де-фок- 
то на видеоинтерфейс. До недавнего 
времени вопрос о выборе интерфейса 
передачи данных от компьютера к мо- 
нитору доже не стоял. Поскольку но рын- 
ке господствовал один устоявшийся стан- 
дарт — УСА. Он безраздельно власт- 


компьютерной графики, что 


Этот кабель для передачи данных ис- 
пользует девять каналов: по два ка- 
нало для каждого цвета (яркость и 
заземление}, два канала для верти- 
кальной и горизонтальной синхрони- 
зации, а также общее заземление. 
Уровень напряжения на соответству- 
ющих каналах определяет интенсив- 
ность красного, зеленого и синего 
цветов. Это дало возможность при- 
менять при формировании изоброа- 
жения множество от- 
тенков, количество 
которых ограничи- 
вается лишь воз- 
к: можностями видео- 
Ч карты. Для своего 
— | времени интерфейс 
\УСА (рис. 1} стал 
настоящей рево- 
люцией в области 


обеспечило ему популярность. 


Почет дают видеосигнал? 


ка которого, между прочим, стро- 
го адресовано, поэтому ЖК-дис- 
плей — это цифровое по своей 
природе устройство. (Вообще-то, 
часто встречающееся утвержде- 
ние о том, что ЖК-дисплей — это 
«чисто цифровое устройство», не- 
верно. Это самое что ни на есть 
аналоговое устройство, но с циф- 
ровой, то бишь предельно точной 
адресацией кождого пикселя — 
прим. ред.). В итоге для его опти- 
мальной работы необходим цифро- 
ВОЙ СИГНОЛ. 
Возникшую проблему разробот- 
чики решили достаточно просто — 
в ЖК-мониторы стали добавлять ана- 
лого-цифровые преобразователи. Од- 
ноко не всегда то, что просто, то и 
разумно. В данном случае дело до- 
шло до обсурда: цифровой сигнал ви- 
деокарты преобразуется в аналого- 
вый, после чего, пройдя по кабелю, 
преобразуется дисплеем вновь в циф- 
ровой. И проблема даже не в доро- 
говизне подобной схемы. При токих 
трансформациях в первоначальный ви- 
деосигнал неизбежно вносятся искаже- 
и ния, что приводит к некоторой потере 
в качестве картинки на ЖК-мониторе. 


вовал над монитороми пользователей. 


И это было хорошо. Ведь единство стан- 
дарта — путь к совместимости, являю- 
щейся одним из ключевых условий от- 
сутствия головной боли у владельцев 
ПК и производителей Паго\/аге. 

Но времена меняются, вместе с ни- 
ми изменяются требования к железу, 
и в один прекрасный миг становится 
ясно — нужно что-то принципиально 
новое. Так, появление мониторов на 
жидких кристаллах поставило вопрос 
о новом интерфейсе передачи дан- 
ных, что называется, ребром. Старый 
интерфейс, использовавшийся в ЭЛТ- 
мониторах, по ряду причин уже, мяг- 
ко говоря, не совсем удовлетворял 


Постепенно, по мере растущих 
разрешений экрана, УСА приспосаб- 
ливался к новым требованиям и сей- 
час поддерживает разрешение вплоть 
до 2048х1 536, чего вполне достаточ- 

но для любого пользователя, вклю- 
чая и профессионалов, работающих 
с компьютерной графикой. 


Зачет понадобилось новое 
Однако с появлением жидкокрис- 


таллических мониторов акценты силь- 
но сместились — старый стандарт 
\УСА перестал удовлетворять новые 
запросы. 


Давайте рассмотрим, почему так 


случилось. Дело в том, что монитор 


Поэтому перед разработчиками Ппагс- 
у’аге остро стал вопрос о новом гра- 
фическом интерфейсе, который смог бы 
обеспечить цифровую передачу донных 
к дисплею. 


разёрод и шатания 


Справедливости ради стоит отметить, 
что цифровые интерфейсы существовали 
еще до появления УСА. Например, в ци- 


фровом интерфейсе ССА применялось па- 
раллельная схема, в которой для каждого 
цвето предусматриволось две линии. Од- 
на из них отвечала за включение цвета, а 
другая — за его интенсивность, обычную 
или повышенную. Таким образом, число 
цветов ограничивалось 16-ю. Их количест- 


на электронно-лучевой трубке — это 
оналоговое устройство. При созда- 
нии картинки электронный луч дви- 
жется горизонтольно, засвечивая по 
очереди каждый пиксель. При этом, 
хоть и существует такое дискретное 


новые запросы. Это обусловило по- 
явление массы новых цифровых стон- 
дартов передачи видеосигнала, в 
связи с чем возникла даже некото- 
рая путаница. Нам с вами и пред- 
стоит розобраться, какой видеоин- 


во можно было бы увеличить нарощивони- 
ем числа проводников. Однако подобный 
путь нецелесообразен, так кок кабель при 
этом получился бы слишком толстым (напри- 
мер, для реолизации 24-битной графики по- 
надобилось бы не менее 27 проводников}. 


терфейс и для чего подходит. 
Основа стандарта УСА была 
разработана в 1987 году фирмой 
18М. И стех пор этот аналого- 
вый интерфейс вотуже 15 лет за- 
нимает лидирующие позиции на 
рынке. Суть его в том, что после 
формирования изображения в 
цифровом виде оно поступает 
из видеопамяти на КАМБВАС 
(Рапдот Ассезз Метогу Оюйа! 
ю Апаюд Сопуейег — цифро- 
аналоговый преобразователь 
из ОЗУ), где преобразуется в 
аналоговый сигнал. После пре- 
образования сигнал по УСА- 
кабелю передается в монитор. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


понятие, как точка люминофора, од- 
нако у нее нет адресности, которая 
четко бы определяла ее. В итоге вся 
площадь экрано являет собой непре- 
рывную величину, и электрон может 
лишь относительно попасть в неко- 
торую область. Эта неточность по- 
падания может быть обусловлено, на- 
пример, помехами при прохождении 
сигнала через кабель и т.п. 
Другое дело, когда в мониторе 
применяется (СО-панель. У ЖК-мот- 
риц есть строго определенное коли- 
чество элементов отображения по го- 
ризонтали и вертикали, которое обыч- 
но соответствует так называемому 
«родному» разрешению. Каждая точ- 


Проблема решилась переходом от парал- 
лельной схемы к более высокоскоростной по- 
следовательной. Компанией 5соп [таде бы- 
ла разработана технология РапеШпк, осно- 
ванная но протоколе ТМЮО5$ [(ТропзНоп МЕ 
тей Оегепна! Зюпа!то}. Соединение Рап- 

еНиК предусматривает по два проводника для 
каждого из трех цветов, пару линий для пере- 
дачи тактового сигнала интерфейсо, а также 
несколько каналов для зоземления, подочи пи- 
тания и других функций. Физическое огрониче- 
ние на количество передавоемой информации 
соответствует полосе пропускания приблизи- 
тельно в 170 МГц Бто позволяет получоть раз- 
решение 1920х1080 при частоте обновления 
60 Гц, что приемлемо для ЖК-дисплеев, или ог- 
раничиться видеорежимом 1280х1024 85 Гц при 
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у 


1999 года на суд общественности был 
вынесен интерфейс О\! (Она! Мву- 
а! чегасе). Продвигается он группой 
компоний, известной под именем 
ОРИ/С (Ройс! Обрюу Иокто Сгоир), 
В нее входят такие гиганты, как 
ИВМ, МЕС, Немей-Расксг4 и Сотрад 
(что сейчас уже одно и то же © — 
прим. ред.}, 5Шсоп [таде. Позже в 
этот альянс влились и компании, про- 
двиговшие ранее стандарт ОЕР. 
Новый интерфейс подлерживоет тот 


использовонии ЭЛТ-монито- 
ров}. Это ограничение обус- 
ловлено тем, что поток дан- 
ных, передаваемых через мед- 
ный проводник, конечен. 

Именно технология Рапе!пК 
и легла в основу большинство 
созданных позже видеоинтер- 
фейсов. Первым цифровым ви- 
деоинтерфейсом нового поко- 
ления стала разроботка оссо- 
циоции Уаео Несгопс$ Зюп- 
догов (УЕЗА}, В 1997 году ею был 
представлен цифровой стондарт 
передачи данных к монитору Род- 
апо-Оу5р|юу (Р&О). В соответствии 
с технологией РапейнтК соедине- 
ние в нем содержит три канала 
последовотельной передочи дан- 
ных (по одному для каждого из цве- 
тов], линию для токтового сигнало 
и несколько проводников для дру- 
гих сигнолов. В кобеле для передо- 
чи данных использовона витоя по- 
ра. Для каждого из конолов ско- 
рость передачи огроничена 1.65 Гбит 
в секунду. Трансфер донных осуще- 
ствляется пакетами по 10 бит. Таким 
оброзом, общая скорость передачи 
данных — 165 МГи, чего хватает для 
разрешений вплоть до 1280х1024. 

Разъем интерфейса Р&О имеет 
30 контактов (рис. 2). Что 
интересно, в нем введе- № 
на поддержка шин ($8 № 


В спецификоции ОМ! вы- 
деляют разъемы БУ-О" 
(рис. 4] — для подключения Г 
цифровых мониторов, а ток- 
же более универсальный 
РУН (рис. 5). Чаще всего 


же протокол ТМОЗ, что и его конкурен- 
ты, однако вместо одного применяет двух- 
канольное соединение, что удвоивоет 
моксимальный пиксельрейт. Поэтому мак- 
симольное розрешение при использова- 
нии ОМ может достигать 2048х1536х 
60 Г и ложе выше. (Это более чем до- 
статочно для нынешнего поколения ЖК- 
дисплеев, а также позволяет подлержи- 
вать но ЭЛТ-устройствах отоброжения 
разрешение 1920х1080х85 Гц, что соот- 
ветствует стондарту НОТУ — прим. ред. 


зао | _ 
цы недыЫ 
А тизиуличеня, | — 


используется последний, в котором есть 
три рядо по восемь контактов, а так- 
же отдельно вынесенная группа 


| НЫХ КОНТОКТОМ «земля». Именно 


ь_ Нивая теория 


Для полноты затрагиваемой темы нужно упо- 
мянуть еще об одном цифровом интерфейсе, ко- 
торый практически не оставил следа в истории 
развития стандартов. Ореп У, он же 10$, — 

интерфейс использовался в некоторых моделях 
видеоадаптеров и мониторов фирмы 5Йсоп 
Скарысз. Его розъем МОК-36 похож на РЕР 


нев | (рис. 6}, однако не совместим с ним. 


Маленьний итог 


Так на чем же остоновить свой выбор при 
покупке новой видеокарты и монитора? Ес- 
ли у вас стоит хороший ЭЛТ-дисплей, кото- 
рый вы не собираетесь менять в течение бли- 25 
жойших нескольких лет, можете смело оста- 
новить свой выбор на карточке с УСА-вы- 
ходом. Сомневаетесь — приобретайте ви- 
дяху с ОУН коннектором на борту. Ну, а 
если же вы уже обзавелись ЖК- 
дисплеем и у него имеется ви- 
деовход ОМ, тогда вопрос о том, 
какой интерфейс предпочесть, 
просто отпадает. Даже если в 
током мониторе присутствует выбор меж- 
ду вариантами УСА и ОМ, ни секунды не 
сомневаясь, останавливайтесь на послед- 
нем — вы получите гораздо лучшее каче- 
ство изображения. 
При выборе же ЖК-дисплея обратите 
внимание на наличие и УСА-, и ОМ-ин- 


ИИ = 


и ЕЕЁ 1394, а также ано- 
логового интерфейса. 

Однако на момент создания Р&О 
оказолся слишком сложным и дорогим 
и приступить к выпуску видеокорт и мо- 
ниторов, поддерживающих данный стан- 
дорт, никто не решился. Сегодня он еще 
иногда используется в видеопроекторах, 
но довольно редко. 

С учетом возникших с Р&О сложнос- 
тей, несколько компоний (во главе с Сот- 
раа} образовали рабочую группу ОЕР и 
14 февроля 1999 года представили собст- 
венный стондорт — ОЕР (Оюйа! На Рапе]. 
ОтР8О он отличался отсутствием поддерж- 
ки аналогового интерфейса, а также Ц5В и 
1ЕЕЕТ 394. Однако и он применяет техно- 
логию Рапе!иК (протокол ТМО$}, что обес- 
печивает обротную совместимость стандар- 
тов с помощью переходника. 

Разъем МОК20, использующийся в донном 
интерфейсе, имеет 20 контактов рева 
(рис. 3). Недостотком стандорта, №1 


последняя, о также несколько кон- 


тактов из группы цифровых передают 
аналоговый сигнал. С помощью специ- 


ольного переходника к разъему ОУН 
всегда можно подключить монитор с 
интерфейсом УСА. Предусмотрена так- 
же и совместимость со стандартами 
Р&О и ОПЕР, что является немаловаж- 
ным для продвижения О\!-|. Ведь имен- 
но условие несовместимости мешало 
производителям видеокарт выпускать 


терфейсов, особенно если у вас уже есть 

видеокарта с оналоговым выходом. Ес- 

ли же в вашем хозяйстве имеется кар- 

точка только с цифровым выходом, ос- 
тановитесь только на мониторах с 0\|- 
интерфейсом — это позволит вам сэко- 
номить некоторую сумму денег, ниче- 
го не потеряв и даже выиграв в каче- 
стве передачи видеосигнола. 
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ЕЯ ЕСРАНЕ СА ТюЮм5 


последние с цифровым интерфейсом, 
в то время как большинство монито- 
ров были аналоговыми. А производи- 
тели ЖК-мониторов, в свою очередь, 


оджНий п прРЯвИЛЬНЫЙ ЕЕОР! 


ион титтити пи опишанить 
внвБОТНЕЫ в суввсту пе оптовым цЕНЯыЫ 


от 1200 грн 
от 60 грн 
ст 190 грн 
от 130 гри 
от 290 грн 
от 353 грн 


Компьютеры ие АМО, +14", 15", 17” 

Е/М Моюгов,Асогр.О-Иак,Исет! 56к(внугренвие) 
Е/М 2УХЕЕ,бУС,10С,0-Цик,АСОВР{внешние СОМЛ/5 В] 
СО-диуе 40х-52 ТЕАС, Затзино,Зопу, $$ 

ВУО 10х-16х 45$, ЗОМУ, 16, Затзийо 


как и в предыдущем случае, яв- 
ляется моксимольное разреше- 
ние, ограниченное 1280х1024. 
Явно не в его пользу говорит и 
отсутствие поддержки анологового интерфейса, 
что мешоло завоевать популярность видеокор- 
там с ОЕР на рынке, заполненном ЭЛТ-монито- 
роми. Однако именно этот недорогой цифровой 
интерфейс был первым принят разработчиками 
видеокарт. Одной из первых корту, поддерживо- 
ющую его, выпустила компания АП, входящоя в 
группу ОЕР. На данный момент видеокарты и мо- 
ниторы с этим интерфейсом не выпускаются. 


(тавна — на цифры... 


Недостатки предыдущих решений обуслови- 
ли появление еще одного стандарта. 2 апреля 


великого множества различных вилок 
к ОМ-коннекторам определяет возмож- 
ность подключения к выходу ОУН мо- 
ниторов, использующих современные 


СО-Н\ 8/4/32-40/12/48 ТЕАС,16,А50$.Зопу 
Мониторы 15" ТЕТ Зову,Нап5о1, $со | 

Мониторы 17° Зопу.Напзо!, ОТК, БЕАМОО 
Принтеры САМОМ, НР 1ехтагк,Ерзоп, ОК! 

Сканеры НР,РАМАХ,Мизек,Сапов(25 типов) 
Машегфоа:9 50$, МАМЫ ана, ЗоНек, Сапуоп 
Видесадаптеры АЗУ$, МГ, АБИ{-+ТУ ош,очки,Типет} 
Процессоры Ме! Севгоп/РепнитНИРепиит 4 
ЗОНАМ, ООВАМ, ВММ, ММ {батзипо, Ки10510п) 


ИНТЕРНЕТ] 


хо пУчшим цЕНЯЫ ! 

ВЫДЕЛЕННАЯ ЛИНИЯ 128К (ТРАФИК) = 100 У.Е. + 70 У.Е. /66 
ВЫДЕЛЕННАЯ ЛИНИЯ 128К (УКРАИНА) + 64К (МИР) = 399 У.Е. 
МИЛА! КОСТИНГ (РЕВЁ,С61,75МЪ, 100МЬ ЛИМИТ ТРАФИКА} = 5 У.Е. 
РАЩШР УНЫМИТЕО 10 СУТОК (САВО) = 40 ГРН 

ПНАЦУР 30 ВЕЧЕРОВ+НОЧЕЙ (САВО) = 50 ГРН 

{ БУДНИ = 18:30-09:00 + ВЫХОДНЫЕ ИМИМТЕО ) УМТЕЮМЕТ: 


ствии на рынке соответствующих 
| графических адоптеров. 
Таким образом лишь наличие 


от 2120 грн 
от 766 гри 
от 225 рн 
от 220 гр 
от 270 грн 
от 112 грн 
от 173 грн 
от 28 гри 


видеоинтерфейсы. И именно интерфейс 
ОМ в полной мере обеспечивает все 
современные потребности в передаче 
потоко видеоданных, такие как высо- 
кий пиксельрейт, дешевизна, возмож- 
ность моссового внедрения, универ- 
сальность. Наиболее перспективным 
его признали уже и немоло произво- 
дителей, выпустивших видеокарты и 
мониторы с таким интерфейсом. 


Отдел ИНТЕРНЕТ продаж: 
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Файл разбит на разделы (5есноп]: 
<> Еез — список коталогов шрифтов и габ- 


фойлов; 


нажмете кнопку Зро\м/ ай; то получи- 


0.8 вольт, высокий — 2.4 воль- 
те полный список доступного разре- 


та. Активным уровнем может 


Зер Ву зтер у” 


‚86 


ННО в Антарктиду 


На мой почтовый ящик от читателей по- 
ступило очень много вопросов по поводу ра- 
боты и настройки тех или иных параметров 
в ОС Ипих. На один из наиболее часто по- 


Сергей ЯРЕМЧУК 


правого нижнего угла экрана в 
верхний левый. Чостоты генера- 
ции этих двух сигналов (измеряе- 
мые числом импульсов в секунду} 
необходимо знать для правильной 
установки и настройки Х-сервера. 


быть и тот и другой. Все это 
можно настроить в ХЁгее при 
помощи флагов -увупс, +Увупс, 
-Бзупс, +Бвупс, где увупс — 
активный уровень кадровой раз- 
вертки, а Ъвупс — строчной. 

И еще один момент: яркость 
люминофора монитора затуха- 


шения (рис. 3). Пелее протестируйте 


<= ЗегуегНадз — установка флагов серве- 


Сроссе Вечебонаюл алое ское беру, а: 
(Суарес са ЯМА128} ы 


<= КеуБоаг — я думаю, понятно, что там 
настраивать; 

<“ Роищег — мышь; 

< МопНог — описоние мониторо; 

<“ Ремксе — описание видеоадаптера; 

< $сгееп — описание экрана на основе 


ет после облучения по экспонен- 
те. Частота 72 Гц соответствует 


информоции из разделов. 
Файл имеет кардинальное значение в но- 


вторяющихся и, с моей точки зрения, наибо- дппдег@иа т 3 ы 
начения частот горизонтальной и 

лее интересных — «Как увеличить частоту ка- вертикольной синхронизации долж- 1/72 секунде = 13.8 мс, а 85 Гц— 
дровой развертки?» — яи попробую дать от- ны быть указаны в документации к 11.7. Разницо в 2.1 мс может при- настройки (рис. 4}, если изображение стройке Х-МИпао\, поэтому я остоновлюсь 
вет в данной статье. вашему монитору. Частота верти- вести к тому, что люминофор не на некоторых интересных параметрах. В Шез 
кальной синхронизации (обозначим успеет полностью затухнуть, и по- ! опнаиганой к Е ЕНЕЗ мы увидим строку топЕРаЕВ ”ип1х/:-1” — 
ее У$Р обычно указывается в гер- явятся так называемые пульсации, _Вы__ Ооусичалио ея ме сопйриайо? это означает, что описание шрифтов нахо- 
у интересное, необходимо запустить — цах (у меня, на моем ОТК, напри- которые искажоют изображение. № | дится «на своем месте», т. е. в /ек/ Х11 /45/соп- 
мер, диапазон значений — от 50 до Это, конечно, зависит от качест- = == Но. В секции ЗегуегНад$ следующие инте- 
ва люминофора, но в любом слу- Рис. 4 |вас вполне устраивоет, от- — ресные параметры (достаточно раскоммен- 
тировать}: ропеар — отмена команды окон- 


какой-нибудь менеджер окон и хотя 


120 Гц). Частота горизонтальной син- 


чае не следует насыщать люмино- 


ветьте утвердительно на во- 
чания работы сервера Св!+Айн+ВасК$расе, 


бы одну праграмму-клиент — жегт, 
например. Менеджер окон обеспе- 
чивает прорисовку элементов окна, 


хронизации (Н/5А задается в килогер- 


Описывая конфигурацию своей машины, 
цах (кГц) (у меня — от 30 до 70 кГц; 


пользователи обычно вспоминают модель 


процессора, объем и тип оперативной па- 
мяти, лишь некоторые — модель видеокар- 


дает возможность изменять вид и по- 
ложение окна, вообще все, что мож- 


нормальной считается более 65 кГц, 
но об этом чуть ниже}. На более со- 


прос, остовить ли выбранную конфи- 
гурацию. Появится меню, где вы мо- 
жете изменить настройки видеокар- 
ты, монитора — в общем, все, что свя- 
зано с видеоподсистемой компьюте- 


фор, врубая его на всю яркость, 
Теперь немного практики: давай- 

те посчитаем строчную частоту. На- 

пример, мы хотим добиться 85 Гц 


РовЕ7оом — отмено разрешения переклю- 
чения графических режимов Сн+А!Н+КР+(-}. 
Рекомендую оставить их как есть, т. е. за- 
комментированными. В разделе Кеубоага 


ты, ну, а марку монитора не называет поч- 
ти никто. А ведь последние два параметра — но сделать с окном. Чтобы приложе- — временных мониторах это значение, 
и являются определяющими в данной ситу- — ние могло взаимодействовать с кла- — естественно, выше (от 25 Гц до 150 Гц при 1024х800. Умножаем 85 на 800, 
и от 30 кГц до 200 кГц). В современ- получаем 68 кГц. Позволяет ли вош ра. На этом можно было бы и осто- — в парометре ХКЬОрноп$ можно изменить 
монитор это? новиться, но хотелось бы сделать ого- — раскладку, например: ХКЪОрЕЗопв "агр: 
СЕг1_в51ЕЕ_ ®0о9а1е” — переключение 


виатурой и мышью, ему необходимо 
знать их параметры — вот почему 
при настройке Х-У/тадо\ вас об этом 


ных мультичастотных мониторах дан- 


ации. Чтобы понять почему, предлагаю оз- 
ные параметры приведены в виде ди- 


накомиться с принципом работы Х-МИпо\ 


Я думаю, что теории на сегодня 
хвотит. Если кого заинтересовало, 


ворку: мною замечено, что мониторы 
$атзипд и современные видеокарты 
на чипе от пУа дают в Ипих чосто- 


по Сн1+$ЫН, “дгр:сарз_еода1е” — по 
СарзросК (моя любимая). В секции Мопйог 


и видеоподсистемы компьютера вообще. 

Долгое время пользователи ОС Шпх 
общались с системой посредством ко- 
мандной строки, но прошло время, и ком- 
льютер стал интересовать не только про- 


спрашивают. Естественно, полностью 
поддерживается многозадочность. И 
теперь насчет поддерживаемого обо- 
рудования: поскольку а} в Украину 


апазона, а в старых моделях даются 
конкретные частоты, причем возмож- 
ность выбора для установки парамет- 
ров в них, естественно, ниже. Есть еще 
одна важная частота — число точек, ко- 


пусть почитает ХЕгее8 6-Ущео-ТИтитаз НО\/- 

то. Узнать всю доступную линейку ча- 
стот можно, нобрав в консоли (не под 
Х-М/Ипдом!) следующую команду: 

Х -рхоБеой]1Лу >/Епр/хргоБа 2>&1 


ту кадровой развертки такую же, как 
ив М5 М/пдо\ю. Я думаю, что это свя- 
зоно с распространенностью этих де- 
вайсов и политикой этих фирм — но- 


завозятся ноиболее роспространен- 
ные видеоадаптеры и 6} читатель 
МК — человек по определению под- 
кованный в выборе железа, я не ду- 
маю, что у вас могут возникнуть про- 
блемы. Впрочем, можете в каталоге 
/чзг/Х1В6/НЬ/Х11/дос/ или на сайте 


торые могут быть отображены на экра- 
не за одну секунду (РСЁ. Электронный 
луч перемещается по экрону с конечной 
скоростью, которая ограничена параме- 
трами микросхем видеоадаптера. И, на- 
конец, самый существенный параметр для 


граммистов и системных администрато- 
ров. Тут как раз и вычислительные мощ- 
ности дозрели — чтобы пользователь 
чувствовал себя комфортно, ему был дан 
графический интерфейс. В 1987 году ряд 
поставщиков программного обеспече- 


Затем откройте сгенерированный 
файл. Эти же параметры высвечива- 
ются и при запуске, но вряд ли вы ус- 
пеете там что-то прочитать. 

Если у вос уже ностроена система, 
и вы хотите только изменить парамет- 


пример, на сайте п\У&ю рядом с «де- 
тонаторами» лежат бинорники и под 
пох. Но есть категория изделий, при- 
чем весьма обширная, у которых дан- 
ная чостота существенно ниже ожи- 
даемой. У меня, например, по умол- 
чонию при разрешении 1024х768 ус- 


ния, чтобы способствовать созданию 


пользователя — это частота обновления 


ры, можно для начала воспользоваться 


параметры Ной;5упс и УецВеРезй отве- 
чают за допустимую частоту горизон- 
тальной (в кГц} и вертикальной разверт- 
ки соответственно. Вставьте сюда ре- 
альные значения из документации к ва- 
шему монитору — от этих параметров 
зависит успех нашего отнюдь не без- 
нодежного дела. 

И наконец, мы добрались до нужно- 
го нам параметра — Мо4еШпе, он как 
раз и описывоет режим работы мони- 
тора. Формат записи токой: 


ННр:/ /мимму.хНее86.огд. посмотреть спи- 
сок поддерживоемого оборудования. 

К сожалению, из-за плохой под- 
держки производителями оборудово- 
ния операционной системы Ипох, на- 


экрона (5КК), ее рекомендуется устанав- 
ливать не меньше 72 Гц, потому что при 
данном параметре человеческий глаз уже 
не замечает мерцания, соответственно: 


единой оконной системы для Угих, уч- 
редили организацию Х Сопо ит, при- 
званную стандартизировать Х-И/таоуу. 
Свободная реализация идей этого про- 


екта назывоется ХЁЕгее8б (цифра 86 
указывает на использование !е[-х8б 
совместимых процессоров). Х-М/Ит4о\м 
представляет собой систему кли- 
ент/сервер, но в несколько перевер- 
нутом понимании. Дело в том, что 
сервер работает непосредственно 
на компьютере пользователя и обес- 
печивает вывод информации, о кли- 
ент предоставляет ресурсы, необ- 
ходимые для выполнения программ 
(напомню, в мире ПК все наобо- 
рот). Клиент, как правило, находит- 
ся на том же компьютере, что и 
сервер, но ничто не мешает раз- 


пьютера. 
Видеоподсистема компьютера со- 


стоит из монитора и видеоадаптера. 
Видеоадаптер передоет в монитор 
три вида сигнала: видеосигнал (КСВ), 
строчную синхронизацию (Н3} и кад- 
ровую синхронизацию/\$). Монитор 
справляется с двумя независимыми 
друг от друга задачами: разверткой 


сурсоемкие задачи на мощности 
сервера. Сам Х-сервер не фор- 
мирует изображение, он только 
достовляет графику видеодрай- 
веру. Наберите в консоли коман- 
ду ХЕ86_5УСА [или просто х} — 
и вы получите только серый эк- 
ран с крестиком мыши. Это и 
есть работающий Х-сервер. Все, 
посмотрели А теперь убейте 
его клавишами Сн+АН+ВасК- 
зрасе — в таком виде он абсо- 
лютно бесполезен. Для того 


быть одно, но не быть другого. Уп- 
равление монитором сводится к то- 
му, чтобы задать число точек в стро- 
ке (разрешение по горизонтали}, чис- 
ло строк на экране (разрешение по 
вертикали} и интенсивность каждого 
из трех основных цветов в каждой 
точке. По сигналу горизонтальной 
[строчной] синхронизации происхо- 
дит возврат луча с конца каждой стро- 
ки к началу следующей, а сигнал вер- 
тикальной [кадровай) синхронизации 
определяет момент возврата луча из 


стройка графического интерфейса 
для начинающего пользователя явля- 
ется непростой задачей. Чтобы по- 
дойти к процессу, так сказать, во все- 
оружии, я предлагаю разобраться, 
как работает видеоподсистема ком- 


чем выше данный пораметр, тем комфорт- 
нее работать. Но есть существенное ог- 
раничение — частота обновления экрана 
не может быть больше, чем тактовая час- 
тота развертки (ОСЁЕ}, поделенная на про- 
изведение числа точек в строке и числа 
строк на экроне (а желательно меньше, ведь 
необходимо еще какое-то время для воз- 
врата луча}. 

Еще одно ограничение связано с объе- 
мом памяти видеоадаптера. Как вы знаете, 
цвет каждой точки формируется из трех ос- 
новных цветов — красного, зеленого и голу- 
бого. Изображение для вывода формирует- 
ся в видеопамяти, отсюда и ограничение на 
количество цветов для каждой точки. 


1024х768х1 = 786432 бойт = 768 Кб, а для 
16 миллионов цветов для каждой точки [4 бай- 
та) — 1024х768х4 = 3145728 байт = 3072 КБ, 
т.е. 2-Мб видеокарточка уже не потянет. За- 
чем я вам все это объясняю, спросите вы. Де- 
ло в том, что, как в дальнейшем вы сами убе- 
дитесь, из видеоподсистемы под Ипих’ом мож- 
но вытянуть больше, чем под МИпо\у. 
Синхронизация представляет собой импульсы 
с большой скважностью, то есть длительность им- 
пульса мала по сравнению с длительностью пау- 
зы между импульсами: низкий уровень порядка 


чтобы получить что-то более 
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графическими утилитами. Наберите в ко- 
мандной строке хЕОгхаке, ответьте на 
вопрос, какой версией ХРгее вы хотите 


пользоваться (рис. 1}. Здесь необходи 


КИ отее соли о 
Ус саг сап Изуе 30 пзганаге ассефегайол зиррой и ХНее 3.3, - 


Иов оолбоанол оЕХЕее 90 увы ип о Науе? 
$ хнее заб ийн 30 Набъаге ассеегавол 


учитывать, что версии 4.х.х подходят к со- 
временным видеоадаптерам, о для старых 
совместимости ради в каждом дистрибути- 


ве остовлена версия 3.3.6 (у меня, 


мер, видеочип К ма128 трехгодичной давно- 


цвета и экронное разрешение (рис. 


® 1026768 
О 12801024 


танавливается 70 Гц (в У/т4о\$ — 

85 Гц). Поэтому, чтобы сохранить зре- 
ние и не скупить, как писал один то- 
варищ в письме, весь М1, будем на- 
страивать этот параметр вручную. 


Моае11ще ”тоде_паме” р н1 н2 НЗ н4 
У1 У2 УЗ \4 Е1аздв, 


мо 


НОНО РЫВИВу +5 м. 
ВЫЯОМ-2ОО28ООА/2ОбВУЗ2ХИАЛ НАВЕОМ 7200, 32138 м 385. 
АТННОМ ХР-БСОЛ28ООВУ4/52хИбеРогсе? МХ-ЛОО, А/ЗВЗРК 880. 
АННО ХР-ЧТОО/2ЕООУЗОИСИАЛ ВАОЕОМ 7500, 64/8 СРК ВО 
СЕЛОМ 2ВМВУСОСВ/СеРогсе2 МХ-400, ВАМВУБОХЗВ +5РК 318 
СЕЛО 2ВМЕ/ЧОСВИАТ! ВАСЕСМ 750, САМВУ52ЗВ + ЗРК 468. 
РИМ З/256МЕАОбВУЗеРогоей МХ-440, БА/Б2Ж/ЗВ + РК | 
24-1, 6/256МВУВОСЕУАТИ ВАОЕОМ 8500, БАМВБ2Х/ЗВ+5РК 630. 
24-18/236М8 ЯНА ЧОСВУбЕРогсе3 Т В +37 835. 


® алом МОПИОг 

С} Снапае сари саг 
3} Сиалоае Бетиегорноп 
3} Спапае Везоийот 


о Зиониииоитаиол 


напри- . а -—— 
Ё 15" НАМЗОЕ. 5104/4530 7 15°16 ВЕЕТЕМ о. 
/ 


15" ЗАМЗИМ6 $М 5515/550ВУ1515 ТЕТ 
15" ЗАМТНОМ 56Е / 17" а 7681 
17“ НАМЗОЕ 720Е/740Р/710 


местить его на удаленном компью- 
тере, тем самым перебросив ре- — луча и выводом изображения. При- 
чем именно независимыми — может Например, для розрешения 1024х768 при сти при установке сервера 4.1.0 дает тем- 
ь . я 1 
256-цветовой модели (1 байт} потребуется ное изображение). Далее выберите глубину . | 17° ЗАМЗИЛАО 5М о партов 
2}, если Настроечный файл системы ИТ ЗАМЗИМЕ 5М ТИ1ЗАТАВТЕТ о 691/746 
17° ЗАМТВОМ тЫ ЗАМТВОМ Э6ВОЕ — 15/5 


17“ 18 774РТИТ Т6ЕМ/Т БЕТ. 

17 ЗАМЗИМ 5М ТББОРАИТЬТОЕХИЕТИЕ 
19" Е@ 995ЕТ+/915ЕТ+- 

19° ЗАМЗЫМЕ 5М 9570Е/95ЭМЕ 


Х-МИп4о\м называется ХЕ86СопЯад и 
находится он в подкаталоге /ек/ 
Х11/. Это обычный АЗСИ-файл, т. е. 
его можно открыть в любом тексто- 
вом редакторе и отредактировать 
(Под гоой. Сразу предупреждаю, что 
некоторые парометры настройки 
этого файла могут повредить обо- 
рудование, так что — на ваш страх |8 


и рее ме а ПУ Н6 э : тай: зае@соп Рае.ма! 
трогайте. Тел факс: 44 451 0242 (6 линий) меб: Нирг/ Анни согурпаедша: 
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дупреждение (рис. 8}. Но даже 
после этого стоит уменьшить зна- 
чение последнего перестраива- 
емого параметра и попробовать 
другой. Ваша задача — добить- 
ся максимального значения час- 
тоты развертки (отображается в 
правом нижнем углу}. Когда до- 
бьетесь, то нажмите кнопку ром, 
и в окне терминала появится сге- 
нерированная строка со значени- 


значение в файл, я не получил ожи- 
даемого результата. Все дело в том, 
что, насколько я понял логику счи- 
тывания параметров, Х-сервер счи- 
тывает нужный параметр начиная с 
первого значения в файле до тре- 
буемого, по его мнению, для нор- 
мальной работы (стабильного). У ме- 
ня для разрешения 1024х768 вна- 
чале идет значение для частоты 
60 Гц, затем 72 Гц и вышеописан- 
ное. Если переместить его в нача- 
ло файла, то Х-сервер его пропус- 
тит как неподходящий (опять же, по 
его мнению). Запустить его удалось, наи 
лишь закомментировав все другие 
строки с параметром мойе_паме, Е 
равным 1024х 768, и тут начались 


где "мойе_паше” — описание названия режи- 
мо. Можно назвать, в принципе, как угодно, 
хоть “сгагу_ поаев”, но если посмотрите в 
файл, то увидите названия куда более осмыс- 
ленные. Запись ”1024х 768”, например, ото- 
бражоет разрешение, которое будет выстав- 
лено при включении данного режима. Это 
„пойе_паше” используется в качестве ссыл- 
ки на имя режима в ЗесЕ1ощ “5сгееп”, 5иЪ- 
весЕзоп "01 вр1ау”, Моаев "мойе_паше”. 
Режимы устанавливаются в порядке перечис- 
ления. Например, мойев ”1024х768” ”800х 
600” *”640х480”, показывает, что первым 
будет «1024х768», но доступны и остальные 
два. Да, в ЗесЕ1оп "5схееп” есть параметр 
РеЕаи1ЕСо1охрерЕБ, который показывает 
значение глубины цвета по умолчанию, и по- 


К Тача Я 


бохецу- Чаи Нате кециезва а тофе-@те | 
рай св моё розэе, ог поЁ зирроме Фу уоиг | 


этому, например, при БеЕау1ЕСо1охОереВ 32 
необходимо искать субсекцию "ру вр1ау” с 
параметром рерЕБ, равным значению по 
умолчанию (в нашем случае 32). Следую- 
щий параметр В — частота тактового ге- 
нератора, или, если точнее, частота выда- 
чи точек на монитор. Это число выража- 
ется в мегогерцах и может быть вещест- 
венным, например, 94.50. н1..н4 [че- 
тыре числа, отвечающие за горизон- 
тальную развертку (строчную синхро- 
низацию)1. \1..\4 [четыре числа, от- 
вечающие за вертикальную развертку 
(кадровую синхронизацию) ]. Е1адв. 
Под последним параметром подрозу- 
меваются флаги, задающие тонкости раз- 
вертки. Некоторые из них вам знако- 


всяческие сбои в работе, искаже- 
ние изображения и прочие непо- 
ладки. А почему, спросите вы, ведь 
под \М/тЧо\$ при частоте 85 Гц все 
нормально? Все дело как раз в ци- 
фрох вертикальной и горизонталь- 
ной развертки, т. е. в наших н1..Н4 
и\1. .У4. Выход есть: либо на свой 
страх и риск поиграть этими пара- 
метрами [с помощью них можно за- 
одно и отцентрировоть изображе- 
ние — об этом, я думаю, вы уже до- 
гадались} и добиться нормального 
неискаженного изображения, либо 
воспользоваться утилитой хуюЮпе. 
Сразу оговорюсь: с ее помощью 
максимальных результатов, увы, нель- 


ем параметра моет пе (рис. 9). Да- 
лее выделите его мышкой, откройте 
файл /ек/Х11/ХЕВ6Сопйа и, щелкнув 
средней кнопкой (у кого есть}, вставь- 
те зночение первым по списку. В на- 
чале строки нопишите: моде те. Пе- 
резагрузите Х-сервер. Все, результат, 
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как говорится, налицо. Если не получи- 
лось, то просто закомментируйте все 


мы — это узупс и Ьвупс. Может быть 
еще +свупс и -свупс — полярность вре- 
зок синхронизации в полный (композит- 
ный) сигнал. В двух словах: можно ис- 
пользовать как отдельную синхрониза- 
цию, ток и синхронизацию по зелено- 
му каналу, но лучше не трогать этот 
парометр. Флаг таеег1асе — через- 
строчный режим, как в телевизоре; за- 
будьте сразу. Еще остался аоц1ез- 
сап — компенсирует недостаток строк, 
например, если рассматривать кар- 
тинку с малым разрешением на боль- 
шом экране. Можете удалить [заком- не . 
ментировать} в сгенерированном к о МЫ 
файле ХЕВ6Сопйа все строки с по- — |хизтиетоисиское орон те, 
следними двумя параметрами, что- че 
бы не путались под ногами. Пара- 
метры \1..\4, н1..Н4 зописаны в 
виде, удобном для видеоадаптера, 
а не для человека. Формул пере- 
вода давать я не буду, хотя в ста- 
рых дистрибутивах приходилось вы- 
водить их практически вручную. Но 
за окнами (но не УМпаомз ©!} 
ХХ! век, и нашлись люди, немно- 
го автоматизировавшие этот про- 
цесс. Вот, имеем строку: 
моде пе ”1024х768” 94.50 
1024 1072 1168 768 769 772 
808 +Ввупс +увупс 
Как узнать, какая частота бу- 
дет на выходе? Правильный от- 
вет — по комментарию над ней. 
А если серьезно, то формула 


таково: 
Ераз = Рх 1 000 000 / (Н4 


х \4), т. е. в нашем примере 
Ераз = 94.50х 1000 000/ 
[1376х808)} = 84.99 Гц. Но тут 


зя побиться (у меня, например, п 


риском — снизу, так сказать. 


[46395 И 76 ЗОЭТИНЯЕ 


ее 


просто и быть не может}, 
то смело жмите Уез. Появится окно 
настройки (рис. 7}. Назначение мно- 


ЗИРьрели 758 


772 


| : ЗУ булабнян: 
СЕ [ЗЕЯ | 

Убиты: — 275 
ЕЕ 


ЭИтааё, ВОЗ 


| Га 
Бе [ре+[Вкодег | [Таббьг 


кк Обо СА» 8500 


[еек [вона че [агкоег] 
ела» бах В] 


[Аг [Тез [езаоюу | ЗИовиотый бух ИЫЬ $401 


[Ох Зиеноде була Фор 7971 


гих параметров, таких как ЪеЕЕ, 
В13БЕ, ИЁ1аег, Маггомех, Ор, Рот, 
ЗьогЕег, Та11ек (ой, пиво в холо- 
дильнике, подождите... Прошло 10 ми- 
нут ©}, я думаю, очевидны. Нажмите 
кнопку Аи, чтобы парометры немед- 
ленно вступали в силу, и поиграйте 
настройками, пока не появится пре- 


лучилось всего 80 Гц}, но зато и риск 
минимальный. Впрочем, потом все 
равно можно подогнать параметры 
поближе к нужным, но с меньшим 


Если готовы, то приступим к рабо- 
те. Наберите в командной строке 
ху1тасипе — выскочит предупрежде- 
ние об опасности данной операции 
(рис. 6}; если уверены (а по-другому 


о- — ненужные МодеИпе, оставьте только вош 
вариант, но будьте осторожны — однаж- 
ды у меня получилась при 1024х768 чо- 
стота 93.6 Гц. Ну, а что можно сделать 
дальше, я уже объяснял (все на ваш страх 
и риск, естественно}. Естественно, есть 

возможность выставить нестандартный ви- 
деорежим. И напоследок, еще один инте- 
ресный параметр в секции &скееп. Если 
вставить в используемую субсекцию р1з- 
р1ау парометр У1гЕца1 со значением, 
большим разрешения вашего монитора 
(если у вас достоточно видеопамяти}, то 
можно получить виртуальный экран, пре- 
восходящий размерами ваш рабочий стол. 
В этом случае виртуальный экран будет ав- 
томатически прокручиваться при выходе ука- 
зателя мыши за пределы физического экра- 
на. И еще: я думаю, нелишним будет напом- 
нить о сохранении резервной копии изменя- 
емого файла. В случае неполадки можно про- 
сто зайти в консольном режиме и скопиро- 
воть резервный файл на место старого. В 
крайнем случае, в консоли введите комонду 

/изг/ ХЛ 1В6/Ып/х В бсопйа и сгенерируйте файл 

с помощью данной команды. 

Как видите, в Ипих можно настроить прак- 
тически все и вся, надо только знать где и как. 
От себя могу добовить, что пока я не начал 
изучать Нпих, я только думал, что знаю, как ра- 
ботает компьютер. Поэтому читайте кок мож- 
но больше — в системе, по-моему, достаточно 
документации. И еще: если хоть один юзер пред- 
почтет индустриальному миру Б.Г. сказочный, 
полный загадок мир Орепбогсе (и накормит 
хоть одного пингвина @}, то я считою, что ста- 
тья достигла своей цели вдвойне. Если есть во- 
просы, адрес есть, сразу ответить не обещаю, 
но без внимания не оставлю. Успехов! 

Нпих югеуег! 


не все так просто: подставив 
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мт 


-> Окончание. Начало на стр. 17-21 


Теперь довайте коснемся собственно результатов те- 

стирования. В нем нет победителей и проигравших — про- 
сто каждая плата в силу своих особенностей показыва- 
ет немного лучшие или немного худшие результаты. Но 
этот небольшой отрыв может влиять и незначительный 
разброс в частотах, на которых платы работают (диа- 
грамма 1). Ведь если даже 1 % роста чостоты процессо- 
ра «сложить» с 1 % увеличения частоты системной шины, 
то прироста от такого «совокупления» просто не может 
не быть. В то же время, вне зависимости от типа применя- 
емой памяти, «чистая» производительность процессора за- 
висит только от его частоты (диаграмма 2}. Тогда как на 
результаты тестирования в реальных приложениях зачас- 
тую очень влияет скорость обмена ЦПУ с помятью (диа- 
грамма 3}. И разброс показателей быстродействия в ре- 
ольных задачах, которыми озадачивоет систему тест РС 
Маш 2002 ()РЕС-декодировоние, 7 -компрессия и деком- 
прессия, поиск текста, конвертоция аудио, расчет ЗО-век- 
торов, чтение/запись блоков информации различного раз- 
мера в оперативную помять и на жесткий диск}, может ока- 
заться более ощутимым (диаграмма 4). Хотя и здесь раз- 
ность результатов не слишком велико, и в основном каса- 
ется именно работы с помятью — плата на чипсете 1845 в 
явных аутсайдерох по этому показателю, а вот 1850 «шоа- 
гает впереди», чего, впрдчем, и следовало ожидоть. 

С трехмерной графикой, как в Омес! ЗО, так и в ОрепСЕ, 
все испытуемые (хотя прямого отношения к этой самой гра- 
фике и не имеющие} тоже справляются отменно. Разуме- 
ется, если они не полагаются на встроенное видеоядро ти- 
па $15 315 (диаграммы 5 и 6}. Платы с 20ВЗ3З3З-памятью 
немного вырываются вперед, а вот А-Ореп АХАТИ на бы- 
стром чипсете 1850, к моему удивлению, оказалась в хво- 
сте. Причина сего мне неведома, а вот низкие результаты 
платы А$И$ Р4В легко объяснить — виной всему медлен- 
ная ЗОВАМ-память, с которой роботает чипсет 1845. Это 
никоим образом не значит, что эта плата плохоя и ее сле- 
дует занести в категорию отстойных — просто от приме- 
ненного на ней железа нельзя ждать большего. Да и це- 
новая категория у нее соответствующая. 

Напоследок привожу тесты поворота изображения в 
Фотошопе (диаграмма 7}. Конечно, результаты в этом 
случае зависят от текущего направления ветра и коле- 
бания цен но кукурузу в Бангладеш, однако один хоро- 
ший вывод для себя из этого эксперимента все же мож- 
но сделать — увеличение памяти приводит к заметному 
увеличению скорости обработки графики в именитом ре- 
докторе изображений. Также крайне не рекомендуется 
для работы в Фотошопе ЗОКАМ-память вкупе с 1845 и 

чипсет АН АГАБОИМ-Р4. 

Засим позвольте откланяться, а также выразить благодар- 


36 650 и платы й-Ореп 46 и #545 245333-Ш на нет 


В общем, особо о чипсете 51$ 650 рассказывать нече- 
го — южный мост вышеописанного 515 645 «скрестили» с ви- 
деоядром $5 315, в результате чего и появился новоявлен- 
ный набор системной логики. Естественно, это решение пре- 
тендует но звоние лишь лучшего из худш... то бишь из |©\- 
еп решений с интегрированной грофикой. Ибо ни в 20, ни 
тем более в трехмерной графике, высоким качеством инте- 
грированное в $15 650 видеоядро не блещет, о чем вы мо- 
жете судить по диаграммам 5 и 6. Если же вас интересует 
более подробная информация о возможностях $5 315, то 
отсылаю вас к моей стотье «Вот такие будут $5 `ы» (МК № 10 
(181) 2002 г.}. Правда, в той статье речь шла о полноценной 
карте. Интегрировонное же в 55 650 видео заведомо бо- 
лее медлительное, так как традиционно использует приня- 
тую для встроенного видео технологию разделяемой памя- 
ти, и видеопамять в размере 8-64 Мб под фрейм-буфер «от- 

кусывается» от ОЗУ компьютеро. 

Что же косоется платы АЗЦ$ Р4$333-\УМ, то она отличо- 
ется от ранее описанной АЗИ$ Р45333-М только тем, что 
вместо второго СОМ-порта у нее выведен УСА-разъем для 
подключения монитора. А в остальном тот же дизайн и та 
же комплектовка платы, включая косички: одну — с двумя вы- 
водами шины (58, другую — с разъемами $Р-ГУЕ. 

Плота же А-Ореп МХ46 выполнена в формате микро- 
АТХ, располагает тремя слотами РС, АСР- и СМВ-портами, 
двумя гнездами ГИММ. Черный текстолит. Дизайн удачен, ви- 
деокарта не мешает установке памяти, шлейфы ШЕ и флоп- 
пи контроллеров также не создают взаимных помех. УСА- 
видеовывод занял место второго СОМ-порта. Для последне- 
го имеются выводы на плате, но косички в комплекте нет. На 
компактах из поставки тродиционно прилагаются драйверы 
плюс 5ой Вопиз Раск. 

Ну, и последними в нашем обзоре идут изделия Асег ЁаБз 
АН АГАБОЙМ-Р4 СЫрзе! и плата на нем от неизвестной мне 
ранее компании РазНате. 


Чипсет ВИ АЕ ЯООН-Р4 с патой ГазНате 

Северный мост чипсета АГАРОЙМ-Р4, микросхемо М1671, 
давно ожидаемый и первый вариант набора системной ло- 
гики для Репнит 4 от Асег 1аБз. Среди его характеристик 
можно отметить следующие. Этот набор микросхем спосо- 
бен работать с РС100/133 $ОВАМ и РС1600/2100/2700 
ООВ $ОКАМ, максимольный объем достигоет 3 Гб. Впрочем, 
плата РазНате была скорее инженерным семплом, нежели 
финальным продуктом, и официальная поддержка РС2700 
ООЕ-помяти (20КЗЗЗ} у нее отсутствовала. АСР-контроллер 
чипсето способен обслуживать 1х/2х/4х видеокарты, соот- 
ветствует спецификоции АСР 2.0 и поддерживоет функцию 
АСР Раз М/И тез. Также обеспечена полная совместимость чип- 
сета со спецификацией шины РС 2.2 с поддержкой до 7 РИ 
Ви$Мосчег устройств. 

Как на недостаток этого набора системной логики мож- 
но указать на то, что северный и южный мосты у АН 
АТАБОИМ-Р4 общаются между собой по 
старой доброй шине РС, от чего уже 
довно откозолись все другие произво- 
дители, вследствие малой пропускной 
способности токого решения. Впрочем, | 
если в АН посчитали, что их чипсету воз- 
можностей РС хватает, стало быть, так 
оно и есть. 

Среди достоинств южного моста чип- 
сета АЧ М15350+ стоит отметить появив- 
шуюся поддержку АТА1ЗЗ. А в целом это 
старая микросхема, давно применяюща- 
яся в чипсетах АН. Если вос интересуют 
какие-либо подробности на счет сей ми- 
кросхемы, да и чипсета АН АГАБОИМ-Р4 
вообще, отсылаю вас к статье Сергея То- 
локунского «А!-чипсет и четвертый Реп- 


ности: 
У компании К-Трейд за предоставленные для тестирова- 


ния процессор, видеокарту и платы А-Ореп; 
У фирме «Технопарк» за платы АЗИ5$ и память Тгапзсепс! 


р0ЖЗ33, 2ОЮ266 и Ктазюп $ОКАМ. 


пит» (МК № 20 (191) 
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бофт-гардеров бофт-гардеров 


свитка Рагатеегз (рис. 3}, 
с помощью кнопки РкК- 
ВгеакаЫе (выбрать разби- 
вающееся тело} указываем 
сферу. Создаем отража- 
тель (Чейесо! и связываем 
его с помощью инструмен- 
та Ва ю Зрасе\\агр с объ- 
ектом Егаойе. Остается на- 
жать Рау Апитайоп и но- || 
блюдать, кок сферо подле- |: 
тает к плоскости и разби- || 
вается на кусочки. В наст- |! 
ройках Егадйе можно регу- |!" 
лировать такие параметры, || 


ной, иначе сразу станет за- 
* | метна подделка. Основное до- 

| стоинство при использовании 
| такого методо — минимальное 
| ЧИСЛО ПОЛИГОНОВ. 


но по ним должен пройти шов 
(чтобы выделить две кривые од- 
новременно, достаточно удержи- 
вать СН, после чего нажимаем 
кнопку Сгеще $еат. После этого 
на выкройке покажутся схемати- 
чески обозноченные будущие швы. 
Когда эта операция будет завер- 
шена, переходим в другой режим 
модификатора Сагтеп МаКег — 
Рате. Тут нам нужно розместить эле- 
менты платья таким образом, чтобы 
они окружали модель, и при этом 
каждый оказался на своем месте. Ес- 
ли их ненароком перепутать места- 


АНГ 


90 -паксигпуг 


Как вы уже могли убедиться, читая на- 
ши статьи, существует множество плаги- 
нов, помогающих создавать сцены с учас- 
тием зо Бофез («мягких тел»). О некото- 
рых из них и пойдет речь ниже. 


"РНЕ ЗН лее ИИ окно Оес+ Ргоретез, в котором за- 


даются свойство твердых и гибких тел. 


Продукт компонии ЗвурКиз 
ЗоЙ\аге под. назвонием Опла 
| является еще одним решением 
для создания растений. Реали- 
1 стичность сцен при использово- 
| нии этого модуля невелико, но 
тем не менее облость его при- 
| менения может быть достаточ- 


Сергей БОНДАРЕНКО, 


Марина ДВОРАКОВСКАЯ 
тз@ЗаЯу.сот 
ЮНр:/ /млум.З@Йу-сот 


(Продолжение, Правда, твердые тела как таковые от- ми, ничего не получится. Также нуж- как сила гравитации и со- | но широкой. Плагин состоит из 

начало см. в МК № 24 [195] сутствуют, есть так называемый Со\- — но следить за тем, чтобы детали вы- противление воздуха. В двух объектов. Два новых при- 

унсВ зюп ОБес!. Этот тип объекта отдален- кройки не касались друг друга и мо- свитке ВгеакаЫе определя- Е митива — Сгазз-О-тайс и 

но напоминает по Бобу, но, в отли- — дели. Правильно ли вы все сделали или ется масса разбивающегося тела, — ОглА — распологаются рядом с прочими объек- 

30 Задачо моделирования одежды ставит в ту-  чие от последнего, взаимодействует — нет, можно будет увидеть, нажав МезВ количество осколков, а также их  тами котегории Сеотену под строчкой ЗвурКиз 
пик многих дизайнеров. Но тут нам на по- только с объектом Сю. Среди про- — № Части плотья соединятся схематиче- толщина. Действие такого плагина ОЫесв. Первый объект (Сгаз-О-танс) предноз- 


начен для моделировония травы. Он не вызыво- 
ет проблем даже у начинающих ЗО-шников. За 
настройки модели отвечоют два свитка — Сгазз 
и МУ/та апа Расетет!. Несмотря на большое ко- 
личество параметров, все предельно ясно. Так, 
помимо всего прочего, пользовотель имеет воз- 
можность управлять количеством сегментов, уг- 
лом наклона к земле, высотой растительного 
покрова, задавать профиль отдельной травин- 
ки, изменять плотность размещения раститель- 
ности на некотором участке и так далее. При 
работе со свитком М/па ап Расетеп! не тре- 
буется создавать объемной деформации 
(Зрасе\М/агр} М/па, а достаточно активиро- 
вать опцию Аснуае \М/та, определить напров- 
ление (Онескоп], максимальную и минималь- 
ную силу порыво ветра (МахЗнепа и Ми- 
Знепа!!). Если включить функцию Рек О5й+- 
Бивоп ОШес! и с помощью кнопки Рек ОБ- 
|ес! выбрать какую-нибудь модель в сцене, 


чих настроек можно отметить некото- 
рый набор заготовок для моделиро- 
вания разных типов ткани — от шел- 
ка и хлопка до резины. Впрочем, свой 
собственный тип можно попробовать 
создать сомостоятельно и сохранить с 
расширением *.зй. С настройками сце- 
ны нужно всегдо быть пре- 
дельно внимательным, в про- 
тивном случае, есть вероят- 
ность испортить результат. 
Так, скажем если неправиль- 
но указать параметры Сой- 
зюп Ргореез, тело будет как 
бы проходить сквозь ткань. Еще 
одна кнопка Оупатс Ейеа$ 
‘помогает добавить в сцену 
внешние воздействия, нопри- 
мер, У/та («Ветер»). 
Моделирование одежды 
происходит по такому принципу: вна- 
чале создается так называемоя вы- 
кройка модели. Делается она при по- 
мощи ЕднаЫе ЗрИпте. Модификатор 
СагтетМаКег конвертирует кривые в 
меш-объекты, которые могут быть ис- 
пользовоны как Сю\№. После этого не- 
обходимо применить модификатор 
Эмев, и в его настройках задать все 
необходимые параметры сцены, после 
чего произвести калькуляцию. 


скими швами. 
Теперь выбираем все объекты, кото- 
рые будут участвовать в сцене (руки, но- 
ги, туловище, голову и само платье) и 
применяем модификатор ЭН. Кнопкой О 
ОЫес! Рагатеег$ вызываем окно, в ко- 168 | 
тором перечислены все наши объекты, и Раз речь зашла о маленьких хит- 
указываем, что тканью ростях, нельзя не вспомнить об одной 
(Чю!} будет платье, а час- из самых старых — моделировании де- 
ти тела — со№юп оесв. ревьев. Мы не раз в своих статьях за- 
Все! Финальный просчет трагивали тему создания в Максе раз- 
|| сцены осуществляется на- личного рода органики. В основном эта 
жатием кнопки Зипеае или задача решается при помощи сложных 
Зипщате Госа|. В процессе программ, но все можно сделать гораз- 
вычисления можно наблю- до проще. «Каким образом обойти та- 
дать, как в окне проекции кой сложный процесс» — спросите вы. 
детали выкройки соединят- Все гениальное просто. Рисуются две пе- 
ся и лягут точно по фигуре ресекающиеся перпендикулярные плос- 
(рис. 2). Вот если бы еще кости, После этого накладывается текс- 
и в жизни так было! тура с использованием корты прозрач- 
Надйе ности. И как результат — отличное дере- 


во, мало в чем уступающее настоящему. 
Динамика в сценах ЗО не всегда созда- 


(рис. 4). 

ется с использованием громоздких плагинов. 
Часто это бывает неудобно и долго. Есть 
масса хитростей, к которым прибегают опыт- 
ные аниматоры, «обманывая» нас различны- 
ми уловками. Одной из таких общеизвестных 
хитростей является правило, которое гласит, 
что моделировать нужно лишь ту часть сце- 
ны, которая будет видна после рендеринга в 


трудно назвать реалистичным, но 
тем не менее он вполне сгодится, 
когда требуется «что-то разбить», а 
времени в обрез. 


мощь придет фирма Оюитавопт (№р://м. 
Фюитаноп. сот). Плагины этой компании давно 
завоевали популярность как среди профес- 
сионалов, так и среди амоторов. Один из 
ее продуктов под названием ЗВ («шов», 
«стежок») позволяет решить проблему со- 
здония элементов одежды в считанные ми- 
нуты. Авторы этого плагина оказались не- 
много дальновиднее, чем разработчики Эйт- 
Со\ или Ос\Кеуез, ведь они включили в 
него инструментарий для моделирования 
«одежки» персонажей, чем значительно 
расширили область его применения. 
Устанавливая у себя на компьютере 
Оуоитаноп ЭМ, пользователь получает 
в свое распоряжение все функции, при- 
сущие большинству плагинов, работою- 
щих с 5оЁ БоФез, плюс уникольную воз- 
можность быстро и удобно «шить» одеж- 
ду. Работа портного никогда не была 
легкой. Если вы когда-нибудь шили на 
заказ, то почти наверняка знаете, что 
«главное — чтобы костюмчик сидел». 
Даже правильно снятые мерки зачас- 
тую не являются гарантией того, что 
вам будет удобно в обновке. Поэтому 
в профессии портного очень высоко 
ценится умение предугадать, как но 
заказчике будут сидеть сшитые вещи. 
А что уж говорить о виртуальных пер- 
сонажах в виртуальной одежде! Здесь 


Е 


: м, 

РА 

‹ | Уд 7 
ЛИ И, 
остоинства материнских плат ЕРОХ известны давно. 
время представить авторизованную призезоедителеви 
торговую сеть, где всегда найдутся платы Рок, 
гараптировате качестве и  оригппальнесть 


то трава начнет «расти» прямо из нее. 
Е р Е предлагаемей  предукции,  зпаиио предмета 


и Ж кт м 
Схожими характеристиками облодает и  пуиавщами, высокий Имшень сервиса п технической 
второй объект плагина — Оила. Название | “в перкжни 


свитка Тгее ЗВаре («Форма дерева») гово- 
рит само за себя. В нем выбироется один 
из варионтов очертания кроны: эллипсоид 
(Е рзо«], пароллелепипед (Вох) или ци- 
линдр (СВупдег, требуемые геометричес- 
кие размеры и количество веток. Ону4 
работает с ветром анологично Сга5з-О- 
пайс, но в отличие от первого, «понима- 


Киев Мах 495 2003, ммм та(Их.сотииа Момозаг Сотриегз 220 0613, 224 
6593 "1000 компьютерных мелочей" 216 1171, 224 41 40 Антал плюс 550 
0083, 201 4867 Астрон-М 2167174 Вектра-Сервис 245 40 68, 245 40 75 
Декарт 274 8061 Компьютеры и телекоммуникации 216 2894, 216 2793 
КПИ-Сервис 248 9555, 243 7353 Ланжерон 253 8889, 253 8789 ЛДС 235 
3002, 235 3043 МАВС 517 8196 Мастер-8 241 8401, 456 8073 Промрелион 
243 7123, 244 9620 Смайл 294 3789, 294 3079 СЕТ 250 9761 Тест-98 490 
706. 229 8095 Экомтех 490 3950 Винница ТЕАМ 35 0669, 53 1717 
Йнепропетровск Ума Палата 36 9062 А\-Тгаце 37 9530 Запорожье 
Риге Евстопкз 13 8011, 13 8009 Ивано-Франковск Технополис 55 
2369, 55 2674 Кременчуг Юнитоп 3 9061, 3 3049 Кривой Рог Артек 74 


ни мерки нельзя снять, ни спросить, 
где жмет, а где слишком свободно. 
Нужные размеры, скожем, будуще- 
го платья плагин подбирает автомо- 
тически, но обо всем по порядку. 

Оюйтаноп Эщсй состоит из двух 
модификаторов: Сагтеп! Макег и 
Зщер («Создатель одежды» и «Сте- 
жок). Саптеп!Макег не обреме- 
нен большим количеством настро- 
ек, поэтому работать с ним легко. 
Скажем, нарисовали окружность 
(Сгае}, назначили Сагтет Мак- 
ег, и будущая ткань готова. Чис- 
ловое значение ОБепзЙу опреде- 
ляет плотность размещения по- 
лигонов. Чтобы ее изменить, нуж- 
но вписать новое число и нажать 
кнопку МезН № 

Куда более внушителен спи- 
сок различных кнопок и свитков 
модификатора ЭтсИ. Первая 
кнопка свитка Оес! вызывает 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


будут примыкать друг к другу, имен- 


Допустим, нам требуется смоде- 
лировать простенькое платье. При 
помощи ЕднаЫе ЗрИпе создаем в ок- 
не проекции выкройку будущей мо- 


дели. Кто никогда не имел дело с ши- 

тьем, может посмотреть но рисунке, 
как она будет выглядеть (рис. 1). При- 
меняем модификатор Сагтеп!МаКег 
и переходим в режим редактирова- 
ния Сигуез. Долее одновременно вы- 
деляем те участки выкройки, которые 


кадре. Действительно, кокой смысл рисовать 
кирпичную стену дома, если разрабатывает- 

ся интерьер комнаты? 
К еще одной уловке вполне можно причис- 
лить использование небольшого файла Ёга- 
дие.Чю, размером чуть более двухсот килобайт. 
Несмотря на то, что версия плагино от фирмы 
Кип.4фх (внр://мииитип4х.сот} всего лишь бета, 
она сразу зовоевала огромную популярность. 
Этот дополнительный модуль к ЗОЗМАХ помо- 
жет создать эффект разбивающегося тела. Кок 
видно из расширения файла, новый плагин до- 
бавляет в общий инструментарий свой объект. 
Найти его можно в командной понели, заклад- 
ко Сгесце, категория Сеотейту, список КипАЕхОБ- 
|ес5. Объект Егадйе не является примитивом в 
привычном нам смысле. Его скорее следовало бы 
отнести к категории Нарегз, так как по сути это 

вспомогательный объект. 
Работает он следующим образом. В окне про- 
екции создаются два объекта, например, плоскость 


и сфера, расположенная над ней. Теперь рисуем 
в любой части экрана иконку Егасйе. В свойствах 
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меток 


Подобрать необходимую текстуру для такой 
«липы» проблематично, поэтому не будем изо- 
бретать велосипед и скачаем из Интернета пло- 
гин под назвонием Тгее Звор. Искать его нужно 
по следующему адресу: № р://мм\м.ршдта. 
тагсюгепх.сот/!теезКор. Устанавливается он не- 


сколько необычно. Чтобы его проинсталлиро- 
вать, необходимо перетащить файл зешр.тгр 
в открытое окно ЗОЗМАХ. После установки Тгее 
Звор появится возможность одним щелчком мыш- 
ки создавать плоскости, выполняющие роль де- 
рева. Библиотека материалов для растений и 
деревьев избавит от ненужной работы над тек- 
стурами в Фотошопе, а прилагаемый скрипт даст 
возможность одновременно управлять целым пар- 


ком растительности. 


Описанный способ имеет лишь тот недоста- 
ток, что камера должна быть постоянно неподвиж- 


ет» гравитацию. Все ностройки спрята- 
ны в свитке Сгауйу ап@ \Ита. Если уко- 
зать на некий объект с помощью опции 
РК Воипад Уоте, крона дерево при- 
мет приблизительные очертания выбран- 
ного тела. Вгапс" М Сепеганопз пока- 
зывает число ответвлений но каждой 
ветке, а ВгапсВ/Кло! — количество уз- 
ловых веток. Свитки ТпилК Вгапе то и 
ть ВгапсНпа определяют положение 
веток относительно стволо. Свиток 
1евуез отвечоет за форму листьев, их 
количество и прочее. Правду говоря, 
нормальную листву сделать доволь- 
но трудно, но уж если у вос что-то 
получится, то непременно сохрани- 
те результат в библиотеке заготовок 
(последний свиток 1оа@/Зауе Ргезев. 
И, наконец, самоя большая хи- 
трость, помогающая решить мно- 
гие проблемы, — регулярно делай- 

те копию работы ©. 


{Продолжение следует) 


8428, 74 2116 Архон 74 6698, 92 2531 УАМАНА 74 6698, 92 2531 Луганек. 
Укрспецтехника 58 0767 ЛущкБестБай 4 8409 Львов Каравелла 37 6500, 97 
6588 Одесса ТиД 34 6723, 29 1909 Е-Мап 731 2303, 731 2363 Полтава 
Персонал 50 1075, 50 1077 Золотой Слон 50 1350, 50 9350 Симферополь 
Луби 51 8888 АВС Сотршегз 25 5552, 24 8181 Тернополь МАВС 43 3676 
Ужгород Медиз-Сервис 68 3640, 68 3113 Харькев Небесная сеть 19 1494 
АБС 14 1097. 21 5876 Черкассы АРТ-Компьютер 47 1162, 54 4141 


целевую акцию продвижения своих плат Публикуемый в 
рекламном объявлении отрезной купон дает право покупки любой 
материнской платы ЕРох со скидкой 10%. Потери продавцов 
компенсирует производитель. Льгота для покупателей действует 
бессрочно и действительна по всей партнерской сети, Купон стоит 
вырезать и сохранить - пригодится, не себе - так кому-то из 
знакомых. Не каждый день появляется возможность получить 
материнскую плату ЕРоХ по цене продукта классом ниже 


“Ех 
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Сатострой 


#2 


Опыт 


Вашему вниманию представляется по- 
следняя часть увлекательного повествова- 
ния «Опыт М/пдом/з-ХРерта». В заключи- 
тельной статье мы продолжим рассматри- 
вать сервисы и дадим некоторые рекомен- 
дации, а именно: что следует предпринимать 
в случае сбоев в \МЛпаомз ХР. 


о ое ООО можно попробовать деактивировать 


этот сервис. 
Кето!е ПезКюр Нефр Зеззюп Ма- 
падег. Отвечает за работу Кетое 
Азяяотсе, описанного во второй ча- 
сти статьи (см. МК № 14 (185}. В 
большинстве случаев только лишь за- 
нимает место в памяти. 

Ко\!тд ап Кетое Ассезз. Отве- 
чает за доступ и работу в локальной 
сети или Интернете. Так же, как и 
аналогичные сервисы, при отсутствии 
а Интернето или локальной 
сети можно отключать. 

Зесопдагу 1одоп. От- 
вечает за возможность 
запуска процедур под 
другим аккаунтом, не вы- 
ходя из активного. Учти- 
те, что при отключении 


ерта 


ОпятеггираЫе Ро\мег Зирр. 
Отвечает за работу с источника- 
ми бесперебойного питания (УР5). 

Уоште ЗКадо\и Сору. Отвеча- 
ет за сохранение определенной 
информации при работе с диско- 
вой системой МТЕ5. Если исполь- 
зуется другая фойловая система, 
этот сервис тоже можно отключить. 
\М/еЬСШеп+. Отвечает за работу 
службы, позволяющей создавоть, из- 
менять различные уиеБ-файлы, полу- 
чать к ним доступ (простенький ана- 
лог меБ-сервера). Если вы вдруг все 
же пользуетесь этим сервисом, то я 
вом советую перейти с него на 
Араспе (ВНр:/ /мли.арасКе-огд]. 
\МИпао\з Апдо. Отвечоет за уп- 
равление звуковыми картами и про- 
чими устройствами ввода/вывода зву- 
ка в компьютере. Довольно тяжело 
представить современный компьютер 
без звуковой карты, но вдруг вы попо- 
даете в исключения<.. 
\УМпасмз 1таде Асауз ют (ММА). От- 
вечает зс работу со сканерами и циф- 
ровыми камерами. Если вы не пользуе- 
тесь ни тем ни другим, смело отключайте. 
\М/Итаочз Тте. Отвечоет за синхро- 
низацию системного времени с серве- 


КабаКузМ 


Ьнр:/ / мгу .КатаН.сот.иа 


{Окончание, начало см. в МК № 12-14, 


25 (183—185, 196] 


Итак, продолжаем наши разборки с ак- 
тивными сервисами в УИпдо\у ХР. К упо- 
мянутым в прошлой части повествования 
можно добавить еще некоторые. 

МТЕМ 5есигну бирром Ргоуфег. Отве- 
чает за защиту программ, использующих 
удаленный вызов процедур (РС). Если вы 
не пользуетесь свойствами удаленной ра- 
боты с компьютером, то этот пара 
сервис можно отключить. 

Регогтапсе 109$ сп Аг. || $, счочзыгевытотациоя 
Отвечает за сбор и запись! 
информации о работе систе-| г.” полотне 
мы. При активации этот сер- Е 
вис в случае возникновения | 


Пекарь, —— Золбтивно вой рете солядел 


За что побили дядю Билла?! 


В наше время крепнет мода ругать компанию Мегозой. Проклятия и 
сарказмы раздаются в первую очередь из уст рядовых пользователей, 
которым неведомы тяготы и проблемы разработчика приложений. 
Профессиональные программисты же в основном отмалчиваются по 


8 бсовый взгляд 
2» 


Ростислав ПЕТЧЕНКО 


гозНЧау@руаЬ. К 
ЕНр:/ /улмии.5руЬ. К 


зтому поводу, очевидно, стараясь держаться в стороне. Но, как это ни 


парадоксально, и тех и других можно понять. 


ыы: АЕ 


«мелко-мягких», они знают, что подоб- 
ных сюрпризов можно ожидоть всегда и 
в любой версии продукто». 

2. Мкгозой ОЁЙсе. 

Сторонник компании: «Многие лю- 
бят этот офисный пакет, и недаром! В 
условиях жесткой конкуренции со Эюг 
ОНюе продукт от Мегозой развивоется 
небывалыми темпоми, ростет не по дням, 
а по часам. На сегодняшний день три (1) 

последние версии продукто (97, 2000 и 
ХР) способны удовлетворить рядового 
юзера, и это несмотря на то, что пер- 

вая из них выпущено пять лет назад. О 

таком «долгожительстве» многие про- 

граммы могут только мечтать. К тому же 


Ток чем же все-таки не угодила 
пользователям эта фирма? Ответ на 
этот вопрос я и постороюсь дать в 
этой стотье. Сначала следует присту- 
пить к анализу составляющих наше- 
го отношения к «мелко-мягким». 

1. Мегозой МИтао\уз. 

Сторонник компании: «Самой изве- 
стной розработкой, о которой слышол 
даже ребенок, является линейка оперо- 
ционных систем Месгозой М/па ом. Но- 
чиная с самой первой версии, компания 
родует нас своими продуктами почти кож- 
дые два года, причем последние сезоны 
стали наиболее «урожайными». Посуди- 
те соми, зо период 1999—2001 г. выпу- 
щено три новые ОС: \ММпдомуз Меппугт, 
\Уйпаомьз 2000, Уипаомь: ХР. О последней 


новые версии покето не пользуются ус- 
пехом только из-зо популярности пре- = онной системы, способной переманить зна- 
дыдущих. Они всегда изобилуют свежи- 
ми функциями и опциями, большинство 


ную помощь и сотрудничество. Сейчас «мелко-мяг- 
кие» контактируют как с правительствами строн, так 
и сболее мелкими субъектами на международном 
рынке, предоставляя свои приложения для пользо- 33 
вания и продажи. Отсюда и огромное количество 
распространителей их продукции, что, несомнен- 
но, очень удобно для потребителей». 

Противник компании: «В основе политики 
компании лежит монополизация рынка ПО, в 
основном путем перекупки перспективных про- 
ектов, включения в состав операционных си- 
стем программ-монополистов и давления на 

более мелкие фирмы, которые в будущем мо- 
гут стать конкурентами на рынке информа- 
ционных технологий. Ярким примером явля- 
ются попытки остоновить деятельность фир- 
мы Нпабом/з, разработчика новой операци- 


чительную часть пользовотелей Окон. По- 
этому нечего удивляться тому, что судоми 


"зоол вытер весе, «ВЗК Тона 
и а 
ошибок создает файл прото- 
кола работы операционной | 
системы и файл-дамп помяти. 
Можно отключить как с помо- 
щью апплета 5егисез, так и в 


свойствах системы на закладке Ас“ 


уапсед. 


РомаЫе Мефа 5епа! Митфег. Оп- 
ределяет серийный номер портатив- 
ного плейера при его подключении к 
компьютеру. Если вы не счостливый 
обладатель портативного МР3З-плей- 


ера, то смело можно отключать. 


Рип! Зрооег. Зописывает файлы 
в память для ускорения их дальней- 
шей печоти на принтере. У вас нет 
принтера? Решение напрашивает- 


ся само... ©. 


РгоемеЯ Зюгаде. Отвечоет за 
защиту от несанкционированного 


доступа к частной информации, та- 
кой как пароли, ключи ег. Будьте 
осторожны при отключении этого 
сервиса — без него может не ра- 
ботать локальная сеть и Интернет. 

Кетое Ассезз Ашо Соппес- 
Ноп Мападег. Отвечает за со- 
здание сетевого подключения, 
когда запущенная программа об- 
ращается к удаленному адресу. 
Если вы не работаете с удален- 
ными соединениями, то этот сер- 
вис можно отключить. Не забы- 
вайте, что Оюр-подключение 
тоже относится к удаленным со- 
единениям. 

Ветое Ассезз СоппесНоп 
Мападег. Отвечает за созда- 
ние сетевых подключений. Ес- 
ли нет ни сети, ни Интернета, 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


роль. 


ты — нет и сервисо ©. 
тай Сага Нерег. От- в 
вечоет за работу с уст- 
ройствами чтения/записи № 
на смарт-карты, если они 
не соответствуют стандар- 
тур/ид-п-рюу. Имеет смысл 


кары, 


оставить этот сервис ак- 1 ерожег 


тивным, если предыдущий 
сервис не отключен. 
Зучет Кезюге Зегуке. 
Отвечоет за работу службы бучет 
Юезроге. Одноко, прежде чем отклю- 
чать этот сервис, необходимо выклю- 
чить саму службу будет Кезоге в 
свойствах Му Сотршег 
ТазК ЗсВедщег. Отвечает за рабо- 
ту шедулера, позволяющего пользо- 
вателю запускать программы в опре- 
деленное время. В ранних версиях 
УИпдо\5 его аналогом был ЗнедШег 
Адеп:. 

ТеерКопу. Отвечает за связь про- 
грамм телефонии с устройствами, ис- 
пользуемыми для обмена голосовой 
информацией, включая и работу с 
модемом. Если телефония не исполь- 

зуется — можно отключать. 


этого сервиса вы авто- 
матически лишитесь ав- 
томатического входа в 
опероционную систему, 
и каждый раз при запуске нужно бу- 
дет указывать активный аккаунт и па- 


Зта Сага. Отвечает за обмен 
данными со смарт-картой при ее под- 
ключении к компьютеру. Решение на- 
прошивается само: нет смарт-кар- 


увлек. Ра 250 дрбфел016617-3348 
Сорта оО ФевоН Сорос 


Франк Е клредьюви Ве внвей 
ве бабы де Азер 


избкыетосузояианоииюик ЗОНЕ 


ром точного времени в Интернете. 

УМ/огкзюаНоп. Отвечает за создание и 
управление соединением с удаленным 
компьютером (включая и связь с Интер- 
нетом}, 

Хочу в завершение обзора сервисов 
нопомнить, что если у вос есть подключе- 
ние к Интернету, но вы не пользуетесь ло- 
кальной сетью, то не спешите отключать 
все сервисы, имеющие отношение к ло- 
кальной сети. Помните, что при подключе- 

нии к Интернету вы задействуете протокол 
ТСРУР. 
И еще несколько рекоменда- 
— | ций относительно того, что сле- 
дует и чего не следует делоть, 
если вдруг компьютер перестол 
нормально работать. Во-первых, 
нужно определить, в чем же при- 
чина — в операционной систе- 
С=?|ме или же в самом оборудово- 
нии. Если проблемы возникли из- 
за ОС, то попробуйте воспользовоться ни- 
жеприведенными советами. 
1. Попытайтесь определить, кокие именно 
ваши действия вызвали крах опероционной 
системы. Вспомните, что установливалось или 
что менялось после того, как ОС последний 
роз нормольно работала. Если это возможно, 
попробуйте вернуть все измененные настрой- 
ки в исходное значение. 

2. Посмотрите в Вемсе Мападег, нет ли кон- 
фликтов оборудования. 

3. Выключите все опции Ро\муег Заута, а так- 
же отключите Зсгееп Зауег. 

4. Попробуйте в 0$ установить большие 
тойминги для оперативной помяти. 


< Окончание на стр. 37 
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из них поподробнее. Как утверждают раз- 
роботчики, она писалась почти с нуля. Это 
можно увидеть невооруженным взглядом: 

ее интерфейс не схож ни с одной из пре- 
дыдущих версий опероционных систем. План- 

ка функциональности системы также на очень 
высоком уровне (достаточно сказать про 
встроенные пете! Ехрогег, М/Мтдомз Ме- 
Фо Роуег, ОцфооК Ехргезз, МУМ Меззадег 
последних версий}, ток что пользователям не 
придется тратить дополнительные деньги на 
покупку дополнительных приложений. Пару 
слов хочется сказать о сервисе \\Ипаомуз Чр- 
асе, при помощи которого вы в любое вре- 
мя можете скочоть ту или иную заплстку к си- 
стеме и входящим в комплект приложениям со- 
вершенно бесплатно». 

Противник компании: «Стоимость оперо- 
ционных систем от Мегозой всегда превышо- 
ла допустимые мерки, существующие на П- 
рынке. Кок отмечают некоторые анолитики (ко- 
нечно, с некоторой долей иронии], цено с каж- 
дой новой версией увеличивается в геометри- 
ческой прогрессии. Это и немудрено: сейчас 
компания ноходится в тяжелой ситуации, со- 
бироя судовые окты со всех сторон... Токже 
следует в который роз отметить ненодеж- 
ность операционных систем — в них посто- | 
янно находят разнообразные дыры и баги, 
которые могут привести не только к непро- 
вильной работе системы, но и к более тя- 
желым, можно сказоть, роковым последст- 
виям, после которых вом придется менять не 
только ОС. Примером тому может служить 
МУ/Ипдомз ХР, котороя «жрет» клостеры на 
жестком диске, стирая информацию (что вся- 
чески отрицоют официальные лица из Ме 
<сгозоН). Случаи подобного рода не в новин- 
ку пользователям операционных систем от 


из которых являются просто необходи- 
мыми. В связи с этим хочется отметить 
своевременность выпуско новых версий 
офисных пакетов». 


в работе — далеко не единственное, что 
может отпугнуть от работы с этим паке- 
том. И это в ноше время, когда доступ- 
но море бесплотных программ, пользу- 
ясь которыми, можно решоть те же са- 
мые задачи, что и при использовонии 
М5 ОЙсе. Несмотря но то, что этот офис- 
ный покет имеет огромный набор функ- 
ций, но практике большинство из них 
просто-напросто не нужны». 


половины штотов США рассматриваются 
дела по поводу монополии Миегозой». 
Выводы 
Что еще добавить$ Какие сделать выво- 
ды@ Ясно одно: деятельность Меговой не- 
однозночна. С одной стороны, компания 
прилогоет все усилия для продвижения сво- 
его ПО но рынке и сотрудничество с дру- 
гими фирмами; с другой — политико ком- 
пании направлена но монополизацию 
рынка. О просчетах программистов ком- 
пании сказоно уже многое, и этот фокт 
уже не нов, хотя стоит сказать, что при 
разработке крупномасштабных проек- 
тов, каковыми без сомнения являются 
\МИпаомз и ОЁсе, невозможно обойтись 
без разного рода ошибок. 

Я постарался представить оргумен- 
ты обеих сторон в краткой и доступ- 
ной форме. Свое личное мнение вы 
должны сформировоть соми, исходя 
из собственного опыто. Я думою, мно- 

гим из нос оно небезынтересно. Так 
что не откладывойте, пишите. 


Противник компании: «Цена и сбои 


3. Политика компании. 
Сторонник компании: «С первого дня 
существования МсгозоН направляло все 
свой силы на «вживление» своих продуктов 
во все сферы жизни, начиная от промыш- 
ленных проектов и заканчивая потребнос- 
тями рядовых пользователей. Компания по- 
стоянно поддерживала контакт со своими 
покупателями, предоставляя им всевозмож- 


“рул. Ярославйв Вал, 14/83, тел. 234-38-38 ммм. п.сот.ца 
н "У.&А. Е ес4гогис$ "вул. Ярослав Вал, 13, тел. 234-74-8 
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Заварна для 
чайнинов 


реа1е. Появится запрос 
Сергей ПОПОВ 
ророу_зегдеу@иКг.пе! 
кой  полилинии! 


(Продолжение, 
начало см. в МК № 24 [195] 


Сегодня мы остановимся на ЗО-моделиро- 
вании в среде АмоСАО. Вообще, в Ащо- 
САО’е существуют три абсолютно разные 
формы представления ЗО-модели — Зой4 
(‘вердотелая модель}, Зи асе (поверхность} 
и МУтейате (коркас). 

Каркасная модель не содержит каких-ли- 
бо поверхностей — только точки, линии и 
кривые. Для составления такой модели двух- 
мерные объекты позиционируются в трех- 
мерном пространстве. 

ЗиПасе, в отличие от мпейате-модели, 
содержит не только ребра [Ед дез}, но и 
грани [Госе5}, соединяющие их. Но из-за 
того, что грани плоские, такая модель мо- 
жет лишь приближенно представлять кри- 
вые поверхности. Гронные поверхности 
также называются тезй (сеть). 

И наконец, Зойа’ы, с которыми, соб- 
ственно, мы и будем работать. Они на- 
иболее просты в использовании, точнее 
всего передают форму поверхности, без 
каких-либо потерь. Даже сомые слож- 
ные модели создаются всевозможными 
сочетаниями основных методов моде- 
лировония, которых, кстати, не так уж 
и много (по сравнению с ЗО Зшаю МАХ, 
например}. Вот какими мы будем поль- 
зоваться: Ежтибе (выдавливание замк- 
нутой полилинии — либо по нормали 
к плоскости полилинии, либо по ука- 
зонному пути — рай]; Веуо\е (вра- 
щение замкнутой полилинии вокруг 
оси }; РИе! (скругление}; СВатёег (фа- 
ски}; а также булевы операции: Чтюп 
(объединение объектов в один}, Зи- 
гас! (вычитание из одной группы объ- 
ектов другой), мегзес! (только объ- 
ем, общий для нескольких пересе- 
кающихся тел}. 

Итак, приступим к практическим 
зонятиям. Сейчас на примере я по- 
пытаюсь рассказать о некоторых 
особенностях З)-моделирования в 
АцюСАО’е. Для начала изваяем 
что-нибудь простенькое, на- 
пример, вот это (рис. 1}. 

Сразу видно, что деталь 
представляет собой тело вроа- 
щения, поэтому делать мы ее 
будем не иначе как Веуо№'ом. 
Все, что нужно уметь делать, 
вы уже умеете, поэтому чер- 
тим ее профиль (рис. 2}. Но вот 
беда: КеуомМе работает толь- 
ко с зомкнутыми и не самопе- 
ресекающимися полилиниями. 
Но ничего страшного, сейчас 
мы сделаем из нашего контура 
как раз токую полилинию. Зай- 
дем в меню Мо@йу>Ро|уйте или 

в командной строке наберем 


зночит «присоединить», и вы 
бираем все остальные сегмен 
ты. Итак, у нос получился за 


щать. В меню выбироем 


тур, а затем указываем две точ 


до на все 360°. 
ский вид, то можно лицезреть 


реключоются тулбаром Мем. Но 


ся все — доже то, что не должно 
видно. Но существует замечател 


весьмо слаб, так 
что, если хотите 
получить приемле- 
мое качество кар- 
тинки, лучше экс- 
портировать модель 
в программу, пред- 
назначенную для 
этого (гот же ЗО $в.- 
Чю МАХ). Отмечу 
только, что не стоит 
экспортировоть из 
АцюСАС`о в *.345, а 
затем импортировать в МАХ’е — все 
кривые поверхности будут апрокси- 
мироваться весьма малым количест- 
вом граней (для поверхностей враще- 
ния не больше 16}. МАХ и без этого 
отлично понимает формат 
*.4\9 — поэтому, импорти- 
руяв МАХ «\№м9д-файл, вы мо- 
жете сами задать точность 
передачи кривых поверхно- 
стей (параметр Зи асе 4е- 
уюНоп — не ставьте слиш- 
ком маленькое значение, 
можете не дождаться @). 
Но наша модель еще 
не закончена, ведь нужно 
еще сделать 4 отверстия. 
На виде слева от центра 
начертим окружность, на которой бу- 
дут находиться центры отверстий. На- 
чертим одну маленькую окружность, 
скажем, вверху. Чтобы облегчить се- 


«Указать полилинию» — но 
у нас-то поко еще нет нико- 
Ничего 
страшного. Выбираем лю- 
бую линию, в ответ на за- 
прос, превратить ли ее в по- зываем тип массива — Р 
лилинию, отвечаем Уе5. Да- 
лее выбираем 9(о4е), что 


мкнутый контур. Теперь будем его вра- 


$ой5>ВеуоМе, или в командной стро- 
ке пишем геу (о1уе) , выбираем кон- 


в данном случае две нижние верши- 
ны, и подтверждаем, что врощеать на- 


Итак, если перейти в изометриче- 
чившуюся модель (все виды легко пе- 


ко вот не совсем понятно, что имен- 
но изображено, так как покозывает- 


команда Ъ1 (4е) , которая убироет не- 
видимые линии, но при этом кривые 
поверхности отображаются побиты- 
ми на грани. Выглядит это примерно 
вот ток (рис. 3}. Можно также отрен- 
дерить получившуюся модель — коман- 
да кепаег. Но встроенный рендер 


Не черти чертежи чертят 


: бе жизнь, мы не будем ри- 
совать все 4 окружности — 
АцоСАПВ сделает это за нас. 

Иток, набираем комонду 
Аг(гау) (массив) {рис. 4}, укс- 
зываем нашу окружность, укс- 


(о1аг), укозывоем центр 
массива, количество элемен- 
- тов, остальное оставим по 
- умолчанию. Теперь снова пе- 
В рейдем в изометрический вид 
и наберем команду ехе (гаёе). Выбе- 
рем объекты, т. е. окружности, кото- 
рые вскоре станут отверстиями, и ука- 
жем высоту выдавливания; 
угол конусности (Ап оНс- 
ре!) оставим равным 0. На 
виде сверху проверим, пе- 
ресекают ли получившиеся 
цилиндры то, что надо, и на- 
оборот; если что не ток, то 
подвинем их. 
толь- Теперь применим волшебную коман- 
Ду ЗаБегасе. Можно прямо так ее и 
набрать в командной строке, о можно 
быть — выбрать в менюшке Мо@Ёу>$о8з Ебй- 
ьная та>ЗуЫтас!. Следует запомнить, что 
вначоле нужно выбирать объекты, из ко- 
торых вычитоть, о затем те, которые бу- 
дут вычитаться. Вот и все, простенькая 
модель готова. 

Далее следует небольшое лирическое 
отступление, которое, тем не менее, име- 
ет большую важность. Оно будет косоть- 
ся систем координат. Если посмот- 
реть в левый нижний угол экрана, то 
можно увидеть стрелки, покозываю- 
щие направления осей. Переключи- 
тесь с вида сверху но изометричес- 
кий, а затем на него же — с вида 
слева. Обратили внимание, кок ме- 
няется форма курсора и стрелки в 
углу? Это происходит потому, что 
когда вы переходите на вид слева, 
координаты меняются местами, что- 
бы для вас в этой проекции направ- 
ление вправо остовалось х, а на- 
правление вверх — у. А при переходе в изо- 
метрию эти координаты назад не меняются. 
Так, существует И/С$ [Мона Соог4тее $у5- 
тет], т. е. мировоя система координат, и мно- 
жество разнообразных ИС$ (бег 
Соог4тае бузет), или пользова- 
тельских систем координат (ПСК). 
За всю эту дребедень отвечает 
кнопка (рис. 5]. В ней спрятано не- 
сколько ноиболее часто использу- 
емых пресетов для работы с ЦС$. 

Например, можно выставить ЧС$ текущего ви- 
да, задать (С$ по трем точкам и т.д. 

Всегда, собираясь что-либо чертить в изо- 
метрическом виде, проверяйте, в какой ЦС5 вы 
находитесь. 

Возврощаясь к теме: ведь я еще обещал, что 
мы будем использовать команды #111ее и Свам- 
Еег. Рассмотрим их действие на простой моде- 
ли (рис. 6}. 

Рассказать о всех возможных комбинациях, в 
которых могут быть применены эти команды к зо ам, 


Огами> 


ки оси, 


полу- 


только тут не будет пред- 
лаготься выброть базо- 
вую поверхность. Про- 
сто выбироете грань, и 
АицоСАО сам поймет, 
что именно нужно скруг- 
лять. Результат будет та- 
ков (рис. 8-9). 
Если вы, применив 
какую-либо из этих ко- 
манд, вдруг обнаружи- 


Заварна для 
чайников 


те уже измененный объект. Будет 
предложено выбрать, с какой сто- 
роны отсекать, либо оставить обе 
стороны. 

Хотелось бы еще поведать о ко- 
манде 1пеегЕеке. Она также до- 
ступно из меню Ога\у/>$оЙаз>т- 
+егРегепсе. В некоторых случоях это 
функция бывает просто незамени- 
ма. Что же оно делает? Она со- 
здает зоЁ& из общего объемо двух 


те ошибку — не бедо. 

Поверхности, создонные этими коман- 
дами, можно удалить. В меню Мо!- 
фу>Зойф$ ЕЧита есть множество ко- 
манд для работы с ЗО-моделями. Из 
названия нетрудно догодаться, что они 
делоют. 

Бывоет очень полезно раскраши- 
вать модели. До, да, именно раскра- 
шивать. Просто когда модель уже ста- 
новится достаточно сложной, то сам 
начинаешь путаться. Раскрасив клю- 
чевые грони или ребра, вы тем самым 

упрощаете, для себя в первую оче- 
редь, понимание модели. Чем 
более наглядной она будет, тем 
проще будет работать с ней. 
Зо«’ы можно также сечь и 
создавать сечения. А в чем раз- 
ница® — спросите вы. А вотв 
чем: когда вы делаете сечение 
(команда вес (ЕЗоп)}, то ис- 
ходный объект остается без 
изменений, а на основе по- 
раметров, описывающих его, 
и парометров, задающих се- 
кушую плоскость, создается 
так называемый гедюп, ко- 


практически невозможно. В каж- 
дом конкретном случае могут быть 
получены различные результаты. 
Но я попытаюсь расскозать о на- 
иболее типичных случаях. 

Итак, рассмотрим действие ко- 
манды Сватфег. После того как вы 
щелкнете по ребру модели, выде- 
лится одна из граней или поверх- 
ностей, содержащих ребро. Мож- 
но выбрать другую грань, нажав 
м(ехе). После выбора так нозыва- 
емой Васе би асе будет предложе- 
но выбрать грани, которые будут от- 
секаться. Вот что может получиться 
(рис. 7). Как вы сами видите, дейст- 
вие команды варьируется в зависи- 


мости от ситуоции. 


Использование команды Ее! аноло- 
гично действию команды СъамЕег, но 


торый представляет собой плоскую ог- 
раниченную грань, которая может со- 
стоять из линий, окружностей, дуг (вклю- 
чая эллиптические дуги} и сплайнов. А 
вот если вы сечете объект (команда 
э1(1се)}, то в результате вы получи- 


групп тел. Фактически это тот же п- 
тегзес!, с той лишь разницей, что исходные объ- 
екты остаются нетронутыми. Например, если 
требуется сделать соединение труб, то про- 
ще всего это сделать с помощью команды т- 
1еЦеге в сочетании с командой верагаее (раз- 
делить}, которая розделяет зой& на части, не 
связанные общим объемом. Из первой и вто- 
рой трубы комондой ищепеге получим некий 
объект. Напомню, что трубой обычно назы- $5 
вают цилиндр с отверстием. Далее из вто- 
рой трубы вычтем полученный объект. Зо- 
тем разделим то, что раньше было второй 
трубой, и удалим ненужную часть. Теперь, 
объединив все воеди- 
но, получим то, что хо- 
тели. 

Конечно, можно бы- 
ло поступить несколь- 
ко проще в этой ситу- 
ации — вначале объе- 
динить большие цилин- 
дры, а затем вычесть 
малые, — но бывают 
ситуации, когда гораз- 
до проще воспользо- 
ваться описанными ко- 
мандами, чем искать 
более простые обходные пути. 

Вот, пожалуй, и все на сегодня. В 
следующей статье я постараюсь еще 
глубже раскрыть тему, так что продол- 

жение соппа $ооп... 
(Продолжение следует] 
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рогратипирование 


190$ — наше вудущее 


Несколько десятков лет назад появились первые ОС, которые по 

своим принципам и внешнему виду лишь очень отдаленно напоминали 
реальную рабочую среду. Чтобы работать с ними, человеку необходи- 
мо было полностью перестраивать свое мышление, подстраиваясь под 
новые порядки. Со временем ОС становились все «естественнее» и бли- 
же к реальному миру. От понятного лишь посвященным текстового ин- 
терфейса перешли к интуитивно понятному графическому, а кое-где да- 
же и к трехмерному. От процедурных языков программирования — к 
объектно-ориентированным. Большинство изменений подчеркивают все 
ту же тенденцию: чем более естественным становится информацион- 
ное пространство, тем проще с ним работать. Не человек должен под- 
страиваться под компьютер, а наоборот — информационные устройст- 


ва должны как можно более точно отразить реальную специфику со- 
знания и мировосприятия человека. 


Эрхард ХИЛЬДЕРИК 
паБа<@тодуз.пегиа 
ЮНр:/ /улимииаоз.паго@.ги 


_ о 1.909 Оцаке Ш и У/Ипадо\з ХР [или любой — его в кармане! А нужен ли вообще 
винчестер? Миллионы компьютеров в 
мире имеют на своих винчестерах од- 
ни и те же программы. Тысячи теро- 
байт пропадают под линуксоми и вин- 

дами, офисами и фотошопами и пр. За- 
чем дублировать одно и то же? Создоть 
один экземпляр, и пусть через Сеть все 
им пользуются. Да, сегодня еще есть 
множество технических проблем — ес- 
ли с винта информация грузится доста- 
точно быстро, то через Интернет или до- 
же 1АМ много не накачаешь. Но про- 


гресс не стоит на месте. Тем более в та- 
сировал взгляд на том, что привлек- кой области, как информационные тех- 


нологии. Еще недавно слова «ги- 
[ЕН [ ТР А в [| | габайт» и «гигагерц» произносить 
АВС БВ — было неприлично, а сейчас... Ес- 
р ро Е ли организовать общее дисковое 
т пространство, то отпадают про- 
а блемы с носителями информоции, 
ото обновлением программ и пр. В 
= таком случае покупка софто бу- 
дет выглядеть, например, как по- 
лучение электронного сертифика- 
та на право использования опре- 
деленной программы. 
И возвращаясь к теме ОООС 
(Объектно-Ориентированной 
Операционной Системы) — со- 
здание новых программ будет вы- 
глядеть как сборка уже существу- 
ющих модулей-объектов, Если нуж- 
но создать что-то принципиально 
новое, то модули нужно брать «низкоуровне- 
вые», поменьше, пофундаментольнее. Токим 
образом, создание новой ОС сведется к по- 
строению этих первых объектов — фундамен- 
тальных модулей, служащих промежуточным 
звеном между современным аппаратным обес- 
печением и виртуальным миром будущего. 

Перед тем как продолжить читать дальше, 
проделайте такую вещь: 

1} представьте себе самый высокий уровень 
аппаратного обеспечения, какой только возмо- 
жен в перспективе лет через 10 или 100; 

2} вообразите, какое программное обеспе- 
чение будет работать на компах будущего? 

Обычно ОС разрабатываются «от прошлого в 
настоящее», т. е. вначале пишется версия, макси- 


графической оболочки для Ипих). 
Чтобы работать с объемной ОС, 
достаточно и обычного компьютера, 
хоть, конечно, очки ВР были бы удоб- 
нее. Оутриз уже давно ведет робо- 
ту в этом направлении. А вместо мыш- 
ки совсем не обязательно использо- 
вать перчатку. Если установить в са- 
мих очках маленькую видеокамеру, 
фиксирующую положение глаза и 
форму зрачка, то курсором можно 
управлять взглядом. Не зря говорят, 
что глаза — зеркало души ©. Зафик- 


Одним из серьезных шагов в этом на- 
правлении должен стать отказ от файлов 
в их нынешнем понимании. Это отавизм 
и тормоз современного компьютерного 
мышления. Они настолько влились в на- 
ше сознание, что кажутся незаменимы- 
ми. Но трезвый объективный взгляд на 
природу показывает, что взаимоотно- 
шения объектов реального мира здо- 
рово отличаются от иерархий катало- 
гов и файлов. 

Мир состоит из объектов, а значит, 

и нам с воми пора возвращаться от 
файлов к объектам. Как 

это может выглядеть? Воз- 
можно, внешне изменится 
немногое. Для пользовате- 
ля прогромма «Аудиоплей- 
ер» и объект «Аудиоплей- 
ер» не будут сильно раз- 
личаться. И это потому, что 
интуитивно программисты 
уже приблизились к кор- 
ректному отображению КЕ 

мира: Хотя только у {база данных объектов р 
внешние перемены. Е и связей между ними) ерОЕЕ 

В прошлом году на ме- __ объектов ] = 

роприятии, посвященном = 
20-летию ПК, Билл Гейтс 
сказал, что эра персональ- 


миры 
Конвертер О [а В 

ных компьютеров закончи- : 

лась. И сейчас многим при- 


ходит в голову мысль, что компью- = ло внимание, — компьютер сразу но 
тер был лишь необходимым шагом это среагировол. А если зо эту раз- 
на пути создания всемирной ин- — работку возьмется группо медиков и 
формоционной сети. Как говорит- психологов, то можно сказать, что 
ся, мавр сделал свое дело, мавр — компьютер, читающий мысли, уже не 
может уходить. Сегодня доступ к за горами. Технически все это воз- 
Интернету можно получить и без можно уже СЕГОДНЯ! 

использования ПК. Как может вы- Если установить еще две камеры 
глядеть работа с информацией — снаружи, то можно не выходя из вир- 

в недалеком будущем? Во-пер- — туальной реальности видеть, что про- 
вых, должен состояться массо- — исходит вокруг, в специальном окне. 
вый переход от плоского интер = С таким компьютером можно рабо- 
фейса к ЗО. Почему игры уже  тоть даже на улице, подобно тому, 
давно сделали то, что «не под как сейчас многие круглосуточно слу- 
силу» современным ОС? Сров- — шают плейер или радио. А как же 
ните интерфейс, например, = быть с винчестером? Не таскать же 
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мально совместимая со слабым 
современным железом. Потом, 
когда аппаратноя часть разо- 
вьется, пишется новая версия, 
обычно совместимая со старой 
(предыдущей), итак долее. То есть 
все новое имеет старые корни. 

А ведь можно пойти другим 
путем — «из будущего в насто- 
ящее», т. е. не ограничивать свой 
разум аппаратным обеспечени- 
ем, а сразу продумоть конечную 
цель. И только после этого по- 
стараться адаптировать эту «гос- 
тью из будущего» на современ- 
ном железе. 

Но приведенной схеме — один 
из вариантов того, как это может 
выглядеть. 

Мир. В конечном варианте ос- 
новным элементом ОООС должен 
стоть «Мир». Это базо данных, со- 
держащоя информацию об объек- 
тах и ассоциациях (связях между ни- 
ми}. Кождый объект имеет одрес фи- 
зического расположения, а также 

несколько имен. 

Объекты. Ключевое имя, то, кото- 
рое присвоил создатель. Но каждый 
пользователь может называть любой 
объект по-своему. Нопример, объект, 
который Василий Пупкин называет «буб- 
ликом», Иван Сидоров может называть 
«булко с дырочкой». Ключевое имя не- 


обходимо для идентификации в базе 
данных. Ключевые имена не будут по- 
вторяться, даже если разные создатели 
назовут свои объекты одним словом «буб- 
лик», т. к. в одном случае это будет буб- 
лик@Пупкин, а в другом — бублик@Сидоров. 
Объекты клоссифицируются по раз- 
личным признакам, и бублик одновре- 
менно будет являться объектом класса 
«хлебобулочные изделия» и в то же вре- 
мя объектом класса «тороиды». «Торои- 
ды», в свою очередь, принадлежат клас- 


су «геометрические фигуры» и т.п. 


Пользователи. Сами пользователи так- 
же являются объектами. Имеют опреде- 


ленные свойства и пр. 


Аппаратное обеспечение также видит- 
ся для «Мира» объектами, но для коррект- 
ной работы с ними нужны драйверы. Уст- 
ройства ввода и вывода информации, ес- 
тественно, будут со временем совершен- 
ствоваться и меняться, но общая структура 
системы останется прежней. Поскольку у че- 
ловека только пять каналов поступления ин- 
формоции, то устройства вывода будут за- 


ВЕНЕ" | 


-> Окончание. 
Начало на стр. 32 

5. Установите в ВО$ опции Уео 
ВЮ5$ СазНеаЫе и Ущео ВО$ ЗВадо\м 
в положение ОваЫеа. 

6. Если вы оверклокер, то установи- 
те процессор и видеокарту но стандарт- 
ные частоты ©. 

7. Проверьте, работают ли вентиля- 
торы в системном блоке, не перегрева- 
ется ли процессор или видеокарта. 

8. Если было установлено какое-то 
новое устройство, возможно, необхо- 


ниматься только формированием пя- 
ти информационных потоков. ОС пре- 
вращается в плейер ЗО-изображений 
со звуком. С изменением аппарату- 
ры может возрасти качество, но прин- 
цип останется, поскольку он отобра- 
жает природу человеческого воспри- 
ятия. Причем отпадает проблема раз- 
личных форматов изображений, зву- 
ка и проч., потому что в конечном ито- 
ге все сводится к одному — органы 
восприятия человека. А они по при- 
роде своей ограничены. Например, 
не всякий человек способен разли- 
чать все оттенки 64-битного цвета. В 
принципе, объект может содержать 
невостребованную информацию. На- 
пример, очень сложная текстура, не 
воспроизводимая современными уст- 
ройствами, может лежать в базе и до- 
жидаться своего часа, когда оппарат- 
ные технологии догонят мысль авто- 


можно объединить в один глобальный «Мир». И 
даже после этого продолжать пополнение «Ми- 
ра» от пользовательских «миров». 

Естественно, Интерпретатор будет совер- 
шенствоваться и изменяться в зависимости от 
текущих потребностей. Чтобы поддерживать 
непрерывность этого процесса, понадобится 
конвертер, который будет постоянно анали- 
зировать объекты мира и преобразовывать 
их в новый формат. Пока этот процесс будет 

продолжаться, в системе будут одновремен- 
но два интерпретатора — «старый» и «новый». 
Когда преобразование завершится, «новый» 
интерпретатор станет «старым», а на место 
нового группа разработчиков предложит но- 
вый, более совершенный формат. Естествен- 
но, создастся и новый конвертер. 

Группа разроботчиков устанавливает так- 
же «срок невостребованности» объектов. Что- 
бы не было такого хаосо, как в У/М/\М/, не- 
обходимо регулярно производить очистку. Те 
объекты, которые не использовались на про- 
тяжении долгого времени, следует удалять. 

В принципе, людям для работы и развлече- 

ний нужно не так уж много объектов, по- 

этому, производя регулярную чистку, мож- 
но не бояться переполнения глобального 
дискового пространства. 

Исследователь реальиого мира. Объ- 
екты могут производить работу, даже ког- 
да пользователи отключены от сети. По- 
этому можно создавать такие программы, 
которые будут заниматься исследовани- 

ем реального мира. Через ммеб-камеры 
и прочие устройства ввода они будут за- 
хватывать информацию о внешнем мире 
и с помощью технологий искусственно- 
го интеллекта пытаться автоматически 
формировать ассоциации и объекты, 
имеющие аналоги в реальности, Воз- 
можно, функции «Исследователя» мож- 
но будет расширить. 

Сейчос, в ночале двадцать первого 
века, нужно создать надежную основу, 
которая пока будет работать на ПК, а 
после сможет быть трансформирова- 
на в единое сетевое решение. Уже се- 
годня нужно думать про завтра. 

Радует то, что работа уже нача- 
ласы И не где-то в Америке или Фин- 
ляндии, а у нас в СНГ. Я говорю про 
ЧАО5. Проект, про который уже пи- 
сал «МК» (см. статью Дмитрия Ман- 
дрыки и Вячеслава Белова «ЦАО$ — 

Первая Отечественная Операцион- 

ная Система», МК №19 (190}, по- 

полнился новыми интересными иде- 
ями. Если и у Вос есть что доба- 
вить — присоединяйтесь! 


ра. Но при этом она не должна ме- 
шать работе современных устройств. 
Интерпретатор объектов принима- 
ет запросы пользователей на объек- 
ты, проверяет права доступа к этим 
объектам, интерпретирует свойства 
объектов и с помощью устройств об- 
роботки информации формирует их 
поведение. Результат высылается на 
устройства вывода. Свойства объек- 
тов и их строение записываются в ци- 
фровых кодах, напоминающих мошин- 
ные, но ориентированных не но аг- 
паратное обеспечение, а в первую 
очередь на интерпретатор. 
Как будет выглядеть работа в такой 
системе? Допустим, Василий Пупкин 
хочет послушать музыку. Он вызывает 
объект «Магнитофон». Интерпретатор 
ищет в Мире объект магнитофон@Васи- 
лий_Пупкин. Находит и выясняет, что этот 
же объект разработчик назывол плей- 
ер@Иван_Сидоров. Смотрит права Пуп- 
кина на плейер и все его комплектую- 
щие (включая геометрическую фигуру 
«куб», использованную в разработке 
внешнего вида корпуса}. Интерпрета- 
тор формирует поведение плейера и 
выдает на устройство вывода ЗО-изо- 
бражение и звук. И так далее. 

Каким образом будет формиро- 
ваться «Мир»? Сейчас, когда скоро- 
сти Инета еще не позволяют мечтать 
о подобной роскоши, у каждого поль- 
зователя на винте может быть свой 
«пользовательский мир». Со време- 
нем, при помощи интегратора миры 


димо обновить инсталлированные драй- 
веры. 

9. Попробуйте физически отключить 
все новое оборудование. Если и это не 
помогает, попытайтесь отключить все, 
без чего компьютер сможет работать. 
Это позволит вам локализовать пробле- 
му — теперь ее надо искать в железе. 

10. Если вы решились на открытие 
системного блока, то не забудьте «вы- 
рубить» компьютер из сети. Даже в вы- 
ключенном состоянии (но не отключен- 
ном от сети электропитания) в АТХ-бло- 


ках питания все равно подается напря- 
жение в 5 вольт. 


Спешу напомнить, что если у на- 
ших читателей возникнут вопросы по 
поводу настроек или работы с этой 
удивительной операционной системой 
под названием \/тао\/з ХР, то они 
смело могут задовать их автору при 
помощи электронной почты (каю@ 
уКгроз.пе!. Если вопросов окажется до- 
статочно много, самые популярные из 
них вместе с ответами будут опубли- 
кованы в очередной статье в «Моем 
компьютере». 

Успешной Вам настройки своей 
У/Ипао\$ ХР и легкого ее дальнейше- 


го юзания! 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Е Йрогратпирование 


рогратитирование | 


НИЕ -приложения 


До сих пор о создании полноценных приложений, написанных при по- 
мощи скриптов, оставалось только мечтать. В лучшем случае создавались 
всевозможные Баё-файлы, облегчающие рутинную повседневную работу. 
С появлением \У/$Н появилась возможность создавать простые, в основ- 


ном консольные, программы. Потом нам позволили часто используемые 
подпрограммы и классы сохранять отдельно в виде компонентов. Даль- 


Андрей СМЫНТЫНА 


гахог2 О@иКг.пе! 


нейшее развитие зтого направления в программировании привело к по- 

явлению НТА-приложений. О том, что зто такое, как создавать, использо- 

вать, и в чем преимущества НТА, будет рассказано в этой статье. Пред- 
полагается, что читатели знакомы с основами НТМЁ и Чама5 сп ре. 


Ч 2 


РНТМЬ, Люуа $спру УВ$ — счем у вас ассоциируются эти слово 

Более чем уверен, что большинство ответит: с \меБ’ом. Ниче- 
го удивительного, все эти языки и разрабатывались для того, что- 
бы создавать гипертекстовые документы и снабжоть их кокой-то 
функциональностью. Они позволяют сделать практически все в 
пределох браузера, в котором отображается строница. Языки 
разметки отвечоют за структуру этого документа, а скрипты де- 
лают этот самый документ интерактивным. 

При этом имеется возможность росширять функциональность 
этих языков за счет использования СОМ-объектов и АспуеХ-эле- 
ментов, то есть фактически они ограничены только нобором ком- 
понент, установленных на компьютере пользователя. 

Такая мощь в связке с простотой использовония... — и при 
этом все ограничено возможностями браузера. 

Естественно, такой потенциол не мог не привлекать внимания 
разработчиков — и вот, начиная с версии !щете! Ехрюгег 5.0 
появилась возможность создавать НТМЕ-приложения. Звучит ин- 
тригующе, не так ли? 

Теперь с полной уверенностью можно сказать, что 1ЕЗ явля- 
ется платформой для розработки приложений. 

При помощи НТМЁ создается обсолютно любой пользова- 
тельский интерфейс, причем с минимольными усилиями и без ка- 
ких-либо существенных ограничений, благо С5$ это позволяют. 
Естественно, код предстовлен на ]оуа Зспр! или УВ Зейр+. И это 
еще не все: мы наконец-то выбрались за рамки броузера, и ва- 
ше приложение на стадии выполнения ничем не будет отличоть- 
ся от обычных приложений для МИпомв. 

Вы сможете его обнаружить в Та5К Мападег, оно будет иметь 
свое собственное окно, меню и иконку. Плюс ко всему отпо- 
дает необходимость подтверждать использование АсНуеХ-ком- 
понентов (система защиты |тегпе! Ехрогег предусмотривает по- 
явление предупреждающих сообщений при попытке использо- 
вания АсНуеХ в НТМЕ-документах}. То есть, как и в обычных при- 
ложениях, написанных на С++ или Разсо|, вы имеете полный 
контроль над системой, включая свободное чтение/запись фай- 
лов, данных в реестре, управление процессоми. И, что важно, 
из всех инструментальных средств вом понадобится только тек- 
стовый редактор. 

Чтобы убедиться, насколько просто создовоть такие прило- 
жения, сделаем следующее: создадим обычный Инт-документ, 
сохраним его с расширением *.Ма и зопустим его на выполне- 
ние. Как видите, появившееся окно ничем не напоминает бро- 
узер, однако вы можете использовоть токую возможность, но- 
пример, как Кейе5В документа [в ношем случае это гловное ок- 
но будущего приложения} или изменение кодировки но лету. Ко- 
нечно, немного портит вид полосо прокрутки, но это легко ис- 
правляется добавлением 5СВОМь=по в тэг ВОБУ, МОЖНО также 
воспользоваться специальными свойствоми тэго НТА. 

Расширение „Ъка поясняет системе, кок зопускать данный 
фойл. Будет произведен запуск программы гпзНаехе, задача ко- 
торой — обеспечить связь вашей программы с браузером. 

Это еще не все — для того чтобы полностью использовать но- 
вые возможности, необходимо включить Тэг НТА: АРРЬТСАТТОМ 
между тэгами НЕАР. Простейший случай будет выглядеть ток: 


<НТМГ> 
<НЕАР> 
<ТТТЬЕ>Му РАГВЕ НТМЬ Арр11саЕ1оп< /ТТТЬЕ> 
<НТА: АРРЬТСАТТОМ ЕО="МуРАтвЕНТА” 
АРРЬТСАТТОММАМЕ="Е1хвЕНТА” 
ВОВРЕВ="” 
САРТТОМ="уез” 
ТСаМ=” /дчтарЬ1св/сгеаките.1со” 
ЗНОМТМТАЗКВАЕ=”По” 
ВТМСТЕТМЕТАМСЕ="уев” 
ЗУБМЕМО-"уев” 
ИТМООНЕТАТЕ=”погта1” 
> 
</НБАО> 
<ВОБУ ВССОгОВ="ВИЕЕОПРасе” 8СВОБи="по”> 
</ВОБУ> 
</НТМЬ> 
Кок видно из приведенного примера, в новом тэге мы опреде- 
ляем специфические для НТА параметры. Россмотрим их подроб- 
нее. Интуитивно понятные порометры будут описаны вкратце. 
< 12 — имеет то же функциональное зночение, что и у всех 
НТМЕ-тэгов, т. е. позволяет обращаться к нему кок к объекту в 
скриптах. 
Нопример: 
а1етге (МУЕ1евЕНТА.арр11сак1опМаме); 
<= АРРИСАПОММАМЕ — возвращает имя вашего приложе- 
ния. Должно быть уникальным. 
< ВОЕРЕК — позволяет зодать тип оконтовки окна. Доступ- 
ны следующие значения: 
НсК — толстая ромка, позволяющая изменять размер окна; 
Феюд — обычноя рамко без возможности изменять размер; 
попе — рамка отсутствует; 
{т — тонкая без возможности изменять розмер; 
Дополнительно указывается стиль ромки при помощи отрибу- 
та ВОКРЕК$ТУТЕ, который может иметь следующие значения: 
погта! — обычная; 
гаве — приподнятоя (30}; 
сотрех — комбиноция стилей гаве4 и зипКеп; 
эайс — может использоваться для окон, в которых не преду- 
смотрен пользовательский ввод, — к примеру, для создания 
«Флэшу-окон; 
зипКеп — вдавленноя (30). 
<= САРПОМ — определяет, будет ли окно отображаться с 30- 
головком. Может принимать значения уев или по. 
< 1СОМ — путь к файлу, содержащему иконку приложения. 
Это стондортный файл с расширением ко, содержащий кор- 
тинку 32х32 пикселя. Можно использовоть в кочестве иконки 
и обычный Ытр-фойл — главное, чтобы соблюдались размеры 
картинки. 
<= ЭНОМИМТА$КВАЕ — если это свойство имеет зночение 
уев, окно будет сворочиваться в панель зодач, о токже отобро- 
жоться в Так тападег. 
< УМСЦЕМ$ТАМСЕ — позволяет разрешить запуск только 
одной копии вошего приложения; для того чтобы определить, за- 
пущенно воше приложение во второй роз или нет, это свойство 
использует АРРЫТСАТТОММАМЕ. Может принимать значения уез/по. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 
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7 ЭУЗМЕМИ — будет ли отоброжаться системное меню. 

= УММРОМ/$ТАТЕ — определяет, в каком виде приложение 
будет стартовать. 

Принимает следующие зночения: 

погта! — обычное окно. 

тиитые — свернуто. 

махитые — на весь экрон. 

= МАЖМИЕВОТТОМ и МИЧМИЛЕВОТТОМ принимают зна- 
чения уез/по и отвечоют зо отоброжение кнопок Махйтее и 
Митее соответственно в заголовке окна. 

Помимо атрибутов, характеризующих внешний вид прогром- 
мы, может быть задана версия продукта — например, так: 
„МЕВЗТОМ=”5. 0”... 

Для управления полосой прокрутки в окне НТА есть целых два 
пораметра: ЗСКОЦ. со значениями уев/по/аико и ЗСКОШЕГАТ — 
уев/по. 

Если у вас установлен /Е5.5, то вы можете воспользоваться 
дополнительным стрибутом МАМСАЕТЕ, который позволяет пе- 
реход, по ссылке в окне НТА. 

Для управления текстом предусмотрен пораметр ЗЕЕСПОМ 
уез/по). 

В дополнение ко всему перечисленному, вы можете иметь до- 
ступк параметрам командной строки посредством свойства сотм- 
палат ве. Внимоние, это свойство не имеет НТМЁЕсинтаксиса и 
может быть доступно только из скриптов! Немаловажно заме- 
тить, что все перечисленные пораметры во время выполнения до- 
ступны только для чтения. 

Итак, курс молодого бойца зовершен. Можно себя поздравить, 
выпить колы и приступить к нописанию своего первого скриптового 
приложения. Втаких случоях полагается писать так называемые «Не! 
ю-мой» программы. У нос же в руках вся мощь компонентной ар- 
хитектуры, поэтому для демонстрации минимума возможностей без 
особых усилий мы создадим простейший текстовый редактор. 
<НТМЬ> 

<НЕАО> 

<ТТТЬЕ>Бка аетопзЕгаЕ1оп< /ТТТЬЕ> 

<ОВЧЕСТ 1р=ста19 СГАЗ5ТО=”с1814:29043С85-Р6Е2-101А- 
А3С9-08002вВ2Е49ЕВ”> 

</ОВОЕСТ> 
Этот объект обеспечивает нашему приложению возможность 
открывать и сохранять документы. Для того чтобы его ис- 
пользовать, на вашем компьютере должен находиться файл 
СОМГЕС32.ОСХ. Он может быть установлен вместе \\1з0а1 Ва- 
51с, например. Виблиотека должна быть зарегистрирована 
при помощи гедзу!32.ехе (не может быть, чтобы у вас не было 
этой программы) . Следующая командная строка выполняет 
все необходимые действия: гедвуг32 СОМГ1.632 .ОСХ. 

</НЕАР> 

<ВОрУ> 

<ТМРОТ ТО=БЕпорепЕ11е ТУРЕ=Баесоп УАГОЕ=”Ореп Е11е” 
ОМСЬТСК="Е11е0репв() "> 

<ТМРОТ ТО=БЕпбауеЕ11е ТУРЕ=БаЕ оп УАГОЕ=”бауе Е41е” 
ОМСЬТСК="Е11ебауе()”> 
Две кнопки, для открытия и сохранения файлов: 

<ВВ> 

<ТЕХТАВЕА 1А=ЕхеАгеа гоив=14 игар=оЕЁ со18=38 

веу1е=”ИтТЬТН: 500рх; НЕТСНТ: 400рх”> 

</ТЕХТАВЕА> 
Текстовое поле, в котором мы будем редактировать текст. 

<8СВТРТ ГАМСОАСЕ=Фауабст1ре> 

уаг са10ЕМЕ11емизеЕх1 Е = 4096; 

уаг салоЕмн1аевеадот1у = 4; 

Констонты для работы с диалогами открытия и сохранения 
фойлов: 

САЯЮРМЕйеМизЕх — пользовотель может вводить только имя 
существующего файло, в противном случае возникнет преду- 
преждение. 

СЯЮЕМН&евеа Оту — прячет опцию нае Оплу (открыть 
только для чтения. 

уаг ЕохвВеа@1та = 1; 
уаг РохИг1 19 = 2; 

Константы для работы с файлами: 

Ровеафта — файл открывается для чтения; 

РогМ/иита — для зописи в файл. 

уаг Ев = пем 


АсЕтуехоО3есе (”5сг1рЕе1та.Е11ебувеето6есе”); 

Создоем объект дяя доступа к файловой системе: 

ста1а .Сапсе1Етгог = Еа1ве; 

ста1а.Е1адв = салтоЕМЕ11емазЕЕх1 ве + САЛОЕМН1аевеаа- 
оплу; 

ста1а.Е11егТпдех =1; 

И ностраиваем общие свойства для диолога открытия и со- 

хранения: 
ЕапсЕТоп Е11еОреп() 
{ 
спа1 9 . р1а1одт1ЕЛе = "СВоове а Е11е Еог еб1е1 ла” 
Заголовок диолога: 
ста19 .Е11сег = "Тех Е11е (*.6хе)|*.6хе|”+ "Иеь 
сопЕепе 
Е11ев(*.Беш;*.БЕ1;*.БЕа;*.авр)|*.Ъем;*.БЕщ1;*.Ва;* 
.азр”; 
Фильтр, для отоброжения групп файлов. 
сп419 .ЗВоиОреп(); 

Вызывоем диалог открытия и в случае, если пользователь осу- 
ществил выбор, пытаемся прочитать фойл и отобразить его. 

1Е (! (сма1та.Е11емМаме == ””)) 
{ 

уаг кхе 5бЕгеащ = Ез .ОрептехЕЕ11е (сп@13.Е11еМаме , Рог- 
Веа@1та ,Еа1зе); 

ЕхеАгеа.уа1ще = схЕбегеам.Веа@А11(); 

ЕхебЕгеам.С1ове(); 

$ 
} 
ЕиссЕ1оп Е11ебауе () 
{ 
ста1а . П1а1очт1Е1е = "5ауе Е11е аз”; 
стала .Е11еег = "Техе Е11е (*.Ех6е)|*. хе |Савеом 
Еуре(*.*)|1*.*”; 
стала . ЗВомбауе (); 
ЗЕ (!(спд19.Е11емМашме == ””)) 
{ 
уаг Е хЕ5Егеам = Её .ОрептехЕЕ11е (сма1а .Е11еМаще ,Рог- 
\г1Е104,Егие); 
схЕ8егеат.Мг1 ее (ЕхеАгеа.уа1ае); 
схебЕгеам.С1ове(); 
$ 
$ 
</ЭСВТРТ> 
</ВОПУ> 
</НтТмы> 

Если вы правильно переписали вышеприведенный код, при за- 

пуске вы должны увидеть то, что изображено на рисунке. 

ТЕ ЕЕ Естественно, допол- 
нительными тэгами все 
вкусности скриптовых 
приложений не исчер- 
пывоются. Особую цен- 
ность представляет воз- 
можность повторного 
использования однаж- 
ды написанного кода, 
создание универсаль- 
Рисунок | ных компонентов, с ко- 
торыми можно рабо- 
тать аналогично СОМ-компонентам. Об этом может быть рас- 
скозоно в последующих статьях. Дополнительную информоцию, 
а токже примеры и некоторую документацию вы можете найти 
по следующим адресам: 

ВНр:/ Ими мНзсприпд.сот — открытый исходный код и множест- 
во примеров скриптов для У/ЗН (УУтаомз Зейрипа Нов). 

ВНр:// сма<Нтоюп.пегеасв.пе! — множество часто используемых 
скриптов, а также информоция, посвященная У/М/(И/паби/$ Мап- 
адетеп пякитетайоп), АРЗ!(Аскуе Отесогу"" Зегисе пеасез} 
и вообще скриптам. 

ВИр://Воте.оН.леМ -мизНуБз — утилиты для роботы с М/ЗН. 

Токже стоит посетить Внр:/ /мими\м.зепавспр!ег.сот, где помимо 
бесплатных НТА-приложений, сопровождающихся подробны- 
ми описаниями, находится неплохая подборка ссылок на ре- 
сурсы, тем или иным оброзом связонные со скриптовым про- 
граммировонием. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Програтитирование 


4 


Кирилл ТАЛЕР 


Издатель: АсНмзоп 

Жанр: ЗО ЕР$ 

Похожие игры: 50Ё, С&С: Кепедаде 
Требования: минимальные — РЗ-500, 128 Мб, 
ЗО-видео, рекомендуется — РЗ-1000, 256 Мб 
Мультиплейер: [АМ, тете! 

Разработчик: Кауеп ЗоН\уаге 


Получив на днях задание написать о 
шутере, да не просто шутере, а о Зоег 
оЁ Ромипе ||, об игре, пробивающейся в 
разряд культовых, я, мягко сказано, при- 
уныл — яж и стрелять-то не умею! Зна- 
комые советовали мне в эти несколько 
дней напряженного труда ничего не есть, 
кроме сырого мяса, слушать хардкор 
или Мэрилина Мэнсона и плеваться 
сквозь щелочки в передних зубах. При- 
шлось одеть наушники, чтобы со зву- 
ком было страшнее (не ладаном, так 
адреналином] — и вперед! ...А заодно 
попробовать другие геймы этого жон- 
ра: Меса! оЁНопог, С1оБа! Орегайоп. 


ыы и НИ вое | 


И вот, одним ясным солнечным ут- 
ром шеф «Магазина», личность очень 
могущественная и темная, вверила 
мне в руки жизнь Джона Маллинза, 
специалиста высшей категории, и мы 
отправились в Прагу 1989 года вы- 
ручать доктора Ивановича (без фо- 
мильярностей — это не отчество). 

А Джон устал. Потому что 
знал — первая часть ЗОЕ была ус- 
пешной, и теперь ему точно по- 


непродолжительное время я понял, 
что хочу быть пацифистом — после 
того как меня за первые пять минут 
игры убили раз пятнадцать. А весь 
послелующий уровень потребовал не 
только умений стрелять точно и не 
падать в обморок при виде гранаты, 
но и оглушать русских пистолетом по 
голове, ползти, метать ножи, решать 
разные квестовые задачи. Одного не 
было — передышки, особенно на вок- 
зале, когда до конца выполнения пер- 
вой миссии оставалось «еще немно- 
го, еще чуть-чуть». К тому времени я 
привык к отлетающим рукам и вра- 
гам со снесенной головой, но об этом 
позже. Потому что Прага была цве- 
точком, кок и все первые уровни. 
Теперь о ягодках. По пути в Про- 
гу Маллинз узнает, что Иванович — 


На неведотых дорожках... 


Мир, к сожалению для слабых ик ракеты, но рук террористам тог- 
счастью для сильных, жесток. Двум да не хватало. 
большим людям тесно на одном сту- Через тринадцать лет, в октяб- 
ле, а две супердержавы не уместятся ре 2002 г. — собственно игра на- 
на крохотной земле. Война идет не чинается именно с этого момен- 
только на фронтах, но и в секретных та, — Маллинз опять требуется «Ма- 
лабораториях: физики, химики, био-  газину», и Виктор Иванович, ныне 
логи создают новое и новое оружие, гражданин Ц$ЗА, рассказывает о 
способное Землю уже не просто унич- Светлогоре, своем ученике (никак 
тожить, но и надругаться над ней. Спе- белорусы!) и о причастности этого 
циально выведенные яды для отравле-  Светлогора к отравлению биологи- 
ния вражеской атмосферы, неизлечи- ческим оружием некой деревеньки, 
мые болезни, попадающие к врагу че- почему-то колумбийской. Маллиинз 
рез питьевую воду... Пожалуй, хватит. говорит, что устал, а Шеф ему на то: 


Мы с Джоном этого не лопустим ©! мол, так нельзя, что без тебя мы ни- 
кто, а будешь спорить, могем и убить. 


Время бето-версий прошло, сейчас 
мы вправе дойти до конца и предот- 
вратить надвигающуюся угрозу. 

В начале (да оно и не начало — 
так, предисловие) достаточно просто 
переправить этого самого Иванови- 
ча из Праги за океан, потому что со 
своими работать он больше не мо- 
жет. Заданьице нехитрое, раз плю- 

нуть... Но тут оказывается, что не 
раз... и не два... 


Вот, собственно, кровавая каша и за- 
варивается. Вариться она будет долго, и 
по мере прохождения уровней (а до глав- 
ного злодея добраться таки придется} в 
нее попадут много-много колумбийцев, 
потом еще больше китайцев (что неуди- 

вительно} и горсть интернациональных тер- 
рористов — для остроты (Этих нужно бу- 
дет мелко покрошить и размазать}. Рус- 
ских придется укладывать слоями — в Пра- 
ге и много позже на Камчатке, но если до- 
бавить хоть щепотку толченого швейцар- 
ского аборигена или цивильного туриста 
на предпоследнем уровне — каша испор- 
чена, там этого нельзя. Принцип — граж- 
данский не должен пострадать. Иначе — 
миссия провалена! Чумового квакера по- 
добный уровень может привести к комплек- 
су неполноценности ©. Доходит же до кипе- 
ния это блюдо в Техасе, на последнем уров- 
не, когда в кашу летит все — взорванные до- 
ма (опа!, твои знакомые и связные, по час- 
тям и по очереди. А какая же каша без гели- 
коптера с террористами? Это почти самый 
финал, но дошедшие до него, вероятно, смо- 
гут сделать с тем вертолетом все что захо- 
тят — с их-то потрепанной спецмиссиями пси- 
хикой. Голыми руками. 
И наконец, приоткрываем крышечку и смо- 
трим, что получилось... А видим мы родной се- 


Вкратце о Праге. Через весьма 


Спецпредметы: бинокль, прибор ноч- 
ного видения и теплового видения — 
чтобы видеть в ночи и чтобы разгля- 
деть приближение живого существа. 

Только вот руками драться не раз- 
решают — жаль. 


Эпилог [90лгиб- долу] 

К жанру «боевой симулятор» Сол- 
дата Фортуны отнести сложно — не 
может, однако, очень крутой Джон 
Маллинз перебить в одиночку около 
тысячи нехороших людей, якобы хо- 
роших бойцов. А про кваковский дви- 

жок-старичок и разговоры вокруг не- 
го просто промолчу. Будем надеять- 
ся, что со временем придет к нему на 
смену нечто новое и навороченное. 


Пистолеты (альтернативный 
режим — удар рукоятью: хо- 
рошо, но враг быстро прихо- 
дит в себя}: 

< (5 $5ОСОМ — неплохой 
пистолет, к тому же его по хо- 
ду можно совершенствовать; 

< Рио! ($ $ЗОСОМ — двой- 
ной вариант; 

<- М1? ИПЕТ — более слабый 
вид пистолета, зато малошумный; 

® Рис! МТЯТТАТ — соответ- 
ственно, двойной. 


Об уровне А! в данном случае мож- 
но тоже хорошенько поспорить: если 
солдат повернут к тебе спиной и за- 


нужного кабинета в родном бюрократическом 
отделе ©. 

Начнешь подниматься по первой лестни- 
це первого здания, расстреливая врагов, а 
в подкорке уже гнездится мыслишка: «И те- 
перь так до концо игры» Расстреливаешь 
всех на уровне, а дальше? Не, чего, не по- 
нял — всех убил, один остался, а дальше-то 
что? Куда податься? 

..А просто сбоку есть такой маленький 
карнизик, труба за бордюром, по которой 
надо очень осторожно прайти, чтобы окон- 
чательно выполнить задание. Бывает, что ноа- 
до прыгнуть вообще черт знает куда. Ми- 
лые штучки! 

Рано или поздно убитые солдаты исчезают 

(за ними приходят Лангольеры @}. Однажды я 

заблудился в джунглях, так как запоминал до- 

рогу по трупам. Шут с вами, исчезайте, смер- 

тью своей вы это заслужили! Вероятно, по- Г 

трудились товарищи разработчики, прошту- 


Дробовики: 

< (/5А5-12 — десятизарядный и 
очень убойный, но оружие специфи- 
ческое, нерассчитанное на дальний 


нят охраной места/объекта, то мож- 
но хоть литаврами у него над голо- 
вой бить — не повернется. И смотрит 
исключительно в одну точку, как за- 
шоренноя лошадь. Если бы до того 
солдаты не показывали мне всякие 
снайперские чудеса, пришлось бы по- 


дировали физиологию и анатомию челове- 
ка. Персонаж по-настоящему отыгрывает ра- 
нение — хромает с пулей ноге, оседает с 
пулей в животе и становится милым парнем 
с пулей в голове... Особенно когда в упор 
дробовиком... Зато Маллинз бежит и со здо- 
ровьем, упавшим до единицы, так же быс- 


и средний бой; 


уже получше, особенно в длинных и 
узких пространствах. 

Автоматы без регулировки режи- 
ма стрельбы: 

<® Мсго 2 — симпатичное сла- 
бенькое оружие с переключением (вы- 
стрел-очерель}; 

® Рио Мисто И2 — в небольшой 
комнате с парочкой соперников пули 
роятся, как осы; 

<= МЗАТ — почти не пользовался; 
знаю, что точный, но скорострельность 
маловата. 

Автоматы: 

<®- М4+М203 (с подствольным грано- 
тометом) — почти всегда и везде со мной! 
Бифункционален (гранатомет|, скорост- 
рельность высокая, дальность хороша и 
патронов до черта; 

< АК-74 — живая легенда, этим все 
сказано, вдобавок альтернативный ре- 
жим — удар штыком (штык можно взять 
только в «Магазине»]. Правда, заклинило 
мой АК, чуть только я изготовился из него 
пострелять... Наша техника! 

^ ОКУ! (с оптическим прицелом] — а вы 
носили на плечах слоненкаё Многофункцио- 
нального, с оптикой, с радарчиком и гранато- 
метом. Иногда незаменим, но часто неулобен; 

<® Снойперская винтовка М5СЯОАТ — 
палочка-выручалочка, стреляет десять раз за 
игру и все десять спасает от смерти. 

Тяжелое оружие: 


личественных} противников? 


верить в кризис советских войск: по- 
<= М590 — девятизарядный, это НЕА т 


луслепые и глухие напрочь, слышат 
только выстрелы и на них сбегаются, 
при звуках сирены теряют волю ®©, 
при этом миссия непонятным образом 
оказывается проваленной. Можно ли 
назвать это багами и в который раз 
поратовать за качественных (а не ко- 


быть, да. Но если бы искусственный 
интеллект противников был хоть чуть 
выше, то Джон Маллинз не отошел 
бы и ста метров от взорванного им 
бензовоза — набежало бы столько 
полиции и народу, что в лучшем слу- 
чае лежать Джону в психушке, как его 
тезке Поллаку, который из «Дежа-Вю». 
Так что назовем летаргическую сле- 
поглухоту врага легким реверансом 
создателей по отношению к рялово- 
му геймеру. Зато со словами у рус- 
ских все в порядке: «Выпить хочу», «Да, 
неплохо бы выпиты», «У тебя есть за- 
курить?», «Есть закуриты» — то бишь, 


тро и резво, как и с полным запасом сил. 
Что ж, ему можно, он планету спасает. Вы 
бы хотели оказаться на его месте Мне 
вот пришлось, и нисколько о том не жа- 
лею. Есть такие книги, такие фильмы и та- 
кие игры, которые обращают в свою ве- 
ру. Мне, стратегу и ролевику, пришлось 
испытать на своей шкуре, что такое на- 
стоящий экшен, от которого трудно ото- 
рваться. А трудно, значит, и не надо — 
лучше отрываться по полной. ЗоЮег о} 
Ройупе предоставляет эту возможность, 
а значит, вполне заслуживает почетное 
место в личной игровой коллекции. Ибо 
это игра, которая спасает от самого 
тяжкого и назойливого греха — уныния. 
Это говорю вам я, пацифист до мозга 
костей! 


Может 


Р.$. Бояться шутеров так и не пе- 
рестал, но чувствую: что-то не то 
со мной теперь... Разбираться не- 
когда — оставим этот квест на ко- 


нец прохождения, осталось ведь 
самую малость. Могу поделиться 


коя не дадут. Что ж, мы с ним в 
похожем положении — он хочет 
покоя, а я боюсь шутеров. Зато 
Джону приключений хватало все- 
гда, не в пример мне: едва успев 
родиться (штат Оклахома, США), 
попал во Вьетнам. Позже был 
там еще два раза, уволился из 
армии 20 лет назад, награжден 
тремя орденами Пурпурного 
серлца и тл. Пора бы челове- 
ку и о семье подумать... 
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кретный отдел... 

На этом пока прервусь — пожалуй, до кры- 
шечки нужно дожить. 

А как дожить, если меня уже на уровне джун- 
глей Колумбии крошили бравые наркомачо в 
героическую, но мелкую окрошку? 

Сталбыть, говорим об оружии. 

Нож. В запасе 7 штук. Альтернативный ре- 
жим — бросок. Очень полезная вещь — бесшум- 

ное убийство. Враги, к сожалению, не МРС, а 
скилла «обаяние» для Маллинза не предусмот- 
рено. После броска нож лучше поднять. 


один из ведущих в СССР и мире спе- 
циалистов по биопрепарстам, а так- 
же о том, что ждет человечество, ес- 
ли эти биопрепараты «совки» решат- 
ся пустить в действие. Кстати, вы не 
поверите, но предыдущие его непри- 
ятности начались все в той же Рос- 
сии, когда заводская охрана сибир- 
ской глубинки ухитрилась пропустить 
через проходную нескольких здоро- 
вых мужиков с атомными боеголов- 
ками. Ходят слухи, что вынесли бы и 
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<® Пулемет М60 — штука убойная, но сто- 
ит увлечься — и нет боезапаса, поэтому на- 
до экономить. Зато убивает даже вертолеты; 

*® ММТ — многозарядный гранатомет с ог- 
раниченным радиусом применения. Раритет- 
ная и очень интересная вещь; 

<® ЮРС-7 — однозарядный гранатомет со 
средним радиусом действия и ускоренным выле- 
том. А оно нам надо? Никогда не пользовался. 

Гранаты: точно не упомню, но есть обычные, 
дымовые, осветительные и какие-то еще. Будет 
вам самостоятельная работа © 


наши прорисованы четко и, главное, 

убедительно. В глубокий корень рус- 

ской души. И опять же, зачем разно- 
образить диалоги или копать корешок 
еще глубже — не хватало после всех 
кровавых сцен еще и живительного 
русского мата! 

Зато изобилие межжанровых отсы- 
лок, переплетающих кровавый экшен, 
спасет вас от скуки и усталости. В иг- 
ре есть все: лобовая атака, бегство, 

слежка, погони, даже аркадный поиск 


личным — по глубокой ассоциа- 
тивной цепочке эта игра напоми- 
нает мне кишащего щупальцами 
спрута, каждое из котарых по- 
разному себя клонит. Засмотрел- 
ся — попал! Чего и вам желаю... 
Р.Р.$. Определенно, по ходу 
игры я не раз убеждался в не- 
искоренимости своего пацифиз- 
ма — не могу не добить лежа- 
щего умирающего врага. От 
сострадания и страдаю. 
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Наименование гон уе. код, 


КОМПЬЮТЕРЫ 


Компьютеры на базе те! Репбит, АМО, ВМ, Суйх 


Р166ММХ/32/2/2,5 

Р200ММХ/32/2/2,5 

МА СЗ 800/128/10/8 /52*/3В, РИЕТЗЗ 

1ВМ Мемею А40у 

1ВМ МеМею А40: 

Конфигурации под заказ от 

Супх800/128тЬ/20%Ь /52х/5Ь/ РОБ 
Компьютеры на базе ие! Сеегоп 

Се800/128 /10СЬ/Мо694Х/Зу 8МЬ/СРУЕ 

С300/64/10СЬ/Мдео+боий/АТХ 

С433/64/1ОСЬ/МЧео+б сит /АТХ 

Конфигурация под заказ 

300/64 /ЛОСЬ/Мдеоч+ В/СР/ЕОБ/АТХ+КМ 

С850/128/20СЬ/Меоч+боит /АТХ. 

(433/64 ПОСЬИдео+5В/СО/ЕОБ/АТХ+КМ 

Тегда С500/128/20/1,44 /52-х/идео 

С850/128/20СЬ/\ИЧес+5В/СРУГОР/АТХ+К 

МА СЗ 1000/128/16/20,0 

Се! 1000/128/106/8М/52Х/ЗВ, {810 

(Се! 900/128/206/16М/52Х/ЗВ, 1815 

Саегоп 1000/128/16/20,.0 

СТСН2/128/20СЬ/ТМТТ6/ЗВ/СО/ЕОБ/АТХА 


<лбнг/128 20/6 /СР/РБ/АТ 


Се!900/128/206/32М/52Х/$В, 1815 
СЕЦ100/128МЬ/2066/32АСР/ЗВ/52х 
СТ2СНУ/128/20СЬ/ТМТ/ЗВ/СОУРОБ/АТ 
СЕЦ200/128МЬ/20СЬ/З2АСР/ЗВ/52х 
СТЗСНЕЛ2В/206ЫЛКИТ/ЗВ/СО/РОБуАТ 
СЕ300/128МЬ/206Ь/32АСР/$В/52х 
Се-1Сре/ВТ5ЕР/128/20/СЕМХ-32/СВУЕ 
Се1100/128/20СЬ/815Е/СО/ЕОБ/АТХ 
(Се1200/128/20СЪ/ВТБЕ/СО/ЕОБ/АТХ 
900/128/32М/20С /52*/ЕОБ/$ВУИМ+Р 
(Се1200/128/20СЬЛ8Т5ЕР/Л6Уато/СВ/ 


Се1300/128/2ОСЬИВТБЕР/6Уотю/СО/_ | 
1837 


Се11000/128/406/32М/52Х/ЗВ, 1815 
Се! 1000/256/206/32М/52Х/ЗВ, 1815 
Се/1200/256/40С/32№/52Х/$В, 1815 


(СЕ1700/128МЬ/20СЬ/32АСР/$В/52>/15°_ 


Се 300/256/20СЪИВ15ЕР/СеюгсевбАМЬ — 
СЕЛ 100/128МЬ/20СЬ/Л6АСР/ЗВ/Т5" 
Саегоп 1,3/8 15/256 МЬ/40МЬ/СО52х 
СЕП100/128МЬ/20СЪ/32АСР/5В/5 2/15" 
(СЕ1200/128МЬ/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х/15" 
Са. 900/128М/20С/МАЗ2М/5В/15" 
СЕИЗ00/128МЬ/20СЬ/32АСР/ЗВ/52/15" 
Се-1,2С12/815ЕР/256/40 /СЕМХ-64 (СО 
С850/128/20/32М/52/АТХ/15” 
С1.2/128/40/32М/52/АТХ/15" 
Сеегог 1000/128т6/2096/52х/3/ТОБ/ 
Саегоп 950/128 /20СЪ/З2М/СЬ 52х/5ВЕ 
Саегоп 1100/128/20СЪ/32М/СР 52х/5В 
Сеаегол 1100/128/20СЪ/8М АСР/СР 52х 
Сыегов 1300/128/40СЬ/З2М/СО 52/58 
Компьютеры на база ве! Репёига И! 
Р-600/128/1ОСЬ/\МЧео+$оупв/АТХ 
РИ{-800/128/1ОСЬ/Мдео+боупа/АТХ 
866МН»-128МВ-20СВ-32МВ-СО-5В 
Р1!-600/128/1ОСЬ/Мес*$В/СО/ЕОБ/А 
1000МН?-128МВ-20СВ-З2МВ-СР-5В 
Конфигурация под заказ 
Р-800/128/ТОСЬ/дес+ В/СРУЕОБ/А 
1500МН=-256МВ-20СВ-32МВ-СО-5В 
1600МН?-256МВ-20СВ-32МВ-СО-5В 
866МН?-256МВ-40СВ-З2МВ-СР-5В 
1700МН?-256МВ-20СВ-32МВ-СО-5В 
1000МН2-256МВ-40СВ-32МВ-СО-5В 
Р-800/128/20С/16М/52Х/5ВиВ15 
1800МН2-256МВ-20СВ-32МВ-СО-$В 
РИ-1СН:/128/20СЪ/З2МЬ/ЗВ/СО/ЕО/А. 
Р3-1000/128/20СЬ/32МЬ/$В/52х 
Р3-1133/128/2066/32МЬ/$В/52х 
РИ-11СН»/128/20СЬ/З2МЬ/ЗВ/СР/ЕОО 
Р11-800/256/40С/32мМ/52Х/$В/815 
Р-1133/256/20С/32М/52Х/ЗВ, 815 
РИ 1СЬ2/815ЕР/128/20 /СЕ2МХ-64/СО 
РИ-1,2СН2/256/20СЪ/2МХ-З2МЬ/ЗВУСВ 
РЗ-1200/256/4ОСЪ/З2МЬ/ЗВ/52х 
1500МН2-512МВ-40СВ-64МВ-СР-$В 
1600МН2-512МВ-40СВ-64МВ-СО-ЗВ, 
1700МН2-512МВ-40СВ-6АМВ-СР-5В 
РАН1,2С12/815ЕР/256/40/СЕТ-А/ 
РИ-600/128/20/32М/52/АТХ/15" 
РАИ 1000/128/20СЬ/ З2М/СР 52/381 
Компьютеры на базе Р 4 
Конфигурация под заказ 
Р4-1,6/128/20СЬ/З2МЬ/$В/52х 
Р4-1,5СНё/256/20СЬ/2МЖ-З2МЬ/ЗВ/СРУЕ 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


456 
513 
1355 
1390 


1499 


1620 


868 
886 
923 
1090 
1134 
1156 
1166 
1360 
1404 
1539 
1551 
1624 
1625 
1652 
1674 
1680 
1680 
1696 
1697 
177 
и 
1744 
1746 
1746 
1764 
1797 
1797 


1882 


‚ вп 


2018 
2041 
2108 


_2196 


2242 
2287 
2288 
2310 
2453 


1274 
1404 
1480 
1512 
1534 
1635 
1658 
17ДУ 
1744 


1798 


1841 
1852 
1966 
2009 
2052 
2079 
2108 
2122 
2190 
2262 
2289 
2290 
2299 
2311 
2338 
2435 
3543 


1635 
2242 
2290 


80 
90 
242 


Наименование ее 


Р4-17/128/20СЬ/З2МЬ/ЗВ/52х 
Р4-1,7СН2/256/20СЬ/2МХ-З2МЬ/ЗВ/СОУЕ 
Р4 1,6С2/128/2065/845/64МЫСектсе 
Р4-1,5/256/20С/32/52х/3В, 1845 
Р4_1,6С2/256/20СЪ/845 /6АМЬСеЮгсе 
-Р4-1,5/256008/20С/32/52х/3В, 8450 
Р4-1,5/1845/256МЬ/40МЬ/СО52х/5УСАЗ2 
Р4-1,6А/256/40С/32/525/В, 845 
Р4-1,6А/25600В/40С/32/52»/В, 845С 
Р4-1,8/256/40СЬ/64МЬ/$В/52х 
РАМ 1,5/8451/256/20/СЕЗМХ-64/СО/ЕС 
Р4-1,8/512/406/64/52х/5В,1845 
24-1.6/256/ВОСЬ/6АМЬ/ $85215" 
Р4-1,8/512006/406/64/52х/$В, 18452) 
Р4-1,7/256/40СЪ/64МЬ/58/52х/15" 
Р4-2.0/512008/606/64/52х/5В, 8450 
Р4 1,8С2/256/40СЪ/845 /Сеюгсей И 
РА_20С2/512/60С/845 /Себисе? 
Р-\1.7/845/256 /40/ АТИ 500-64/СОЕ 
Р№-1.5/128/40/32М/52ж/АТК/Т5” 
Р№-1,6/256/40/64М/52х/АТХ/Л 7 
Р4-1600/256008/4006/52х/3Ь/Е06/5УСА. 
Р-4 1,4 [128 ООБ/ЗОСЬ/З2М/СР 52/38 
Р-4 1,6 {256/20СЬ/Се Роке? З2М/СЬ 
Р.4 1,6 /256/20СЬ/Се Еогсе 64М/СО52 
Компьютеры на базе АМО 
0800/128/1ОСЬ/МЧес+ бий ДАХ 
950МН:-128МВ-20СВ-З2МВ-СО-5В 
0800/128 ЛОСЬ/Мео+$В/СР/ЕОБ/АТХ+К 
Бигоп 800/12В/20СЬ/16АСР/ЗВ 


2900/128/ЛОСЬ/Мдес+В/СРУЕОБУАТАНК 


1400МН?-128МВ-20СВ-З2МВ-СО-5В 
ХР-+1,5-128 МВ-20СВ-З2МВ-СО-5В 
ХР+1,6-128МВ-20СВ-32МВ-СО-В 
01000/128/10СЬ/МЧес+5В/СО/ЕОБ/АТХ+ 
950МН?-256МВ-40СВ-64МВ-СО-5В 

Виго 950/128/20СЬ/32АСР/5852х 

2 800/128/10/16/52/3В, КТЗЗА 
Вигог800/128/20/1,44 /32МЬ/52-х 

Бигоп 1000/128/20СЪ/32АСР/ЗВ/52» 
Бугоп 1100/128/20С6/32АСР/ЗВ/52» 

Ви 950/128/20/32/52/3В, КТ1ЗЗА 
Конфигурация под закоз 

Конфигурация под закоз 

Плот 1200/128/20СЬ/З2АСР/ЗВ/52х 
Ал 1333/128/20СЪ/16МЬ/ЗВ 
А1333/128/10СЬ/Мео+5В/СПУЕО /АТХ+ 
1400МН?-256МВ-40СВ-64МВ-СР-5В 
ХР+-1,5-256МВ-40СВ-64МВ-СО-5В 

Биг 1000/128/40/32/52/3В, КИЗЗА 
А1400/128 ОСЬ /\ИЧео+3ВУСРУЕОБ/АТХ+ 
ХР+1,6-256МВ-40СВ-64МВ-СО-5В 

Виго 800/12ВМЬ/20МЬ/СО52х/5УСАЗ2МЬ 
ХР+1,7-256МВ-40СВ-6АМВ-СР-5В 
ХР1500/128 /ЛОСЬ /\Идео+5ВУСОУЕОБИАТХ 
АН! 1000/128/20/32/52/3В, КИЗЗА 
ХРТ700/128 4 0СЬ/\Иео+5В /СГУЕОБУАТХ 
АНюп 1600/128/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х 
А! 1300/256/40/32/52/3В, КИЗЗА 

Бугоп 800/128/20СЬ/32АСР/ЗВ/52х/15" 
2и950/128М/20С /МАЗ2М/15" Зоя 
Биг-1000/КП33А/256/20/СЕ2МХ-64/СОУ 
АН 1600ХР/256/40/32/52 /ЗВ,КТАЗЗА 
Ал 1800/256/40СЬ/64АСР/ЗВ/52х 

А 1,7СН2/128М/206 /МАЗ2М 

АНюл 1,5/256МЬ/40МЬ/СО52»/5$УСАЗ2 
Бигог 1100/128/20СЪ/32АСР/ЗВ/52»/17 
'АНоп 1333/12В/20СЬ/З2АСР/ЗВ/52х/1 
АМО Вигоп 850/128/10,2 /оп Боага М4 
АНюг 1600/128/20СЪ/З2АСР/ЗВ/52»/1 
АМО угол 950/128/20,4 /оп Боага М 
АН-1600+/\МА-КТ266А/256ООК/20/СЕ2М 
Ап 1700/256/40СЬ/64АСР/ЗВ/52х/1 
Виг-1200/КТ266А/256/40/АП7500-64/С 
АМОТ-ВКО 900/128/20,4/МХ400 64МЬ 
АМО Вигол 1000/128/40 8/МХ400 64МЬ 
АМОТ-ВИКО 1000/128/20,4СЬ//МХ400 
А№-1900+/МА-КТЗЗ3/256 008/40 /СЕ2Т 
АМОТ-ВКО 1400/256/40,8//МХ400 64 М 
АМОТ-В!КО ХРТ,7/256008/40СЬ//МХ400 
А1,3/128/20/32М/52/АТХ/15” 
А1.6/256/40/64М/52/АТХ/ 7" 
0950/128/20/32М/52ж/АТХ/15” 
01,2/128/40/32мМ/52х/АТХ/7" 
Виугот850/12ВО0В/209Ь/52х/5В/ЕОВ 
0игог1200/128908/2096/52х/5В/ЕОО 
АНоп 1600ХР/128ООВ/20дЬ/52»/5В/ЕО 
АНюп 1800ХР/2560ОВ/40дЬ/52к/5В/ЕО 
АТНЮМ ХР 1,6/12800К/З0СЬ/СеГогсе3 2 
АТНИОМУР 1,7СН2/256 00/40 СЬ/СеРогс 
РУКОМ 600/64/20СЬ/16М/СО 52х/3Ви 


2389 45 
2430 ; 450 - 
2455 | 433 25 
254: 49 1 
2546 489 25 
2570 49 12 
2689 480 18 
2677 48 1 
210 44 
2726, 485: 8 
2998 : 550; 30 
3080 550 12 
3136 : 558 8 
37; 562; 2 
3260; 580; 8 
34 65 № 
3447 608 25 
4150 732 25 
4197 ‹ 70; 30 

494 26 

584 | 26 

5; 24 

550. 22 

590 ‹ 22 

595 22 
1096; 23:2 
188; 220 23 
139; 28:2 
139; 20 8 
1361; 2522 
1399; 259; 23 
1404 260 23 
145 262, 23 
1431; 265: 2 
1507; 279; 23 
157; 20:8 
1523; 272. 0 
156: 25 № 
1574; 280 8 
1619 ‚ 28 8 
1630; 97 12 
1635; 300 30 
1635 ; 30 30 
т: 292 8 
1680; 29 8 
16% 3м 2 
И; 918 23 
1723; 319 ; 23 
1725; 308: 12 
1728 ‹ 320 2 
1733: 371; 23 
1746, ЗМ: В 
1798 / 333 ‹ 23 
184 334 2 
1882; 336: 12 
1890; 350; 2 
1922; 342 8 
2027; 352 12 
2079; 30:8 
2176 1 390: 15 
2180; 400; 30 
2184: 30: 2 
2276. 405 8 
2349 421; 15 
2363, 425; 18 
2433, 438 
2445, 4358 
2464 440; 33 
2512; 4418 
2649, 473 | 33 
2834 50,3 
3091 + 550; 8 
3107; 570 ‹ 30 
3472 620; 33 
3640 ‹ 650; 33 
3668) 655 33 
4088 ‚ 750 30 
4351: 777 | 33 
4816 860 33 

44 26 

504 26 

3% 26 

454 26 

412; 24 

430 › 24 

482, 24 

592 ‹ 24 

520 22 

580 22 

370 22 


Наименование ‚ ГОН. 
РУКАМ 800/128/20СЬ/16М/СО 52х/581 
РУКОМ 950/128 /20СЬ/З2М/СР 52к/5 81 
РИВСМ 1000/128/20СЬ/З2М/СР 52х/3В 
АТНЮМ 1,3СН:/128/20СЬ/32М/СР 525/5 

Мобильные компьютеры 
1ВМР120/12”/8/810М/58/РОО 995 
Тознфа Р100/11"/24/81ОМЬ/ЗВУЕОО 1346 
Ру Р-120/11"/48/1СЬ/ЗВ/ЕОБ 1521} 
ТозмБа/опу/Сотрад от 1836 
1ВМР120/12"/40/2СЪ/СО/ЗВУЕОВ ох 2048 
Сотрач Р266/12`/64/ЗСЬ/ЗВ/СОИах 2282 
1ВМРТ66/13,3"/ВО/ЗСЬ/СВУЗВУЕОО Нах 2399 
1ВМР2-300/13,3'/64/5СЬ/ЗВУСР/РОБ 3335 | 
ОЕЦ.Р2-300/13,3°/128/6,4СЬ/СВ/ЕОЬ 3510. 
Тознфо боейие 1800 (1805) - СО- 6268 
Тозпфа Саегоп-1СН2 256/15СЪ/14"/© 6858 
НР Ромйюл - ТЕТ/ЗВУСО-ОМО-СОЕУ//56 7085 : 
Рузу-етепз Атйо-М - СО-0УО/56 7085 | 
Тознфа Ропеде Эт - ТЕТ/ЗВ/З6КИ. ‚ 7085 
ТозН фа Заеие 2800 {2805} - БУ 7903 | 
Рому-Зетелз ШеВоск - СУО-СОВУ/ 8175 | 
Руйзу-бетепз Апйо-0 - БУО-СОВМ/ |; 9538 
Тознфа Заейие 3000 3005] - УС 9810 
ТозЬа ЗонеМе Рго 6000 - ВУО-Ср 13080 
Тозифа бомейие 5000 [5005} - ОУО 13625 
Тозуфа Зое!ие 1900 (1905} - Р-1 14715 
Ройзу-Четелз Се[зуз (Мое Мог ‹ 16350 { з 
Тоз фа Ройеде 2000 Иго ит -ТЕ _: М8, 31 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 
Процессоры 

1ВМ 6х86МХ РЕ-300/333 140 
АМО ВИКОМ 800 176 
Саегоп 433-900 РРСА/ЕСРСА БохЛгау 179 
(С3 Ета 800/133 194 
АМО БУКОМ 850 196 
(СРИУ АМО Бугоп 800 МН 205 
АМОигоп 950 2 
АМО РУКОМ 950 213 
28ОМ800-1,2СН2/АТНИОМ800-1,7С На 218 
(С3 Его 866МН2/133 232 
СРИУАМО Бигоп 900 МНЕ 233 
(СРИАМО Вугоп 950 МН» 244 
Богоп 1000 Могдап 248 
АМОВОВОМ 1000 Могаат, 258 
Вигоп 1100 Могдап 265 
СРИ АМО Вигоп 1000 МН; 266 
(СЗ Е2го 900/100 270 
Бигоп 1200 Могост 281 
Саегоп 700 МН? (128К, 66МН2 РВ} 281 
СРУАМО Бугов 1100 МНЕ 300 
(СРИ Саегоп 850 МН? ЕСРСА Тгоу 300 
Бигоп 1200 Могдоп 302 
АМО БОКОМ 1,2СН2 303 
СРИ АМО Бигоп 1200 МН#= р 32 
Рем 1! 450-1,13 ЗЕСС/ЕСРСА Бох 357 
Саегоп 900 {РРСА} 361 
Сегоп 1000-1200 Бох/гау(Тиони 363 
СЕЕВОМ 1000/256 Тобой нау 364 
име Сеегоп 1100 256КЬ/ТО0 Вох 375 
Саегоп 1200 ЕС-РСА 2 Тиаюи гоу 383 
ИМТЕЕСЕЕКОМ Т1СН2ВОХ 385 
(Сеегоп 1200 ЕС-РСА 2 Тима" ВОХ 394 
ме! Сеегоп 1200 256КЬ/100 Вох 414 
СРИ Саегоп 13 СН? 256 КВ Сафе 417_ 
АМОТ-ВИКО 1000 420 
АМО Ал ХР 1500 427 
АНоп ХР 1500+ Раютито 427 
Саегоп 1300 РС-РСА 2 Тиаип нау 427 
Саегоп 1300 ЕС-РСА 2 Тиаюйа ВОХ 432 
АМО АТНОМХР 1500+ 440 
Ап ХР 1600+ Райопипо 448 
(СРИУ АМО К7-1000/200 МН? АЁюл Тип 455 
АМО АНоп ХР 1600 459 
'АНюл ХР 1600+ Роютито 491 
АМОАТНИОМХР 1600+ (1,4 493 
СРУАМО АШп ХР 1500+ М2 494 
АН Юл ХР 1700+ Роютло № 508 
СРИ АМВ Ап ХР 16004 М2 5П 
Саегоп 1700 ЕС-РСА 2 ВОХ 513 
Саегоп 1700 Вох 518 
Репнит Ш 733 МН2 {256К, 133МН2 Е 529 
Аг ХР 1700+ Раютипо 535 
СРИАМВ АНп ХР 1700-+ М2 577 
(СРИ СЕЕКОМ 1 7СН2 ВОХ РСА-478 583 
АМО АТНОМ ХР 1800+ (1,53 599 
АНЮл ХР 1800+ Роюпупо 616 
(СРУРеппит 4 1.4 СНа Зоске! 478 Ва 673 
Репиит М 1,5 СЁ $478 Вох 675 
(СРИУ ме! Репйит И 1,13/256/133 70 
ое! Реппит |! 1133 256КЬ/133 Вох 728 


МТВ: Репнит-И 113СНЕ (Тооона 
СРИРА ТАСН2 78) 
СРУАМО АШоп ХР 1800+ Мг 
(СРИ те! Репнит И 1 ,2/256/133 
1еГ РА 1 6СН2 (478] Вох 
ИУТЕРепйит- У 1,5СН2 Зоске-47В 
(РИ Репнит 4 1 6 СНЕ 512 КВ Саспе 
|пие! Репнит И 1200 256/133 Вох 
СРИРИ 1.13 ВОХЕСРСА 
СРИРИ! 1.2 ВОХЕСРСА 
1юе] Р4 ТСН? (478] Вох 
ИМТЕ Релбит-№ 1,7СН2 Зоске!-478 
Регпйилт М 1,8 С/512с $478 оу 
ИМТЕРеппит-И$ Т1ЗСН? (512К,Т 
СРИРИ 1.26/512К ВОХ ЕСРСА 
АМО итоп В5ОМ? 
АМО Бигоп 1000МЕ2 
АМО Вигоп 1200МВ2 
АМО АНол ХР 1600+ 
АМО АНп ХР 1700+ 
АМО Ап ХР 1800+ 
“те! Репнит 4 разные 

Модули памяти 
$0-9ММ 16.. 128Мо [ог потеБоокз от 
СММ $ОРАМ Т28МЬ (133 МСР 
ЗОКАМ 128 МВ РС-133 
Отит 128 МВ РС-133 МСР 
О1ММ 128М $ОКАМ РС-133 побгапа 
ЗОКАМ 128МЬ 7,5псРС-133 РС! 
ЗОКАМ 128ВМЬ РС-133 РС 
БОК 128МЬ МСР 
О0К 128МЬ Нуипае! 
ОО 128МЬ МАМУА 
128/256 МЬ $ОВАМ, МММ, БОК 
ОО 128 МЬ НУЛМОА! 
П1ММ 128М ООВ РС-266 поБтапа 
20К 128МЬ $АМЗИМС 
Сатрас! НазН З2МЬ/64МЬ ЗапО5К от 
58 Яозл ВАМЗ2-64МЬ 
ЗОКАМ 256 МВ РС-133 
ЗОКАМ 256МЬРС-133 МСР 
Отт 256 МЬ РС-133 МСР 
$ОКАМ 256МЬ 7.5псРС-133 РС! 
ООВ $ОКВАМ 256МЬ РС2100 МСР С12 5 
ОК 256 МЬУТ 
006 256 МЬ РС2100 Затзипа 
ООВ 256МЬ Нуупаа 
008 256МЬ 
008256 МЫ РС2700 Зотзипв 
ММ 256МЬ ООК?С-2100, ВВАМО от 
ГАММ 256М ООКРС-266 Зотзипа 
ММ 256М ООКРС-333 Мипбопа 
КММ 256МЬ ЕОКАМРС-800, ВВАМО от 
158 Назр КАМТ28-256МЬ от 
ММ 512МЬ ООКРС-2100, ВВАМО от 
ООВ 512МЬ РСЗЗЗ отзипа Омото! 
$ОВАМ 512МЬ РС-133 ЕСС Вед. Затзипо 
Т2ВМЬ $ОВАМ РС-133 
265МЬ $ОВАМРС-133 
5Т2МЬ $ОКАМ РС-133 
006 128МЬРС2100 
008 256МЬ РС 2100 в 
ООВ 512МЬРС 2100 

Материнские платы! 
486 + СРИ АМО 0Х4*100 
МА АРРОШО-+СРИ Р133 
МУААРРОО+СРИР166 ММХ 
Зиурег Стасе М4ОВХ, ОЕМ, АТ/АТХ 
че 18 10 ЕСРСА тАТХ + Уфео + $00 
(Спашесй Зоске! 370 1810 6М/ИМО тАТ 
Емесгоур ЗосКе! А КТУЗЗА К7УРА 
ЕмеСтоир КУУ?А КТ ЗЗА/ос-А/ЗЬ 
МАМИ В98 МА РЕЕТЗЗВМ, Уцео, Зоип 
АОреп АК7З(Л/МАКИЗЗА 
ЕРоХЗУВМ- $. 370, МА 693, АС97 
"АОреп" АК7ЗА) ММА КТТЗЗА, АСРАх 
ВиеСтоир 6РРАТ!815ЕР - Тиоют 
АСагр 6АВТ5ЕР1-12 815ЕР В Мер АТХ 
Ейедгоир пе! 815ЕР/РЫРАТ чер 
Аа! Зоскей 370 815Е АТХЕСРСА 
Ерох Зоске! А МА КТИЗЗА ЕР-8КТАЗИ+ 
СлаоБуе оске! А МА КПЗЗА СА-71Х 
ГозРоте 8УКО/МА Р4Х266А 
"ЗоНеК" $1-751У МА КЕТЗЗ Е5В266 
"ТКАМ$СЕМО" Т5-АЗРЗ, 8 15ЕР, АСРАх, 
МВМА-КПЗЗА/266А/333 АТХ от 
М5 Зоске! АКТ266 М5-6380 АТХ 
АБ Зоске! 370 815ЕР ЗТ6 Тиоюва 
ЕРох 8КТМЗ МА КТ-133А/686В, М-АТХ 
ЕРох ЗУЗМ 5. 370, МА 694Т, АС97 5 
"Зойек" $Е-65ЕР-Т (ТидфониИ8 1 5ЕР-В, 


Наименование 
Аби ТЕ Ва, те! 8Т5Е, АТХ, ое 
МУ М5-6337 18ТЭЕР, Зоипа, АТА 100, 
ЕРсх 8КТАЗ1+ МА КТ-133А/686В 
МВИМТЕ.-815Е/815ЕР/8 45/850 АТХ от 
ЕРохКМ266А мдео З2МЬ, оп, 
ЕРох 8КНАЕМА КТ266А 
Зонек $4-8508\2/ МА РАХ266 А 
ЕРох ЗРТА $. 370, име! 815ЕР Мер 
ЕРох 8КНА!+ МА КТ266А. 
ЗОТТЕК $1-7508У4 МА КТ266А 
А$0$ боске! 370 815ЕРТ$-2С, ЕСРС 
"бойеК" $18582 МА РАХ266А 
"Азиз" 1512-С1ВТБЕР-В (Тиаоти, 
ЗоНек $1-7506У4 МА КТ266 А 
"ТВАМЗСЕМО" 15-513, 1815Е, АСРАх, 
“"бонеК" $1-7508\4 МА КТ266А, ЗО0В 
ОЕ МВ70-5С, 18450, 5ос. 478, ООВ, 
ИМТЕЕ ОВ Т5ЕРЕХЦ, Зоипа, АСР, АТХ 
САМУОМВО2А$, 8450, 5ос. 478, ООВ 
АСогр 40845А-1418450 оске! 478 АТ 
ЕРох ЗЕТМ $ 370, име! 1815ЕВ, ма 
ЕРох 8К7А АМО76О/\А 6868, ООВ, АТХ 
ЗОТТЕК $1-7508\5 МА КТЗЗЗ 
ЕРох ЕР-450А+ $56452 300333, ВА 
ЕРох 8КНАЕ МА КТ-266А, ОО, АТХ 
МВ $ОПЕК 51-75064 
ЕРсх 8КЗА МА КТЗЗЗ, 3 ООВ ЗЗЗМНЕ 
МВ АОреп АХ45-У 
Зоске! А"Зойек" 75ЕКУ КТ266А/БОК 
ИМТЕНО845НУ, Зоске! 478, боипа, тА 
1МТЕСО845М/М, боске! 478, Зоуп9 
ЕРохЕР-4ВРАЕ {8480 
ЕРох 45 ВА 55 645, БОК, АТХ 
ЕРоХ 8КНА+ МА КТ-266 А, ОВ 
М9 М5-6398 18450, оске! 478, ООВ 
МВ ЗОПЕК 51-75065 
Зоске! А"Зонек" 750ВУ5 КТЗЗЗ,‚ООК 
МУ 845 Рго-2С, 1845, Зоске! 478 
МВ АО реп МХ46 м/1оп 
ЕРох8КЗА+ МА КТЗЗЗ ЦАТА/133 ВАО 
ЕРох ВКЗАМА КТ-333, 20ЕЗЗЗ, АТХ 
ТЕГ О845ЕВС2, $0с478, 533 МН? 
5478 "ОЕ" 1В45Е/МВУЗЕ$],533МНг,200 
ЕРох 4ВОА уе! 845 Зер В, СОК, А 
ЕРох ЕР-4ВВА2+ 18450, ОЕ ВАР 
3478 "МУ" 845 6566Е} 53ЗМН2, 2008 
{815Е + СРИРИ 700 
ИМТЕ. О845РИ, Зоске! 478, ООВ, 1оп 
ИМТЕЕО8А5ВСТ, Зоске! 478, ООВ 
ЕРох 8КЗА+ МА КТ-333, ©ОЕЗЗ3, НРТ 
ЕРох 4В2А2+ [0151 1845, ЗОВАМ, НРТ 
"АЗИ5" АТУЗЗЗ/Ц МА КТЗЗ3, АСР4х 
ИМТЕЕО850МУ, 1850, Зоске! 478 
ЕРох 48БА2+ 1гие! {845 Зер В, ОБЕ, 
ИМТЕГО850МО, 850, Зоске! 478 
ЕмеСтоир К7\УТАЗ у 2 МА КТ266А 
ЕбеСгоир К7\ТАЗ у.ЗМА КТЗЗЗ 
РС СНрз т83018 515735, АТАЛО0, АТ 
НйеСтоур Р455МС/СЕ боске! 478, $ 
ВйеСтоур РАЗ5А ЗосКе! 478, $15 64 

Жесткие диски ЮЕ 

850М Мечети Одйс! 
158 НАМБУ ОВМЕ 64 МВ АРАСЕВ 
5ЛСЬ Оцатют ИОМА/66 
30,0СЬ Мин ХО200А [5400] 
НОО 20.4 СВ Затзийв 5400 грт 2 МВС 
20.0 СЬ Махог 5400грт 
20,4 СВ Зотзипа 5400трт 
2065 {5400/7200} Затзипа МО, Мохюг 
20СЬ "Затзийд" 5400ЕРМ 
40,06 Мия ХО400А [5400] 
40 СЬ Зотзипа АТАТО0 5400 
НОО 40.8 СВ $отвипд 5400 грт 2 МВС 
40СЬ "Зотзипд” 5400ЕРМ 
406 (5400/7200Д8М МО, Зое, бес 
40,0СВ Мохюг 5400грт 
40,8СЬ "Можюг" 5400КРМ 
40 СЬМ/ОС АС4О0ВВ 7200 2МЬ 
40 СЬ Зеадое Ватасица 7200 2МЬ 
НОО ес 40.2 СВ 7200 грт 
058 НАМОХ ОВМЕ 128МВ АРАСЕК 
40 СЬ Зеадае Ватасица АТАТО0 7200 
НОО 20,0СЬ ЕРЕ 
40,8СЬ "Мажки" 7200ЕРМ АТА 133 
4ОСВИВМ 7200 
40СЬ "Зеадсие" Ватасицо № 7200ЕРМ 
40,0СВВМ 7200'рт 
НОО 40,0СЬ НОЕ 
1ВМ [5400/72008РМ) ООМА-100 
60-80655400/7200] ВМ, Мамог М/О, Зеа 
60.0СВ1ВМ 7209 
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сз “т КОМПЬЮТЕРЫ И 
„р КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


МР я 


9 75 478 ДОСТАВКА 


комплектующие, оргтехникай 
168 ноутбуки — от.2300 грн, 

8 Е ПОгОВОРИМС; 

8 Саксаганского, 74-Б 


10 млин оли ачьме 
31 К ) тре. ца 


10 ь Е у сборка под заказ 
20 : ЕО ’ комплектующие 
31 Е оргтехника 

| „ самые низкие цены 
2 ’ бесплатная доставка, 


тел.568.58.52 
568.58.53 


19 САН 


20 мм 


19 „ Е В Компьютеры на базе Репбит ГУС 
20 ПООМаи /ЗОСЬ/ИЗЗМЬОРВ /5У 1 
10 СА ЗО/СЬ 52», боипаН/ачег, ру, 1 
19 Кау, Моизе, сеть 100Мбт... 


т $3651 


29 зиирокий выбор компьютеров и 


АВТ 


АМА Ктем.са 


#39- 1989 комплектующих / лучшие иены 


10 | . Жилянская, 114, 
10 2 7 м. "Вокзальная 
33 : ( ’ теф./факс: (489) 536 - 


и [7 СНИЖЕННЫМ ЧЕНАМ 


и млили.Вму.сот.иа 
И е-таН: заез@\м.сот.иа 
18 У] (044) 418-36-17, 464-66-99 


ВИ КОМПЬЮТЕРЫ ЛЮБЫХ КОНФИГУРАЦИЙ 
з КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
СКАНЕРЫ 
г ль, ПРИНТЕРЫ 


т |(044) 490-2323, сервис-центр 2044) 238-6695 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Цены Цены 
29 
Наименование гон. .е. кой Наименование р ‚е код Наименование _ грн. ‚Код | Наименование грн фе кос ЗЕЕ К К. | ФФ КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, 
60 СЬ Зеадсие Воггасида 7200 2МЬ 55; 9 : 31  РАСиеоте ме! 51 178 | 32 18 Семее 200 6АМЬТУ ОЕМ то 24 ое А4 ВЕЗОР-35 орнсай КЕ гесва те 30 ‹ 20 — СопопИВР-ВТЮ 1-я запровка 50% скид 1125 35 | ИВА . И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ОТ ФИРМЫ 
60 СБ Зедсяе Вопосфа АТАТО07200 540 ‚ 10017  Виеокомеро Гоолеср бы Сот Еее 183 ‚ 3:19 Сеие31200128МЬТУ ОМ ОЕМ 13024 роли ТАОТст 183 | 33:20  Солом1РТО,Вррт, 60065 138 | 205: № ту а компьютер 
40СЬ(7200]8ВМ ЗАМЗ,МАХТОЕ 51 ‚ 97} 15  брежкыз НЕРОЛЕЗХРЫ 200, 2х6\ 195 ‚ 35 10 СеРиее4МХ440 6АМЬ БОР Том % 2 Моше ТВОЗТ АМ 2508 \Атеезз Орйс ИО, оО БТ: 207: 18 | 
6ОСВ беодсте Вогасийа № 7200 545 ; 100; Т  Зребкез ХЕОМРНЯОО0С, ЮВт 200; 3% 19 СеРосе4 4400 128МЬ1воеК ОБР 320, 24 Руль ТОТ ЕОРМИГА 1 АСЕМАЗТЕВ 21 + 38 : 20 Принтер ЗАМУУМС НИ210 1166 ‚20:2 ] : 
НОБ юг поебоск 156Ь 585 ‚ 100; 13  ТедехХете 5 6-Скоппе6РА 20; % 10 АПРоеолВ5ОЙЕ 6АМЬ 924 Е РЕ ТИС 77 212.19 НИИ 
800 СЬ ботувипо АТА 100 599 115  Звиовоякорто АБЛАЛО(5 1, ДУ] 20, 33 9 Мониторы Модемы Принтер САМОМИВР.810 1260 › 227: 20 с : -о И 
НОС ВМ 80 СВ 7200 гоп 2 МВ Соаре 2, пб 18 СежешавлРа 28, 40 30 1“5УбАбу от 3: 25 16 Гохтофет Молотов У: т 56 3 0118 105е4а 1200 м от, 306 18 ы 
НОО 6ООЬЕОЕ 615 35 — МопёТУТипе РА/ЗЕСАМ, ДУ, РС! 22 40 19 15028 НРРобо 50 540 ‹ 10 31 13 Мологоо О-о] Асогр 56К 7 И 1:15 Нее, 1200 дру Ларри 1737 ‚313 
80 СБ беода Вотосьо 7200 2МЬ 1, 5; 31 — ДхойсикТНРУЗТМАЗТЕР Тор Си Рок ‹ 23; 0  Ю Мониторы 1б”от 567: 512 «акемодем Моби БВК Е Не ЕАН звонить @- 229-07-59. 220-65-47 
80.0 СЬ Зеоокие 7200трт 687 | 8.5 525828 сабвуферерево) + 2 твите 22 И 25 1бНавоС,РТК бооботвило 569, 26 Е ПАВ. еее Сакоь 2231 |402 450-18-49, 452-40-13 
80СВ Зеодае Вагосшо М 7200 643 8: 1  РАьТНАЗТМАЯТЕЙ Копию Съогоег 24.2 0 655534, 0269р, 10247680 573 1 25 АВ АИ НН ЕЕ ЕНИ 2498 150 какодить 9 Пр: имиимиууа, сони 
АЗИЗ АТУ266-Е КИЗ СХ КТ26А Сл ‹ 644 | 15 1 — МойТМТилег+ВМ,РАУЗЕСАМ, ДУ 24 ‹ 4 ‚19  15отвило 56Е/, 5505/5508 от 54 Г СИ о Е М Оо сю. В 
(08 НАМОУОЕМЕ 256МВ АРАСЕР 821 ‚ 148 20  КМОЙАТИТилегЕМ, В7ВЕВК, РА 255 ‚46 (19 1 батвыто 5515 55, 107. 18 ет т г ЕАН ЕАК ВАУ \ Ем 
НОБ Юг поеБоак 306 936 : 160 ; 13  Копонки $уеп 525-866 264 48 9  "бопиоп’ 15" 56Е0 24, 1024х768@68 5% ; 110.33 Ро т т я 30 зс р ал Тел. 241-67-41. 241-66-68, 4А}-16-16 
120.066 Махог 945 ; 175; 5 ола сид Негсле; Сотезитоип@ 279 50 10  Зотало 15"ботигоп 56Е, 0,28@рь $18 109 ‹ 25 ны ы и о ны 65 я 146 т по иттох/ Ме 120051200 218 3 
1200 СЬ\ечет Окяч{7200грт АГ 1015 188 5  Видеокомерооолес Ол Сот\ЕВ 283 ‚5 (19  "ботзто” 15" 5515024, 1026768@ 627 2. 33 В ВОт ПОещА ы ЕсотенЕ ООС, ЗОО 227: 40 : Е 
088 НОБ-О&К 106/206 ТЕ 1099 200 30  МедоГомеМРЕС-1 СорлейСоцег 29 50 (19  15’Зотвило Зупеточег 551$ 64, Ив 29 ИСК Зея ЖА Ме: : а {> 
120.0 СЫВМ 7200: АТАТОО 1096 203; $ — ЛжойсикТНВОЗТМАЗТЕР Тор СипРох2 307, 55 10 15 5оизипа 561$ 64 13 16 Модетт 56 К АСогр МОВЕМЗ ем! Ого 245 | 44 18. Рутбсал 76000, 058{600*1200] 258; 46 ринтеров 
НОР 120 СЫВМ. р 1271; 220; 20  реокех НЕРСЛЕБХР5 2,210 335 ‹ 60 №0 1550тзит9550В 6 ПВ 18 Расор БВУ ЗАО, Ч, РИ ОНА, Че ыРЬыЫВь Е че ниторов, 
36,7-73,4СЬ Оиапкят АНоз Иго 160 1283. 230, 15  СесмеАову5 1 ОЕМ 360 66:1  15'ботолюо 5506 699; 17:9 Асогр:9вК (ОтезВ/О-ОМК 56 ем 27950 15 Мое баров 12000В+ 26:47 Чай < овые 
РСМСА НОР-ОВк2СЬТОЗНВА 1363 ‚ 250 30 — Колонки ТВИЗТ ЗООМОМИАУЕ 2000Р 5 1 361 ‹ 65 (20 зазор!” 550 702 35 ГЕ ЕАО ТОВ РИ ТА ИЕН 28305 з 
Жесткие диски $091 Руль ТНРУЗТМАТЕР 360 Модело + 363 / 65 (10  бопвла 15" бупоМочег 5508, 0,284 73 1,25 СУСЕН 56КЕ ИК Вектор] 368 ‚ 66 15  ОМАХАЗОМЕТА ЛОТ, 6001200 Фр 327 5 
НОр18.3 6518М$С9 20571835080 | 1149 | 207 ‚20 — Джойстик ТНВУЗТМАЗТЕЕ Тор Сил Айег 363, 65 ; Ю  'Зотвито” 155506028, ЗО 7% 16 33 О К КЬВ, 31:70:15  СкоермзеКТ20О С Ве@ирон 33:60 
Г? НОР 40 СЬ МАХТОР Е чет! 1349, 243.20  АмейучидюсА/УТУ, Ночадю 377 35 15’ ботвипо 5608 78 1 126; 16 СУСЕИ5ВУ/Е2ЕУЯ, Усе, г ем 372 ‚7013 ©2455 СааРоде НАБ бит 366 ‚ 66 
НОО 36.7 Ь ЗЕАСАТЕ СНЕЕТАН 1937 39 2 АеаМедоТУ бью 203 3 О № 19 |ГзопзНопво ОТК БоемооТС099 725; 13015 95. Вобойсь 566, У90 едет 426 | 76 53 МомекВе@гРом Т2ООТА ВИ слойд мод 367 ‹ 68 
Нор 36 СЫВМ $С$1С35038С220 ‹ 1970 355 20  РуьТНАУЗТМАЗТЕР 360 МоделоРго + 424 › 76 10 1ТЗотвоо 767605 от 760. 1397: 14 В ВУ сесеменкоболы Вы Я. СЕОеВОМАА АН МЕНГ АТО 377; 68 
НОО 36 СЫВМ $С81С351034/\ 0210 — 1970 355 20  Копочки САЕАТМЕ 5300 1ЧЗРЕЕ 51 В 500 ‚ 99 20 ‘Зопног" 1776020, 12801024® 74; 40 33 ЕЕ О ЗРЕВ ОД Сконер МАХ АСЗ 377. 68 
Сменные диски брескег-НЕАСЛЕЗ РЗ 510, 4х 10! 530 . 9% 10 |боиной76Е 799 м. 9 5 КоБбойсз соипег 56К У92 Веюй 497 92 17 НР 5еал =! 2200С, 6001200 др, 36 377 ; 68 иВНИЕ Жи 
СР-РОМ 52% ботзит 128 ‚ 23 18 РльТНЮЗТМАЗТЕВ РЕВ СТ Роапо 5% , 105 10  Мониюр15" АОРЕМ АЗОе 7 43.2 БЕДУ еее кобель 532. 95:3 ОМАХАЖОЗИМ, 600120090; 365 377: 68 по с г 
СО ВОМ 52%, 16 133; 24 (М Домашний кинотеатр уе НООМТБЛ 622 ‚ ПЗ, 7 "Зитвио’ 177535026, 12801024 83, 7. 33 РАДЕ. ОЗЗ6Е Ри, У, едето! 1047_ 187 3  СионерНР 5<9иде!2200С 3 м. Вы Зы к 
СО РОМ52», ботзиюо МЕ 133 ‚ 24: 4  Видеокомеро СтеоймеРССАМ 600 77 140 19 17’ольипо Т6ОЕ/Т76ВОЕ 849 ‹ 153 м Сетевое оборудование Е Сканер ТВОЗТ ГАВЕСТ УУЕВЗСАМ 19200 405 ‚ 73 Е 
040-52 АЗИЗЛЕАС боль ЗОМУВТС 184 ‚ 24 15 Видеокарты 1517 ЕТООВ Во! 853, 18 3 сете ЕС 66 12 9  СионерМияек 1200 ТА Вебером, 422 ‚76 
СО РОМ 52-х ботвито 17; 27:27 968 МВ$5 6326 АСЕ г НВ бо МИбоол б/ 855; 150 16 Коруса Сканер Мизек 96365 438 57 9 / 
богвопо 16х40х СЕМ 205 ‚ 37.29  ММАТМИЕМЬ АСР\Уама 134 ‚ 24:16 — П“ботиой760Е 85 119.9 Блоки питания250- 300! АТХ/АТ 3 ‚7 115  ОМАХАНо 4400, 1200,24009р,4ВЬ 522, 94 Г 6$. «5 Е 
ТЕАС 40 ОЕ 2, М.Н тМомы ЗМ 199 › 25 (М 1" Зомной76ВОЕ 9,2 18 Корпус Ми омеЕ25ОАСАТ 28; М 18 Акаба ооо ТоМеЬ $2М 53000 522 | 92 . т мм ерссофьуо 
СО-ВОМ 40ТЕАС ОЕМ 222) 40 18 РО8/З2МАТ,СегосемОороО5З ТУ | 140 1 25,15 17ботвио 7530 906; 163: 18 АОИ 8; 15° М 0МАХАо 4500, 1200524006, 486 527, 95 | м 
СОТЕАС 40х АТАР 24 43 30 Аде 18РоЗМЬ 165 ‹ 30; 9  Мониюр 1" АОРЕМ А7е 91, 166; 20 СОРЕСЕМ, Азиз МодеСоги под РЗ.Р4 АГХ_ | 100 ; 18 15  НР3аи3е14400С, 1200 ар, 4ВЫЯ 59 99 
ТЕАС 0х 2% о 43 2 $\САЗОМВМИЧю Серое 2МХ-00 А 183; 33 18 \’5отвло755ОБ 951 1 МЕ: 8 Соецел 2501 РА от 9; 22 И МА Амо 3450, 6001200р, 425 59,9 
ТЕАС СР-ВОМ ОРМЕ 40х 258 44 53  Сегоке2 МХ АСРЗЗМЬ 183 ‹ 33; М  Зопзлло 7560Р Я" + достовко 954 115.1 корту СОПЕСЕМ от 155; 28 20 А=5300, АА, 240041200 4р1188 588 
УС РОМ$АМЗИМС $0-616 251, Л 2 5МСАЗ2МЕМИа бегогсе 2МХ4400А 200 ‚ 36 ; 18  "Зонвипо’ 17" 75307Х020, ОО, 1600 963 ‚172: 33 ЗМС ЗОО! АТГ РМ 058 157 129 331 ЕРЗОМ Рейес 1250 Ц, 1200*2400 76; 19 
0\0 16/40 А3/5 $АМЗ1С,ЗОМУ 20 › 52 15  СЕГисе МУ400 З2МЬ СюоБуеЛопом 2%; 37:15 ЮМИ + доставка 965 5 СТ КортуСАЕЕМЕС 28 1:20 НР5хале АТОС, 1200 99,48 738; 133 
РУС-ВОМ АОРЕМ 16х/48х ЗИ о 56 20 СеРисе2МХ400 АРЗМЬ 2; 38 5 М СМ5ЕТ Воной 97 1.3 Корпус СООШЕЕМАЗТЕЕ, от 1659 | 299 20  АсеЗсопРиза6205Т 760: 134 
СО-ЕМИС 84/45/32 Е ВОХ 37, 57:18 — 32Мберогсе2мх400 76 ‚ 39 (29  ботзало И", ЗупоМамег 7530, 0,20 9 т. 25 О - ЕРЗОМ Рейесйов 165050, 1600*3200 966 _ 174 | 
СРМ 8432 Е 39 5 М АПРАЮЕОМ$0832/6АМЬ ТОМ ›, 28 — 39,15 1“ Зоивото 7БОЕ 90 180.9 й СР-В/СО+АМа5К етоойт/ТОК/РУ/ММ 3 : 05 15 Источники бвсперобойении питания (ИРЗ) КОМПЬЮТЕРЫ 
ЗОМУБУ-ВОМ 16540 3% 60 3  АПХФЕТ/ЕУЮУ/РоЧеол ЗОВАМ З/ММВ | 28 ; 0 : 0 17 ботзио 753 0ЕТСО'99 98. 95 1 СР. 7ООМЬ етайт Раки аРьь 31 06 : 27 ^АР0ШО400/500/600/850/1000УА НИ КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
СО-КМВТС 161040 ВИК 350 ‹ 63 (20  Ам9шомх200 СЕЗ МХ200 3МВ 220; 40:9  1/"5АМЗИМС 7530Е 108 180 12 Котиеетиюшиео ее Вы АРСО НОТ 465; 83 СЕРВИС 
©Р-8\8/4/32-40/12/48 ТЕАСАСумьь | 352 ‹ 63 115  СеРосе2МХ400 64 МЬ 232 |; 43:7 'Зотзло’ 178807020, ОЗР 10; 181 33 ЕВА НЕ 6111127 ИБП 50\ААРСС 509 
16 2410>40х 39 70 ‚29 Т\ТлеАСогрУ-В7ВЕРСИ+ЕМ 245 ‚ 44:18 ПТ" Зопвипо Зупомочег 7580ЕХ 7 1ы 9 Термопаста СодегМачег НТК М 25 20 ИБ50УААРСВАСКА 638 ‹ 5 
СР-ММЕС Тв б/б ОЕ 39 ‹ 70 18 СерисемХ-400 АСРЕМВ 28 6:9 Мотор" АОРЕМ АТИ 1043; 188; 20 Зачет оо уатениюннк Рас ИИ ВА АЕСРАСЬ 7601 197 - 
СР. МЕС /ЛОИЧО ОЕ 406 | 73 } 18 Сегосе2МХ400 64 МЬЧТусо 29 8) И СТ7МЕВотой 1069 › 198.31 НОСОК ТЕЛО ВНЕ РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ Еболлки она ери 0% 
СР-ВУИТЕАС 40»/12%/48 ФЕВОХ 473; 85 ; 18 — 64МСегоксе 2МХ400 21: 47; 29 1" $отвипод 755 ОЕТСО' 99 1072; 188: 16 бы иодаптеры ЗС! от 18 3:13 Заправка СололВС 01/02 "14 Е №: иске чияка кЕЕЛ. (#] 
СОЕМИС 245/165/40х АТА 477, 9 30 605Е№М/200-400 32/6 АМАЗИЯ/МЗИА ‚262; 47 115  ЭМ7Б5ТОРАТ, Бузова, 0 20 тт 18 20.1 Е Е РА р Каков 1060/1257209а6/52хнаа 15" 
СО-ВМТеос 48х/10х/40х ВОХ 512 © 94 ‚1  АПРАБЕОМ7000, 64МВ м/ТУ-О, ОМ 24 48.9 17026 атзипо 757АРХ 145 20.3 Разьены ДВ для МВ АТ сустоновкой За аи ост чен и г 
ТЕАС СО-ВУ/ОРМЕ 40/12/48 515 ‚ 92; 3 — АПРодеоп ЗМ ТУ 264 35 —1С795Е+ И" + доставка 2 Термопаста СодегУозе" РТК ЭР бь 0, Чена сию нера в корни нас ДЕ 426] 
ТЕКС 401248х ОЕМ 56, 93 129 СЕРиеМХО0+ТУЗ2МЬ АСР бюоь ‹ 268, 48,15 1617795ЕТ уз оной Тубе вт, 28.3 Кулер Содеиаяег ОР5-ВЗТС-Отих 173120 Затровс Сю ВС ОСНО 2 чех оо 
СО-ВУТЕАС 40/12/48 ОЕМ 52 ‚9 4  ЗУСААОреТеТ2 М6 З2МЬ ехАТХ 272 9.20 Золзмо75ОБИТ + достовко Пт. 28.1 Кулер СодеМочегдля РА, от 2 751 нию нс — Ао 1.6у1 28 ГОР 52/52х/17" > 
СОВУТЕАСА 0» 2>/48х АТАР! 600 о 10 30  шломыол СЕ МХ-400 6АМ ТУ ВОХ 35 56 |1  ‘Зотвипо’ 75707Х020, 050 12м 25, 33 Корпус+кловитуро+ мышь ковер 104) 825 ртр о р 33 Ри 1.4/1 2 и уе у5ахНАа/ 7 (558) 
СРЕМУатово 16/10/40 ЗСУ ея. 95 0 ‚13 'Зромебаисе? МАО бАМЬЗОВАМ , ЗМ; 56 {33  зотвилд 7" 75ТОЯК 1212 35 Адаптеры ЗСЗИРТИЛЬВ от ЕВЕ ВЕ Е и Е ме в ета 
СР Е\УТесс 40/12/48 И5В_2.0ех. 1438 ; 245; 13  РААПРАОЕОМ 32-64М ЗРЮ/ООЕ Т\ 324 ; 58 :15  9’Налзо92ОР / ОТКТОО99 128 20. 65 Корпус РЕЛРТИОЗВ от За -60- А. 13 черьенк но Е 5 
Зиеотег Золу ОТ. 7000 4/8 СЬ 2129 › 34 | 13 — АмМедоТУЛМ/ СЕТИ ьочДУ 329) 5 {15 17026 ботвило 757 1285 238 3 КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ ет у у Е 
БУО ВУ! Ропеег 104 2/1/6х УС 2691 ‹ 460 ; 13  'раНе” СеГогсе? МХ400 64МЬ $ОВАМТу-о 347 62 : 33 — ботвипд 757МЕ М" + доставка 1297 ‚ 238 1 Струйные принтеры К — я Е С -21 ретной 8 
Этеотег Зопу 307-9000 12/24 СЫ 2984 | 510 | 13 — А507100МХ400 32/6АМПУчи/о 368 о 66 15  "Зотвипо’ 17" 7570.25, 050, 1600 1344, 240 33 НО а т 
ОУОВ/К\ Ролеег А04 2 1/6хоуО 3071 ‹ 525 ‚ 13  $\СА64 МВ АЗИЗ 7100 Рго СеРогсе 2 389 ; 70:18 — ботиол 96ВОЕ 19" + достовка 1363 ; 250: 1 ЕХМАРК 723Е12001200 ИЗВферн 195 35 15 ея  НРЕТЕЗВА чер риал 100 
$неотег бопу $ОТ- 11000 20/406 4622; 790; 13 — АПВодеоп 7500 64 РОТУ 400. 74 : 31  отзипо 9550Е 19" + достовка 1499 25:1 ЕНОТ ЩИ УК ет Е - ры т 
_ Контроллеры АПАНг-Мопдег 128РВО 16МПУ-т, 502 ‹ 9 (15 17ЗОМУС2ДЕЗЕ 1562: 280; 15 Е В тета ты: т з т 
$СЯ Адорес АУА 2908 — 25 ‹ 35 13 УСАМЫ МЕММаю Сеогсе 311200 512. 92; 18° 1619" 995РТ Нокоп 1685 © ЗМ: 3 ии И Е НЕС и 
Икомиае СУ Адар!ес 29400! _380 ‹ 65 113 — АПРодеот 7000/7500/8500 ОО 64/12 518 95 ‹ 30 (1С915А+ 19" + доставка 1706 ‹ 33:1 Ерзол 3 Соог 205% 2048.55 Е НРСА615 РЕБОСК 128 
(ко160 5С Адорес 291604 1082, 185 13  М98836 С2ТУХ Рем, АМУМО 540, 9:1 50622017" + достовка 174. 320.1 БРОСИВ 239 в к ТНТ С ов ИичетИЕЕ бЕЕИдатно 
МоНМеста АП РАОЕОМ ООВ 64М ММОТУ-/ощы 51; 9.15 СХРЛИа, 024, 1600х 1200 1758 310; 25 оС СВЕ рт, о тат я Е °  карантия до 3 лет 
Микрофон но клипсе м0 ИВ 7; 3:9  ммомнов 64МХ440 6АМЬ ОБВТУВОХ 556 ‚ 102 1  ботзло959МЕТ9" + доставка 2038 374 1 ея те т ы ен АЕ ие т ти < т - 
Наушники с микрофоном НЗ-108\ 19 ; 35: 19  ЭУ/САЗРАВМЕ СеРогсей МХА40 6АМЬТУ + 566 ‹ 102; 20 15” Зопигол 515 ТЕТ 202 378 18 ВС 500 А ИВ вы в В ТО т =. нее (4) Пезерская помАия 
Мефоойе РС!Веой 38 ‚ 7 ИН "ЗРАКЕ бегогсе3 200 64 ОРТ 594 ‹ ПО: 31 — 15'ТЕТ5СОП,Нопзо ОМУ ботвипд 2120; 380 15 РОМ нк Се ОКЕ ЖА к Я м 42223-85. 94 мо 
Ноушники С-830 [ кожен.) 55: 9:19  64МООРСегогсе 31200 616; ИТ. 29 1615100 569 03, 10245768675 22: 30 25 етой, 233 сю АА ВОО Е т _Ком 825448. 
Наушники СО-860 [ кожен. 56 (0:19 №8861 64М%4407 М БОВТУ 616 _ ПЗ 15’ Затвыпо 1ТЕТ 21: 412 18 С Я м Со & 
НМ Тапег ЗЕ1-ЕМР2, ЗА 9, И:  А597700132/6АОБВЛЯО лот 625; 12:5  15'ЗОМУЗЫТЕТЬЕНЬ ТСО 270%, 485 15 р Е т о рик и 
Стеойуе 128 РС!ОЕМ 65 ‹ 12:17  Аз97700]8200 32/640ОР СТЗ/Се иже 62 15 15 5042019“ + доставка 276; 535; 1 САМОМВЮ 5200/3005 ЗУЕВ ия т т 
ЗресКегз 1УХЕОМИХ-2001, 7.5 Вт 72 13 19 АззУ8 170008 ©4МХА40 64МТУ 654 ‹ 120 ТТ  155атвипо 550Ь Зупаточег 129 ; 22 НРОез\е!845С 3% 68 25 р риАх. Р51629А с 150 
Колонки шхеоп"дерево} в оссот 83 ‹ 15 129  ЗУСАЗРАВКЕ СеРогсеЗ 1200 64МЬТу 660 1920  1Т5отьолд 753 ОЕХ 96: 22 ЕРЗОМ уз Си СВО рот ана МЫ тт т. р т , - 
Динамики ЗУЕМ в ассортименте, от 84 15 ; 3 — 64МВАПРАРЕОМ 7500, Негалез З0 753 ( 135 10  1Т5отвуто 758 ОХ 187; 22 ЕЩЕ а т г рибиож НОЕ о о Е ал 
$Р$ 606, З\/, дерево 85 ‚15 25  АВПСеРогсей МХ460 64ООВММО ЕП. 756 о №0 31  1Т5отвулд 7570 29 22 Кид ортридж НР 1823 0 15 : 
т ЕРЗОМ З-/из Рьою 810, 1440*720 605 ‚ 109 19 КорривжНРСв578 ОЕ 160 мониторы 
Колонки уе 575-606 88 (16.9 А9157700Т 32/64 ОРЛ" ОЕШХ от 81 М9 15  1/ЗАМПРОМ7ВРЕВАЙ 42 22 ИНЫЕ ее р т 
Стеайме 58-128 РА 109; 20:30 М58863 САМХ460-УТ 6АМ УМА 8% 153 1  Устройстваввода оп 5.500 1-чзопроко ОЗУ т =. ит т и : ы я ВЛОКИ ПИТАНИЯ 
$Р5 608, 5, дерево 19 ; 21 ; 25 М9 8850 631200 128М БОРМУО 927 ; 170; 1  Кловиотуро А КЗ 6 33 160 У ИИ ны тт о т : ПРИНТЕРЫ 
Медуа Роме СиобХнете 4 кон+ЕМ Вет 135 ; 25:31 — АПРодеот 8600 64 ООВТУ 275МНе 945 | 175 ‹ З1 — Кловиотуро ВТС, от 33:6.0 9пои5-6300 т ке т ЕТ <Хо г Е 
бреокегз ИХЕОМ 0108, 18 Вг 19 . 25 (19  128МВАПРАОЕОМ 85001Е, Негс/ез 1200 ; 215 ; Ю — Кловиотура Мази Его Сюзяс Р5/ 55 (Ю.02 О т к Е т АППАРАТЫ 
ЗресКегз РВ2000 мин ЗубмооРи 139; 25 19  А5/5\8200Т2ОбежеСЕЗОБВОАМЫ (ок 1289 ‹ 231 15 — Юовиотура Мавит Ею С! АТ 56 ю 2 Лазерные наны к и ЕР-А |НР. -5 6] 295 2 Наш 
$75 600, 18, дерево 147 ‚ 26 (25  108МВАПРАОЕОМ 8500, Негсмез ЗО 1574 282: 0 — Ковистура ВТС ЯОООА М/т р. Затзило МЕ-1210 иск р } гКиев Ул орунае, 40 
Зредкег;3Р5-600 218Вт деревянн ко 155 28 | 9 М9 8871 С414400 128ММУО ОМ 1662 ; 35 1 Мое ТРОЗТАМИ 2509 Мин Орйсяй вом. НКО Вт ТИ г = 
Стесле уе 1024 РО ОЕМ 157 2 М бей ТА600 1280ОВОМУУО 2352 35 — Ковистуро ВТСУПТОВЕМ/т вам о ОКРАСЕ МЕ, 14 рп, 4 МЬ1РТ/ОЗВ те м т о Е - 
$Р5 699, 18\/, дерево 14 2 125  СегокеМХ2 400 32МЬ 3 24  МоеТРИЗТАМИ 150Т Орисо! Ме $с 8:06:20 ботъипй МАЛЯТО 12 ть 6005 2 К па рн ДВЕ Все 2 п/р{044}238-68.97 
боилд сот Него/ез Сатезитоита 167, 30 (0  СеРиемХ2 40064МЬ 44 24 Джойстик ТОТ РВЕОАТОР 07 500 ме . : Е СЪ ЕР И ВОС ЯО и 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР ей МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Наименование грн. | уе. код Код ‚Название вирмы Стр а - не: ВВАУО 
| ‚ № Чернило ВС-05 Суюг СУМИ" {250} 18 7 1_1 1 Инком (044-2415676, 2415601) 43 __ | - : 
Кониьютеры, % , И о Е вы [50бичй Все 32 7 2 |1 ©отр2000 644-4619797] 43 == КОМП" ЮТЕРИ 
ИК (200 и! Сопоп ВС-05} универс 112 0 : 35 
в ь 3; Стапаю (044-4884982, 4883992 ‚2 
комилектующуе, о, —ь 11 (200 пу НР 51629}ч 12 20,3 4 Рой 644-4647178 т 
ЛПК (200 п! Ерзоп ЗУузСаюг 500} 157; 28 ; 35 
боретехника, фене! % 11% [200 у Ерзоя ЗС 3000/ 25804435 : ОНО, 5685853 р 
уча @ Митя ОРТЕХНИКА 7 | ботзито 2.48 
ь Копирозальмые аппарате 8 1 Ума 044-2163049, 2382913 46 
Сопоп ЕС-206 скидка 50% 1-ся запров 990 35 9 | Авекс (044-5313001, 5313031 13 
ны НЕЕ 10 | Волтек (044-2294033] 
Сопоп ЕС-226 скидко 50% 1-ия запров 1272 35 
- 4 
поможет Вам: Сопоп ЕС-336 скидка 50% 1-ая запров 1542 35 т : ие т 361135 43 
(СапопЕС-860 скидка 50% 1-ся запров 2412 35 ком 
Провести ДИАГНОСТИКУ Сопоп ЕС-6512 3330 35 13 | Горнвест (044-4646699, 4183617 43 
Выскинить МОДЕРНИЗАЦИЮ ноклиютера © Сопоп ЕС-6317+стартовоя туба___ 5232 135 14_1 Иво (044-2200769, 4501849 45 
слу 15 | Инкософт (044-2464389 25 
16 _; КваркМ (044-4411616, 2416741 45 
Приобрести КОМПЬЮТЕР . 
РЯ 3 ( ина НОСОВ, в 17 _| КомпьотерПроекиЦентр (044-4590364] , 45 
Работаем:10”-19", Сб и Вск 10”-14*, 16"-18°_ вен, бокс Обстукиюние 18 | КомТежСервис (644-2164650, 5782888 ‚ 45 
Тестирование системного блока,от 20 21 ‚К + 0444510242 57 
т. 243-61-57 Комплексная чистка системного блока 20 7 Е а 
= Прошивка ВОт 25 21 20 КТ еид 044-2529222 47 
Комиьютеры? 27 К 1 Подключение внешних устройств,от 30 21 21 1 Лаборатория ПОЛАРИС (044-2386695 45 
Вит И ы:: р Устранение прогром.-апларотных конф 35 21 22 ; Лайтком (044-4688977, 4688976 45 
гоп-1000 1 {воАбР+8 оп уе 
Сарюту1300 ВЕТ / 2588/4068 ИеоАР оп МВЛЬИО— бе Ремонт, обслуживание копиров, приит 7 35 23 1 Модо {044-2938594, 2544898 45 
Риюг-1009 / КТВЗА / 128М8 { 40СВ 52МВ СекисеМХ 400 {58 оп МВ / С .309 уе Тестувоння несправних комплектуючих 21 24 ; Нормодон (044-2391080} 43 
`АНт-1600+ / КТабвА {РОК 256М8 { 40СВ/ ЗОМВ бегосе2МХ 400 / 58 / 00.400 уе Заправка картриджей 
'АВбп-1900++ /КТЗЗ3 /О0Ж 256М8/ 6068 / 64МВ багоксеЗП:200 /58 (6 .......608 уе ы ИЕ ри 25 | ПК Стиль (044-4902323 43 
427 уе Зспровка картриджей всех типов от 15 35 26 | Свитови (044-4468973 9 
4 уе. Зоправка кортрилжа струйных принтер 29 5 16 я 
14-1800 118456 / ОБ 286М8 { 4058 / МЧеойР + $8 ол МВ (РМО... 524 уе. Запровко картриджа НР Пот 5 9.16 27 | СовИнфотех 044-2486157 46 
24.2000 / 850 ЖОРАМ 256М8 6068 #64МВ бекосевМХ 440 158 /РМО......701 уе. краже САМОМ 5 91 28 | СЭТ(044-2509761] 4 
24-1900 / 95545 / СВ 2568 {4058 / 64МВ беросеМХ 420 (58100... 5% уе ровко кортриджо 2: 29 | Творчество (044-2341204 46 
Фирма “Творчество” Тел. (044) 234-1204, 246- 7660 Зопровка лазерных картриджей всехт 54 35 
улмуу сгеачоп кеу. ца, Ремонт 30_, Тест98 (044-4907016,2298095} 46 
Ремонт клавиотуры,от ю 2 31: Укркомплект [044-2366066 46 
КОМНЬЮИЕДЫ КОМПЛЕКНОЩИЕ | оо т Е э 
Ремонт дисководов на 3,5".от 15 7 33_1 Фром.95 (044-4783921 46 Филиальч „Электроленд”, пр. Победы, 87, тел: 423-04-55 
Одесса, ул. Нежинская, 44, тел: (048) 777-15-52, 777-15-53 ”Офисная техника”, "Метроград”, тел: 2 ии 
ноутбуко нернферия РЕНО ВуКовыхКОрЕ от 2 И 34 ; Энтри (044-2444297) 31 Пе Е ВЬ 0.18.44 м "Фокстрот”, пр. Пабеды, 27а, тел: 238-0145 
Ремоит копонок,от 20 21 35 | Юним 044.2285461 46 р Фокстрот”, пр. Красных Казаков, 21, тел: 417-35-26 
Ремонт блоков питания АТот 20 21 В.Е % пенная четьв.Имеве: “Фокстрот”, "Затзипд”, ул. Крещатик, 46Б, тел: 235-01-15 
. ы , Эльдорадо”, ул. Глыбочицкая, 44, тел: 231-74-47 "Детский мир”, ул, Малышко, 3, тел: 464-75-38 
ЕДАЕТИОЕОЬ АИ Мабцаи Незалижиисиии 2, иторо знаж НЕМАН 25 2 "Электроленд”, ул. Михайловская, 18, тел: 464-01-21 "Сотрие!Еапа”, ул. Дмитриевская, 2, тел: 490-67-92 
" Ремонт блоков питания АТХот 25 21 Электроленд”, ул. Красноармейская, 45, тел: 220-06-31 "Рубин”, Ленинградская пл., ТД "Экран", тел: 464-76-38 
663 ВЫХОДНЫХ! 228-03-81, 229-80-85 
Е. Ремонт компьтеров, от 29 5 16 
Е 3-09 19 271-00 Дилерский ие 490-70-18 | линии Ремонт источников питония, от 29 5 16 ы 
к Ремонт мониторов, дисководов от 2 5 1 м ы 
МИ. ТЕЗТ ЭВ. КТЕУ. ОА “- Ремонт НОБ/ поипЬоага / меа согд 2 5 Е а ИИ Е. ЛИ интернет 
2 Ремонт видеокарт,от 30 21 акции «4 компьютера» и оболагодарны сервис провайдер 
НОМПЬЮТЕРЫИ | Ремонт СО-РОМовот 30 й всем, кто подписался и прислал вовре- . , 
НОМПЛЕНТУЮ Щ ИЕ Ремонт принтера мотричного,от 40 й мя адреса. Не пришли координаты толь- | И н 4 [ н е НУ 
Ремонт принтеро струйного,от 40 21 КО ОТ ДВОИХ ПОДПИСЧИКОВ: | . : 
Ремонт и прошивка моб. телефонов от 47 8:13 Бонкин В.Ю., Хмельницкая обл. и не- 
Демон питера тозернотот | 7 кто из Одесской обл., перечисливший : 
Ремоит сканеров планшетных [РТ/Мия 50 21 нь АО а ЛА [®) ] | ] а И Н Ы м И % 
Ремонт мониторов 14",от 50 21 д идожееукозаЕщижсаою ь д и 
Ремонт мониторов, от 57 10:1 фамил Ию. 
Ремонт принтеров, от 57 10 16 Мы не можем определить место жи- м Я 
Ремонт мониторав 15"‚от 60 21 тельства без вашей помощи и поэтому опасайтась Л ® 5 ами ` 
Ремонт капировольной техникиют т й просим вас срочно воспользоваться те- пиратских копий 
токе а 0 р лефоном, факсом, почтой или нашим 
ооо Оле м электронным адресом и сообщить нам 
Ремонт мониторов устаревших моделей 100 7 © Е ` 
) г: Модернизация ПК [@:{®]7) почтовый адрес. 
ДЛЯ НАДЕЖНЫ ых КОМП Б Модернизация с покупкой б/у компл-и 28 5 15 На ближайшем Дне «Моего компью- 
Замена видеокарт на новые от 57 0:16 тера» среди всех участников акции бу- 
М9! Зомена старых НОР но20,2 и больше от 1“ 20 ; 16 дут разыграны призы, а результаты мы 
Зомена принтеров НР на новые модели и, 2 6 опубликуем на этом же месте. Желаем 
с р Восстановление информации НОВ от 14 20 16 у дачи! 
ЗМ 1 таЕ ты о 286/586 на Рети от 257: 4 № , 
Зомена монит! 4,15'на новые 15"..2]" 25 50 № Вогутерчесная слува 
286/586 на Сеегоп400/128 542 95 ; 16 
т, Киев, 6 но Сто Ост Тел.: (044) 455-6888, 
ОМИМ л. Михайловская 21-6 286/586 на Саегоп5 00/128 от 599; №5; 16 ра у. ы. 
сора ие. факс 2285 а ыы 286/586 но Сёегоп1000/128 от 92; 160; 16 Е-той: ибо@тусотр.сот.иа ник 
р | 2284972 & Модерн 286/586 на К7-800/128 от т 165116 Почта; 03057, г. Киев, а/я 892/1 г. 
Оргтехника, расходные материалы, услуги 286/586 наРИ 700/128 от 941 165 16 
улилу.аМасот.пей-лулииа Доступ в Интернет по выделенной линии 
плшо@зЫ-соголла К 2067 380.4 
Копировальные аппараты, ТЖ 16320 3000 4 Адреса магазинов, где можно приобре- 
р т Повремвнный доступ к сети сти прошлые номера «Моег о компьютера» 
аа } Ноте [пн-пт 22:00-08:00, сб-в т 025 4 и «Моего компьютера игрового» в Киеве: 
оперативный ремонт, Бизнес время(пн-пт 08.00-22:00} 3 0.48 4 ь «Сучасник» ‚ книжный могазин в зда- 
техническое По фиксированной абонплате, в месяц нии «Военторг» — пр. Победы, 29; 
обслуживание, Ночной Цпитиед (02 00-06:00} 16 3 4 « Дом прессы» — ул Хорився, 17; 
модернизация, м ы В | 
заправка картриджей орточко О отока терь ето _ . ь ь «Пресса оптом» — ст. метро «Выдуби- 
карточка З0вечеровёночей(1 8-09-+с,в] 50 9 15 
(Смотри прайс)” Домошний Улей (20:00-08:00 си 4 чи»; натерриторииг автовокзала: т. 464-8262 
петле /итиед 120: 22:4 464-71 85 


